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“zu Commodore €16 ung Plus/4/ 





Mit diesem Buch zu Ihrem C16 verfügen Sie über eine leichtverständliche Ein- 
führung in Handhabung, Einsatz und Programmierung des C16, die keinerlei Vor- 
kenntnisse voraussetzt. Themen: Bedienung von Tastatur und Editor, erster Befehl 
und erstes Programm, BASIC-Einführung mit Erstellung einer kompletten Adressen- 
verwaltung! Nur der richtige Einstieg garantiert den späteren Erfolg! 


C16 für Einsteiger, 205 Seiten, DM 29,— 


Haben Sie einen C16/116 und kein Futter für ihn? Dann kann Ihnen mit diesem 
Buch geholfen werden. Aus dem Inhalt: Spiele, Malprogramm, Laufschrift, Textverar- 


beitung, Dateiverwaltung, Vokabeltrainer, Text-Hardcopy, Merge, Shape-Editor, simu- 
lierter Direktmodus, der integrierte Monitor, Zeropage, Routinen des Betriebssystems 
und des BASIC-Interpreters. 

Dieses Buch gehört griffbereit neben Ihren Rechner. 

C16 Tips & Tricks, 201 Seiten, DM 29,— 


Klar und ausführlich werden die Möglichkeiten der Grafikpro- 
grammierung auf den Rechnern C16/C116/Plus/4 vorgestellt. 
Die Grafikbefehle des BASIC 3.5 werden mit vielen Beispielen 
verdeutlicht: Farb-, Multi-, Color- und Hi-Res-Modi, Befehle zur 
Steuerung von Grafik und Shapes, 2D-/3D-Programmierung, 
CAD und Statistik. Mit diesem Buch lernen Sie Ihren Rechner von 


seiner stärksten Seite kennen. 
Das Grafikbuch zu C16 - C116 - Plus/4, ca. 300 Seiten, 


DM 29,-—. Erscheint ca. August 
Machen Sie mehr aus Ihrem Rechner! Anhand vieler Programmbei- 
spiele führt der Autor in den Befehlssatz der Rechner C16/C116/ 
Plus/4 ein: Ein-/Ausgabe mit Input/Print, Rechnen mit Variablen, 
Stringverarbeitung, Verzweigung und Schleifen, Grafik- und Musik- 
programmierung, komplette Befehls-Übersicht. Für Einsteiger und 
Fortgeschrittene gleichermaßen interessant. 
Das BASIC-Buch zu C16 - C116 - Plus/4, ca. 250 Seiten, DM 29,—. 
Erscheint ca. August 


Programmierung in Maschinensprache - leichtgemacht. 
Der Befehlssatz des Prozessors, die Verwendung des TED-MON, die 


wichtigsten Routinen des Betriebssystems. Auf diese Weise können Sie 
das Know-how, welches in Ihrem Betriebssystem steckt, in Ihre eigenen 
Programme integrieren. 

C16 - C116 - Plus/4 Maschinensprache, ca. 300 Seiten, DM 29,-. 


Erscheint ca. August 


Wer seinen Commodore Plus/4 richtig nutzen will, der kommt an diesem Ideenbuch 


nicht vorbei. Aus dem Inhalt: Was ist eine Textverarbeitung, welche Vorteile bietet 
sie, Installation der Plus 4-Software, Serienbriefe, Steuerzeichen, Peeks und Pokes, 
Balkengrafik, Funktionsplotter, Dateiverwaltung, Listing der Zero-Page (Systemspei- 


cher), u.v.m. Gehört zu jedem Plus/4! 
Effektiv & Kreativ mit dem Commodore Plus/4, 


244 Seiten, DM 49,— 


Commodore Plus/4 Tips & Tricks enthält eine hochkarätige Sammlung 
von Anregungen, Ideen und fertigen Lösungen zur Programmie- 
rung Ihres Plus/4: Anwenderprogramme aus den Bereichen 
Unterhaltung, Grafik, Text- und Dateiverwaltung. Viele Utilities 
wie Text-Hardcopy, REM-Killer, Mergen, Shape-Editor und 
Datumsberechnung. Die wichtigsten Zeropageadressen 
und Betriebssystemroutinen führen hin zur Pro- 
grammierung in Assembler. Eine echte‘Hilfe für alle 


ernsthaften Programmierer, 
Plus/4 Tips & Tricks, 221 Seiten, DM 29,— 


u | 
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EDITGRIAL 


Lieber Leser! 


Eigentlich ist dieses Sonderheft 
für die Systeme C16/116/plus4 
schon unsere Weihnachtsausga- 
be. Hätten Sie gedacht, daß die 
Zeit so schnell vergeht? Ebenso 
schnell wird das nächste Sonder- 
heft erscheinen und das neue 
Jahr einläuten. Erscheinungster- 
min: vorraussichtlich der 15. 
Dezember. In der Zwischenzeit 
werden sicherlich wieder eine 
ganze Reihe von Exemplaren 
dieses Computersystems auf 
den Markt gelangt sein. Vor al- 
lem aber zeichnet sich auch auf 
dem Zubehör- und Sofrware- 
markt ab, daß das Angebot end- 
lich vielfältiger und qualitativ 
besser wird, was sich auch in 
den Anwenderprogrammen die- 


ses Sonderhefes dokumentiert. 
GENESIS ist wahrlich ein Pro- 
fiprogramm, das auch auf dem 
Verkaufsmarkt seinen Weg fin- 
den würde. 

Noch ein Tip für die C16/116- 
User: die Floppy 1551 ist nur 
noch in geringen Stückzahlen 
auf dem Markt. In Zukunft soll 
sie in erster Linie im Paket (+ 
Computer) verkauft werden. 
Wenn Sie mit dem Gedanken 
spielen, sich eine Floppy zuzu- 
legen, informieren Sie sich jetzt 
bei den diversen Händlern. 


lu GA 


Uwe Knierim 
Chefredakteur 
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Tel.:05651/3 00 i1 


Redaktion: 
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Chefredakteur: Uwe Knierim 

Redakteure: Manfred Kleimann, Bernd Zimmer- 
mann, Frank Brail, Ottfried Schmidt 


Gesamtherstellung: 


Druckhaus Dierichs Kassel, Frankfurter Str. 168, 
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Anfragen nicht an den Vertrieb oder Drucke- 
rei, sondern nur an den Verlag! 
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Vertrieb 


Inland (Groß-, Einzel- und Bahnhofsbuchhandel) 
sowie Österreich und Schweiz: 

Verlagsunion 

Friedrich-Bergius-Str, 20 

Telefon: 06121/2660 


Erscheinungsweise: 


Erstverkaufstag von ”Compute mit” jeweils 
Mitte des Monats. 


Urheberrecht: i 
Ale in ”Compute mit” veröffentlichten Beiträge 
sind urheberrechtlich geschützt. Alle Rechte, 
auch Übersetzungen, vorbehalten. 


Reproduktionen jeder Art (Fotokopien, Micro- 
film, Erfassung in Datenverarbeitungsanlagen 
usw.} bedürfen der schriftlichen Genehmigung 
des Verlags. Alle veröffentlichte Software wurde 
von Mitarbeitern des Verlages oder von freien 
Mitarbeitern erstellt. 

Aus ihrer Veröffentlichung kann nicht geschlos- 
sen werden, daß die beschriebenen Lösungen und 
Bezeichnungen frei von Schutzrechten sind. 


Bezugspreis: 
Sonderheft 6,50 DM 


Normalausgabe Einzelheft 3,80 DM 
Abonnement: Inland 42,- DM im jahr (12 Aus- 
gaben) 

Ausland (Europa): 52,- DM 

ohne Kassetten! 


Autoren, Manuskripte: 


Der Verlag nimmt Manuskripte zur Veröffenth- 
chung gerne entgegen. 


Sollte keine andere Vereinbarung getroffen sein, 
so gehen wir davon aus, daß Sie mit einem Hono- 
rar von 120,- DM pro abgedruckte Seite einver- 
standen sind. 


Bei Zusendung von Manuskripten und Software 
erteilt der Autor dem Verlag die Genehmigung 
zum Abdruck und Versand der veröffentlichte, 
Programme auf Datenträger. Alle Einsendungen 
müssen frei von Rechten Dritter sein. Dies muß 
mit der Unterschrift des Einsenders bestätigt 
werden. 
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Rücksendung erfolgt nur gegen Erstattung der 
Kosten. Zusendungen von Software zur Ver- 
öffentlichung sollten folgendes enthalten: 
Kopierfähige Kassette oder Diskette mit dem Pro- 
gramm (Gomputerbezeichnung nicht vergessen!), 
von Drucker erstelltes Listing (keine Schreib- 
maschinenlistings!), evtl. Bildschirmfotos oder 
Hardcopies mit Demonstrationsbeispielen und 
ausführliche Programmbeschreibung (Erklärun, 
der programmtechnischen Besonderheiten, Spieh 
verlaufbeschreibung). Für eingesandte Pro- 
grammmunterlagen kann keinerlei Haftung über- 
nommen werden. 


Anzeigenpreise: 
Bitre Mediaunterlagen anfordern. 


Anzeigenverwaltung: 
Anzeigenleiter: Hartmut Wendt 


Tronic-Verlag GmbH 

Am Stad 35, 3440 Eschwege 
Telefon; 05651/30011 
Telefax: 05651/30011 





report 


Hardwarebasteleien 


Beim (16/116 ist noch viel »drin«! 





Nicht wenige sind erstaunt, wenn 
sie ihren für wenig Geld erworbe- 
nen C 16/116 oder auch plus 4 
einmal genauer unter die Lupe 
nehmen. Denn diese Computer- 
familie ist erstaunlich gut ausgerü- 
stet und bietet a auf 
die ”größere” Brüder nur neidisch 


sein können. Man denke nur an’ 


den eingebauten Maschinenspra- 
chemonitor oder das vorzügliche 
Basic, das erst von dem Basic 7.0 
des PC 128 in den Schatten ge- 
stellt wird. Der vielgeliebte C 64 
hat da nur magere Kost zu bieten. 
Noch erstaunter aber wäre man, 
wenn man mit geübten Profiblick 
in die Innereien dieses Systems 
schauen könnte, um zu ent- 
decken, was Commodore alles für 
Geheimnisse in diesen kleinen 
Kistchen versteckt hat. Denn si- 
cherlich war diese Familie von 
Homecomputern von Commo- 
dore für Größeres vorgesehen. 
Selbst die kleinsten Einheiten 
(C16/116) bergen schon die Mög- 
lichkeiten zukünftiger Commo- 
doreentwicklungen, die es aller- 
dings nicht mehr geben wird, da 
Commodore diesen Computer 
nicht mehr herstellt und auch kei- 
nen Pfennig mehr in die Weite- 
rentwicklung dieses Systems 
stecken wird (aus bekannten 
Gründen!). Die Hardwarebastler 
allerdings läßt das in keinem Falle 
ruhen - und auch kleinere Elek- 
tronikfirmen haben sich mittler- 
weile intensiv mit dem G 16/116 


beschäftig. 


Die erste erstaunliche Ent- 
deckung war, daß man ohne viel 
Aufwand, die ”Kleinen” auf den 
64K-Speicher des plus 4 aufboh- 
ren kann. Alle Computerzeitun- 
gen, die sich mit dem C-16/116 
beschäftigen, haben mittlerweile 
eine entsprechende Bauanleitung 
veröffentlicht. Tatsächlich liegt 
unserer Einschätzung nach die 
Zukunft dieses Systems in seiner 
64 K-Variante, wobei es egal ist, 
ob es sich dabei um den plus 4, 
oder um die umgebauten Geräte 
C16/116 handelt. Die Speicher- 





konfiguration ist bei allen Varian- 
ten wirklich gleich, außer daf3 der 
plus 4 noch weitere Banks mit 
zwei fest implementierten An- 
wenderprogrammen verwaltet, 
Diese sind jedoch nicht das Wah- 
re (sogar leicht fehlerhaft), so daß 
man leichten Herzens auf den 
plus 4 verzichtenkönnte, wenn er 
in Zukunft nicht so enorm preis- 
günstig angeboten würde. Com- 
modore hat mitgeteilt, daß eine 
6-stellige Anzahl von plus 
4/Floppy-1551-Kombinationen 
auf den Markt gelangen, und wer 
mal auf den Komplettpreis schaut 
wird im Grunde die Computer- 
welt nicht mehr verstehen. 


Alle, die schon einen C-16/116 
besitzen, können sich mit der 
Tatsache trösten, daß Sie für we- 
nig Geld ihren Computer auf 64K 
erweitern können. Aber Vor- 
sicht! Nachdem wir in ”Compute 
mit” Heft 7/86 eine solche Anlei- 
tung veröffentlicht haben, sind ei- 
ne ganze Reihe von Problemen 


Gompute mib 


bei diesen Umbauten aufgetaucht, 
so daß wir unerfahrene Leser nur 
warnen können, solche Eingriffe 
selbst vorzunehmen. 


Einige der häufigsten Fehlerquel- 
len bei Umbauten seien hier noch 
mal erwähnt, um diejenigen, die 
bereits am Umbau sitzen, vor 
Schaden zu bewahren. Die aller- 
meisten Fehler entstehen da- 
durch, daß der Text der Anlei- 
tung oft nur oberflächlich gelesen 
wird. So haben wir geschrieben, 
daß der Umschalter 16/64K mit 
möglichst kurzer Strippe ange- 
bracht werden muß. Ein ganzer 
Computerclub (9 Anwender) hat 
seine C-16-Geräte beerdigen müs- 


sen, da sie alle den Schalter an ei-" 


ner besonders ergonomischen 
Stelle in der Tastatur haben woll- 
ten. Das Kabel mußte dafür um 


die ganze Platine herum und am 


Netzgerät vorbei geführt werden. , 


Dabei entstehen allerdings starke 
Frequenzverschiebungen, die zu 
extremer Überlastung einzelner 


Bausteine und schließlich zum 
sanften Entschlafen des komplet- 
ten Systems führen. Wer mal in 
seinen im Betrieb befindlichen 
C16/116 hineinschaut, wird so- 
wieso feststellen, daß man sich an 
einigen Chips gehörig die Finger 
verbrennt. Wir empfehlen daher 
grundsätzlich, die wichtigsten 
Bausteine mit Kühlkörpern zu 
versehen. Besonders der TED- 
Chip ist extrem gefährdet, und 
wenn der durchbrennt, kann man 
den C-16/116 getrost wegschmei- 
ßen: der Ersatzbaustein von 
Commodore kostet fast genauso 
viel wie ein neuer Computer, 
Ganz besonders schlimm ist es, 
wenn in Ihrem Computer sich 
noch ein TED-Chip mit der Se- 
riennummer 8360R1t befindet. 
Dieser verabschiedet sich beson- 
ders gerne, wenn er sich im Dau- 
erbetrieb aufgeheizt hat. Schauen 
Sie mal in Ihren Computer! 
Wenn Sie so einen Chip finden, 
sollten Sie auf jeden Fall einen 
Kühlkörper anbringen. 
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Ferner hatten viele Schwierigkei- 
ten, die Leiterbahnen, die wir für 
den © 116 beschrieben hatten, bei 
ihrem C 16 wiederzufinden. Für 
all diese Anwender gilt: wenden 
Sie sich bitte an einen kompeten- 
ten Fachhändler, der Ihnen den 
Umbau abnimmt oder mit einem 
Bausatz eine narrensichere Anlei- 
tung liefert. 









Für all die Profis unter Ihnen 
(und nur für diese!) geben wir ei- 
ne Bezugsadresse für die Bauteile 
an, die bisher die preisgünstigste 
war: 








Elektronic Conrads 
Grundstr. 31 
8452 Hirschau 






ferner: 






Rlektronik Richter 
Rheinstr. 85 

6200 Wiesbaden 
Tel.: 06121/377117 










Erwarten Sie hier nicht einen Be- 
ratungsservice. Wenn Sie nicht 
besonders erfahren im Umgang 
mit der Elektronik sind, empfeh- 
len wir Ihnen eine der folgenden 
Firmen, die Sie bei Problemen an- 
rufen können und Sie auch bera- 
ten, wenn Sie Sonderwünsche für 
Ihre Hardware haben. Hier be- 
kommen Sie komplette Bausätze 
mit Anleitungen, oder der Um- 
bau wird von den Firmen über- 
nommen. Auch für andere Um- 
bauanleitungen, die wir veröffent- 
lichen, erhalten Sie dort die 
Bauteile oder sogar Leerplatinen. 


















Elektrotechnik 

Ing. U. Peters 

Tannenweg 9 

2351 Trappenkamp 

Tel.: 04323/3991 

bietet den kompletten Umbau an, 
ferner auch den Bausatz, Neuge- 
räte und Software. 












Anweiler-Meßtechnik 
Wolf-Dieter Herrn 
Bischofsgasse 9 

6949 Weinheim 

Tel.: 06203/43468 ab 14Uhr 
Bausätze, Userport u.a, 








Ingenieurbüro für 
Informationstechnik 
Dipl.-Ing. Helmut Stechmann 
Georgenschwaigstraße 39 
8000 München 40 

Tel.: 089/3508459 











Compute mit — Sonderheft — 3/86 


wettbewerb 


‚Großes Preisausschreibe: 
Ein Gewinnspiel ist schon gute Tradition in unseren Sonderheften. Auch diesmal gibt es wieder 
eine Reihe nützlicher und unterhaltsamer Dinge zu gewinnen. Insgesamt 65 Preise sind zu ge- 
winnen. 
- 5 Kassetten Textplan - ein tolles Textverarbeitungsprogramm für Ihren C16/116 


- 40 Programmkassetten mit Superspielen (z.B. Brunos Boxing, Bomb Jack) von Peter 
West Records 


- 10 Jahresabos für ”Compute mit” 
- 10 Data Becker-Bücher über C16/116 oder plus 4 


Was müssen Sie tun, um gewinnen zu können? Untenstehend sehen Sie ein Foto aus einem be- 
kannten Film. 


1.Nennen Sie uns den Namen der Schauspielerin links auf dem Bild! 


2. Stellen Sie sich vor, der hübsche junge Mann steht, während diese Aufnahme gemacht 
wurde, vor seinem neuen C16. Welchen dummen Spruch können Sie der jungen Frau in 
den Mund legen? 


Den witzigsten Spruch und die Namen aller Gewinner veröffentlichen wir in »Compute 
mit« Heft 11, das Mitte Oktober erscheint (Bitte nicht anrufen!) 


Einsendeschluß ist der 26. September! 


Die Junge Dame sagt gerade: 


Die Schauspielerin heißt: 
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Software _ 


Wie wäre es mal als U-Boot-Kommandant? 





Programm: Torpedorum 
System: C 16/116, plus 4 
Vertrieb: Kingsoft 

Preis: 19 DM 


Keine Angst! Bei diesem Spiel 
geht es nicht um reine »Ballerei«. 
Hier werden besonders Spürsinn 


und Geschicklichkeit gefordert. 


Sie finden sich in der Rolle eines 
U-Boot-Kommandanten, der den 
Auftrag hat, feindliche Schiffkon- 
voys abzufangen. Nachdem man 
sich die Tastatur definiert hat, er- 
scheinen die Steuerinstrumente 
und eine Seekarte der Gewässer, 
in denen man sich befindet. Nach 
Eingabe der Fahrtrichtung kön- 
nen Sie beobachten, wie sıch Ihr 
U-Boot bewegt. Sie müssen nun 
durch das Minenfeld, das um den 
Hafen gelegt ıst. Hier müssen Sie 
besonders aufpassen. 


Spiel: Word Cup Carnival, 
Preise ca. 40 DM 
Hersteller: U.S. Gold 
Vertrieb, Rushware 


Mehrere Wochen nach der Fuß- 
ballweltmeisterschaft ist es er- 
schienen - das offizielle Begleit- 
spiel zur WM 86. Ich habe de c 
16-Version getestet. Außer einem 
neuen WM-Titelbild, Spielplan, 
Elfmeterschießen und Balldribb- 
ling genau das gleiche World 
Cup-Spiel wie das Alte. Am An- 
fang des Spiels ersceint ein blitz- 
sauberes offizielles Titelbild der 
F.LF.A, dann kann amn zwi- 
schen 8 Mannschaften ”seine” 
aussuchen, die anderen Spiele 
lenkt der Computer. Wer das alte 
World Cup-Spiel besitzt, denkt si- 
cherlich schmerzhaft an die lange 
Ladezeit zurück - das ist jetzt vor- 
bei - dank dem schnellen Novalo- 
ad! Der Spielaufbau wurde kom- 
plett übernommen, die ganz nette 
Grafik ebenso, wie auch der völ- 


Mit Hilfe des Ultraschallgerätes 
können Sie sich dann auf die Jagd 
nach den Schiffen machen. Wer- 
fen Sie auch mal einen Blick 
durch Ihr Periskop! 


Achten Sie auf Sauerstoff, Wasser- 
tiefe und vieles mehr. 


Ist der Konvoy schließlich ent- 
deckt, versuchen Sie die Schiffe 
mit Torpedos zu versenken. Ha- 
ben Sie 10 Ihrer Torpedos ver- 
schossen, müssen Sie zum Hafen 
zurückkehren. 


Motivation, Sond und Grafik 
sind bei diesem Spiel ausgezeich- 
net. Es ist wohl mit das Beste, was 
ich für den C 16 kenne. Für 19 
DM ist auch dieses Spiel ausge- 
sprochen preisgünstig. 


Jürgen Roumen 


lig indiskutable Sound. Wenn 
man davon absieht, daß das Spiel 
etwas zu spät auf den Markt ge- 
kommen ist, muß man sagen, daß 
U.S. Gold ein gutes Fußballspiel 
simuliert. Als ich zum erstenmal 
die Hülle des Spiels sah, dachte 
ich, ich hätte eine Video-Cassette 
erwischt. Mitnichten! Neben der 
Cassette befinden sich noch ein 
WMSSpielplan, WM-Facts, alle 
Fahnen der teilnehmenden WM- 
Länder zum Aufkleben, ein U.S. 
Gold-Aufnäher und eine genaue 
Anleitung. Die neuen Programm- 
teile, Elimeterschießen und 
Dribbling, sind jedoch nicht so 
gut gelungen. Beim Elfmeter- 
Schießen kann man zum Beispiel 
die Schußrichtung kaum verän- 
dern und die Slalomstangen kön- 


“ nen beliebig umgerannt werden. 


Trotz dieser kleinen Wermut- 
stropfen lockt dieses Programm 
aus Ihrem C-16 überdurchschnitt- 
liche Grafikgefühle. Daher den- 
noch sehr empfehlenswert. 
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Daley for 
ET 


Programm: Daley Thomsons 
Star Events 

Hersteller: Ocean Software 
Vertrieb: Joysoft Preis: 19.90 DM 


Programm: Winter Olympics 
Hersteller: Tynesoft 

Vertrieb: Rushware Preis:29.- 
DM 


Sommer gegen Winter- wer ist 
besser? Vielleicht hätte man das 
Spiel "Winter Olympics” bei uns 
”Perer Angerers Winterspiele” 


nennen sollen, um das Programm - 


treffender und verkaufsfördernd 
zu charakterisieren. Tatsächlich 
hat es einige Vorzüge, wie wir se- 
hen werden. 


Winter Olympics beginnt mit 
Eisschnellauf und man wird wie- 
der an alte Spielgewohnheiten 
(Joystick-Rudein!) erinnert. Man 
kann allerdings auch mit der Ta 
statur steuern. Daley Thomson 
dagegen tritt tiefgebräunt zum 
100-Meter-Lauf an. Allerdings 
sehr nachteilig ist es, daß man nur 
ohne Gegner antreten kann. Das 
gilt auch für die nächste Disziplin, 
dem 110-Meter-Hürdenlauf. Hier 
muß wieder kräftig gerudelt wer- 
den. Beim Wintersport folgt nach 






ERTL 


Leugip : 










8 FR 
& 





den Schnellaufdisziplinen nun die 
schwierigste Aufgabe: das Ski- 
springen. Irgendwie habe ich das 
dann doch geschafft, sauber zu 
landen. Das Bobfahren danach 
war dann wirklich schweißtrei- 
bend. Auf den B-Seiten der Kas- 
setten beginnen nun Abfahrtslauf 
und Weitsprung. Die Winter- 
sportler haben sich jetzt wirklich 
die schwerere Disziplin ausge- 
sucht. Wenn es danach jedoch 
zum Curling und zum Kugelsto- 
ßen geht, haben die Sommer- 
sportler wieder mehr zu kämp- 
fen. Das Kugelstoßen ist kaum zu 
schaffen, während der Computer 
dem Curler doch noch ein paar 
Chancen läßt. Völlig erschöpft 
{und mit Blasen an den Händen) 
erreicht man die letzten Diszipli- 
nen. 


Ein großer Nachteil von den 
Sommerspielen ist die lange Lade- 
zeit. Grafik, Sound und Spielmo- 
tivation sind trotz geringerem 
Preis als gut zu bewerten. 


Die Grafik der »Wintergames« ist 
das Beste, was ich bisher für den 
C 16 gesehen habe, daher kann 
man die Winter Olympics guten 
Gewissens allen C-16-Besitzern 
als Topprogramm empfehlen. 
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__ Software-Champion 1986! 


Die besten 
Autoren gesucht! 


* Der Tronic-Verlag sucht die besten Softwareautoren 1986! 
Die besten Programme werden abgedruckt und mit 120,- DM 
pro Seite honoriert und kommen in die engere Wahl für 
unseren Wettbewerb! 





| für C 
%* Schwerpunkt des Wettbewerbs ist der C 16 mit seinen plus ER 116/ 
r 


Brüdern C 116 und plus4, besonders die 64k-Varianten. andere 

Aber auch alle anderen Systeme werden berücksichtigt! im W. 5 Zubehör 
Die Entscheidung fällt die Redaktion. Anfang 87 werden Ert 

dann die Gewinner vorgestellt! 


| für die 5 besten Programm“, 


die 64 K-Versionen 
von C16/ 116 
geschrieben sind! 


die für 


Einsendungen an: 


Tronic-Verlag 
Postfach 
3440 Eschwege 


Kennwort: Software-Champion’86 





Compute mit — Sonderheft — 3/86 GSompube mi 


report 


PC-Softwarehaus entwickelt 





[SE 73107773 


Wenn in den Hexenküchen der 
großen Softwarehäuser etwas zu- 
sammengebraut wird, führt die 
Erwähnung von Homecompu- 
tern allenfalls zu Lach- oder 
Schreikrämpfen. Hat man sich 
doch von der Basis so weit ent- 
fernt wie der Besitzer einer 500 
BMW von seiner Zeit als Tretrol- 
lerfahrer. 


So bleibt das Feld der Kleinstcom- 
puter zumeist Amateuren vorbe- 
halten, die zwar mit viel Elan und 
Wissen zur Sache gehen, denen 
aber meist nur unzureichendes 
Werkzeug zur Verfügung steht. 
Die Hardwarehersteller sehen das 
mit Vergnügen, da sie darauf hot- 
fen, daß die Anwender auf größe- 


re Systeme umsteigen. 


Um so überraschender ist es, daß 
ein Softwarehaus, daß eigentlich 
nur PC-Software entwickelt, Ih- 
ren Profiprogrammierer an den 
C16 gesetzt hat. Dabei herausge- 
kommen ist ein ganzes Pro- 
grammpaket für die ”Minis” 
C16/116 und plus4! 


Fünf Programme, teilweise in 
Maschinensprache geschrieben, 
wurden entwickelt und sind jetzt 
zum Sonderpreis von 99,- DM zu 
erwerben. Der Tronic-Verlag hat 
als erster die Chance gehabt, die- 
ses Paket zu testen. 


CWL-Textline - Ein Textverar- 
beitungsprogramm im 80-Zei- 
chen-Modus, der durch Darstel- 
lung auf je zwei Bildschirmzeilen 
realisiert wird. Lösch- und Schie- 
befunktionen, diverse Schriften 
und natürlich mit Druckerunter- 
stützung. 


CWL-Etiketta - Eine kleine 
Adressverwaltung, die mehrere 
Formate für  Etikettendruck 


kennt. 


CWL-Datenbank - hier erübrigt 


sich eine Beschreibung. 


CWL-Betaplan - Ein Kalkula- 
tionsprogramm, bei dem der Gag 
in der frei vom Anwender vorzu- 
gebenen Rechenformel liegt. 


Alle fünf Programme sind auf ei- 
ner Kassette erhältlich und erlau- 
ben es sogar dem kommerziellen 
Anwender, der nur geringe Da- 
tenmengen speichern und verar- 
beieten muß, seine gesamte Bü- 
roorganisation auf dem C16 Stan- 
dardgerät vorzunehmen. 


Info: 

CWL-PC Soft 
Limburger Str.39 
6246 Glashütten 





... in letzter Sekunde 


Yie are Kung Fu — jetzt auch für € 16 


In letzter Sekunde erreichte uns die C-16 Version von Yie-are-Kung-Fu. 
Fantastische Actien und tolle Grafik zeichnen dieses Spiel aus. Erstmals 
wurden auf dem C-16 komplizierte Bewegungsabläufe realisiert, was 
untenstehende Steueranweisung beweist. 


Hersteller: Ocean Preis: ca, 22 DM. 


STEUERUNGEN 
JOYSTICK - Nur anschusstete eins 


SPRINGEN 
QUERSPRUNGLINKS, 3 4 QUERSPRUNGS RECHTS 


NACHLINKSGEHEN di 


> NACHRECHTS GEHEN 


KRAEFIGERSCHAG WE zz FUSSFEGER 


DUCKEN 
86) Bayennöcpel im neuhaten Stellumg, FIRE drücken um HSHCCK zu okfisieramn. 


JOYSECK NET SCHLSSHNOPF 


FAUSE AN 


HOHERTRITT die f BP KNOECHELTRITE 


PAUSEAUS 
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Programm: Kickstart 
System: C16/116, plus 4 
Hersteller: Mastertronic 


Manchmal kann man: sich ja wirk- 
lich ärgern, wenn man sich ein 
Spiel für den C 16 kauft. Aber bei 
diesem Spiel kann man getrost zu- 
greifen. ”Kikstart” ist ein gutes 
Spiel für wenig Geld. 


Die Spielaufgabe besteht darin, ei- 
nen wagemutigen Mann auf sei- 
nem Motorrad über alle mögli- 










Anwender-Programme 


Nachdem sich das Programman- 
gebot im Spielbereich in der letz- 
ten Zeit ständig erweitert hat, ver- 
suchen nun einige Software-Her- 
steller auch den Anwendungsbe- 
reich für dieses System mit den 
entsprechenden Programmen zu 
versorgen. 


Kurz vor Redaktionsschluß stie- 
ßen wir bei unseren Recherchen 
auf ein Programmangebot der 


Fa. Micro-Händler GmbH, 


Moenchengladbach, die exclusiv 
eine Reihe von Anwender- 
Programmen des englischen 
Software-Hauses ROBTEK ıim- 
portieren-und in Kürze auf dem 
deutschen Software-Markt anbie- 


“ten werden. Uns lagen zur Be- 


sprechung der Programme zwei 
Vorabversionen der Programme 
TURBO-TEXT” und "TURBO- 
BASE” zum Test vor. 


Beide Programme sind voll in 
deutscher Syntax geschrieben und 
dürften somit für jeden Anwen- 
der leicht verständlich sein. Eine 
genaue Programmbeschreibung 
lag uns noch nicht vor, soll aber 
nach Auskunft des Vertriebspart- 
ners mitgeliefert werden. 


Beide Versionen sind in Basic pro- 
grammiert und deshalb bei der 
Verarbeitung nicht ganz so 
schnell wie Maschinensprache- 
programme. 


Da die Programme aber meist im 
Hobby-Bereich eingesetzt werdeh 
dürften, betrachten wir dies als ei- 
nen unerheblichen Nachteil. 


\ Off-Road Simulator 


j NEU: 
für den C 16/11 


chen Hindernisse fahren und 
springen zu lassen. Es geht über 
Treppen, Bäume, Omnibusse und 
vieles mehr. 


Sie fahren gegen die Zeit, die Ih- 


nen als Bonus angerechnet wird. 


Fazit: Ein gutes Spiel, das über ei- 
nen tollen Sound und gute Grafik 
verfügt, auch wenn der Hinter- 
grund etwas dunkel ist. 


Jürgen Roumen 










6 und Plus 4 


Bei dem Programm ”TURBO- 
TEXT” werden Sie mit Hilfe ei- 
nes Eröffnungsmenues durch das 
Programm geführt. Bei unserem 
Test zeigte sich besonders die ein- 
fache Handhabung und die Verar- 
beitung des deitschn Zeichensat- 
zes als äußerst positiv. Genauere 
Testergebnisse waren in der Kür- 
ze der uns zur Verfügung stehen- 
den Zeit leider nicht zu ermitteln. 
Der Gesamteindruck den 
»TURBO-TEXT” aber bei uns 
hinterließ, ist äußerst positiv, so 
daß dieses Programm mit Sicher- 
heit seine Käufer finden wird. 


"TURBO-BASE” ist ein Datei- 
verwaltungsprogramm mit des- 
sen Hilfe Sie alle Dateien auf Ih- 
rem System verwalten können. 
Dabei spielt es keine Rolle ob Sie 
eine Kassette oder Diskette als 
Speichermedium verwenden. 


Auch bei diesem Programmm 
können Sie mit Hilfe eines Me- 
nues die einzelnen Programm- 
punkte anwählen. 


Zur Verwaltung der Dateien ist 
dies ein äußerst nützliches An- 
wendungsprogramm. 


Beide Programmversionen wer- 
den in Kürze zu einem Preis von 
ca. 28,- DM lieferbar sein. 


Wenden Sie sich bitte an: 
Mikro-Händler GmbH 
Malmedeyerstr. 

4658 Moenchengladbach 
Tel: (@2161) 66 59 96/97/98 


“xx 
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bücher/checksummer 


. Bücher über Bücher 


Das würde man sich für den C-16/116/plus4 wünschen. Leider hinkt die 
Wirklichkeit den Bedürfnissen der Computerfreunde hinter her. So muß man 

z.B. dem Rom-Listing ganz schön nachsteigen. Aber allmählich zeichnet sich 
da eine Wende ab. Data Becker veröffentlicht nun gleich 4 neue Bücher. Eines 
davon lag uns bei Redaktionsschluß vor: das ”Grafikbuch zu C16 C116 plus 
4”, Und in der Tat: wirklich erstaunliches wissen die Autoren über die Grafik- 
programmierung des C16/116/plus 4 zu berichten. Nach eigener Aussage 
decken sie "wirklich alle Geheimnisse” auf, was wir leider nicht überprüfen 
konnten, da wir nicht wissen, ob wir alle Geheimnisse des C16-Systems ken- 
nen (sonst wären es ja keine Geheimnisse mehr!). 





Auf jeden Fall ist das Buch dazu geeignet, die Qualität eigener Programment- 
wicklungen erheblich zu steigern, da doch erstaunliches über den Grtafikbe- 
reich zu vermelden ist. So iformiert das Buch nicht nur über die theoretischen 
Grundlagen von CAD-Systemen, sondern stellt auch ein eigenes CAD- 
Programm vor (Listing). Ferner werden noch ein komplettes Malprogramm, 
Routinen für Funktionsplotter, Hardcopies und ein Shapeeditor als Listings 
angeboten. Natürlich gibt es auf Wunsch alle Programme dieses Buches auf 
Diskette. 


Für alle, die C-16-Programme entwickeln wollen, ist diese Buch ein absolutes 
»Muß” und wir würden uns wünschen, das die Programmeinsendungen an 
den Tronicverlag von dem Wissen, das dieses Buch vermittelt, profitieren. 
Aber ob es da nicht vielleicht doch noch ein paar Geheimnisse gibt? 


Das Grafikbuch zu C16 C116 plus4 
Verlag: Data Becker, Düsseldorf 


Checksummer € 16/116/plus 4 und Steuerzeichen: 








Sonderzeichen werden durch Klartext ersetzt! 
Eingabe-Hinweise für Commodore 6-16/116-Benutzer! 





Um Ihnen die Eingabe unserer Listings zu erleichtern, | chen abgedruckt, Alle Steuerzeichen werden in unseren | net, ersetzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie 
werden zukünftig all ©-16/116-Listings ohne Steuerzei- | LISTINGS durch Klartext, welcher die Taste kennzeich- I in jedem Troric-Magazin. 


Tastenbezeichnungen für Steuercodes: C-16/116 u. Plus 4 (TRONIC-NORM) 


ORNG ORANGE Commodore-Taste + 1 
SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE {GROESSTE TASTE) 
Fl FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE Fl BRN BRAUN Commodore-Taste + 2 
F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 YL.GRN GELB-GRUN Commodore-Taste +3 
BR TEE (a So a. 
STE F7 er Ä 
F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2 BL.GRN  Blau-Grün Commodore Fe re 
F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 LBLU Hellblau Commodore-Taste + 
F6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F6 D.BLU Dunkelblau Commodore-Taste + 7 
F8 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F$ L.GRN Hellgrün Commodore-Taste +8 
BE 5 BE CONTROL-LASTE & I 
RED Bar er 2 DOWN Cursor unten Taste neben INST DEL 
CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4 UP Cursor hoch 3. Taste neben DOWN von rechts oben 
N en an SE hr 2 RIGHT Cursor rechts 4. Taste von rechts oben 
BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7 LEFT Cursor links 5. Taste von rechts oben . j 
YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8 CLR Schirm löschen Taste über Return zusammen mit Shift 
RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9 HOME Cursor in Ecke Taste über Return 
RVSOFF INVERSE AUS _CONTROL-TASTE & 0 DEL Delete Taste ganz rechts oben 
EHRE CONTROL CONTROL-TASTE ZUSAMMEN |piashon Blinken ein Controll-Taste +, 
MIT NACHFOLGENDEN ZEICHEN. | Flash off  Blinken aus Controll-Taste + . N 


Z.B. CIRLA ENTSPRICHT CIRL& A} 
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checksummer 


Der Checksummer fur alle C-16/116 - 
oder Plus 4-Besitzer! 


Die Arbeitsweise des C-16/116 Checksum- 
mers entspricht weitgehend der VC-20- 
und C-64-Version und braucht deshalb 
nicht näher erklärt zu werden. Da auch der 
C-16/116 nicht den größten Speicher be- 
sitzt, wurde hier die Methode der VC-20- 
Version gewählt, und das Maschinenpro- 
gramm in den Kassettenpuffer gelegt. Dies 
hat den Vorteil, daß kein Basic-Speicher 
verlorengeht. Der Nachteil besteht darin, 
daß nach der Aktivierung des Checksum- 
mers keine Kassettenoperationen durch- 
geführt werden dürfen, da diese unweiger- 
lich zum Systemabsturz führen. Um die 
Kassettenoperationen wieder zuzulassen, 
muß der Checksummer durch die beiden 
folgenden SYS-Aufrufe abgeschaltet wer- 
den: 


SYS 62158 : SYS 33047 


Aktiviert wird der Checksummer mit SYS 
818. Die Funktion und Arbeitsweise ent- 
nehmen Sie bitte der C64-Checksummer- 
Version (siehe Ausgabe Computronic Nr. 
3). Eine Ausnahme bei C-16/116 sind 


REM : 
REM C16&-CHECKSUMMER 
REM 


REM ORERRUUERURUENHUNKTN TH HNEENRRRRR 


die zusätzlichen Steuerzeichen ’FLAS- 
HON’ (CTRL-), und ’FLASHOFF’ (CTRL.) 
welche ebenfalls durch Klartext ersetzt 
werden (s. Tabelle Tastenbezeichnungen). 


Arbeitsweise und Aufbau unseres Check- 
summers: 

Unser Checksummer besteht aus einem 
kleinen Maschinenprogramm welches als 
Basic-Loader abgedruckt ist. 


Tippen Sie diesen Loader ein und spei- 
chern ihn auf Kassette oder Diskette, denn 
Sie können ihn zukünftig immer wieder 
benutzen. 


Der Start erfolgt durch den Befehl „RUN“. 
Nach kurzer Zeit meldet sich der Rechner 
mit der Meldung „TRONIC ..“. Der Check- 
summer istnun aktivund man kann ein be- 
liebiges Tronic-Listing eingeben. Vorher 
sollte der Checksummer mit dem Befehl 
„NEW“ gelöscht werden. Nachdem eine 
Zeile mit RETURN abgeschlossen wird, 
erscheint links oben auf dem Schirm eine 
Prüfzahl. Vergleichen Sie diese mit der 


Zahl im Heft hinter der Zeile. Stimmt die 
Zahl überein, ist die Zeile richtig eingege- 
ben. 

Auf die Weise können Sie das gesamte 
Listing schnell und fehlerfrei eingeben. 


Interessant ist auch, daß bei der Eingabe 
von Zeilen die üblichen Abkürzungen be- 
nutzt werden können, ohne die Checksum- 
me zu verändern, Leerzeichen außerhalb 
von Anführungszeichen werden ignoriert, 
da diese auf die Ausführung der einzelnen 
Befehle keinen Einfluß haben. 








: ‚ie. nicht gerne abt, ; 
.der Checksuninier unter folgender.Be= 
stellnummer'zu. beziehen: ;.; .* 


tte 10 DV 
tte 15 DM 





Achtung: nach dem Starten des Checksum- 
mers muß noch »NEW (RETURN) eingege- 


ben werden. 


60130 PRINT" TDGOHN>SAVE/LOADISPACE>IISTTSP 
ACEIWAEHREND {SPACEIDERTSPACEICHECK-" 
60140 FRINT"SUMMERTSPACEFAKTIVISPACEI IST 
„tSPACEINICHT {SPATEYIMBEGLICHTSPACEN!" 


REM COPYRIGHT BY FRANK BRALL 

REM 

REM iC) 18.04.86 

REM 

REM OHREN EEK UN THREE 
10 PRINT"ICLEAR DOUHN SPACE274444LSPACERY 
CHECKSUPMMER {SPACEIOC{SPACEF1.OISPACEZI 44 
6X DOUN:" 

11 PRINT" {SPALE2I44{SPACEZYLOPYRIGHTTSPA 
CEFFRANKESPACEYBRALLTSPACEII 4$CDOHNS" 

12 PRINT" £SPACESFFUERTSPACEHTRONIC-VERLA 
G" 

&00009 DIMH (75) :FORI=0TOF 

60010 H(48+TI)=I:H(H5+T)=I+1 OS NEXT 

60020 FORI= 818 TO 1010 :READA$ 

60030 H=ASC LLEFTECAF, UI) 

&0040 L=ASC (RIGHTS CAF,1)) 

50050 D=H CH} #I16+H (LI :5=5+D: POKEI,D 

&0060 A=A+1: IFA<SZOTHENNEXT =: A=-1 

60070 READV:=: Z=7+1: IFV=SSTHENASOOBS 

&0080 PRINT"DATAFEHLER{SPACEF INTSPACEIZE 
ILEISPAGE}: "s60200+7Z: END 

60085 IFASOTHENSO1OO 

&0090 5=0:A=0:NEXT 

60100 PRINT" {DOWN2Y" 

&0110 PRINT"CHECKSUMMER{SPACEYEIN{SPACE} 
s{SPACEISYSTISPACEIBISTDOHNI" 

&0120 PRINT "CHECKSUMMER ISPACEFAUSTSPACEI 
={ISPACEINSYSISFPACEISZ1ISE+SYSISPACEFSSOCATX 
DOWN" 


DSONDUAUNH 


GCompute mie - 


&0150 FRINT” TDOHNFBEACHTENTSPACEFSIETSPA 
CE>DIEISPACEIHINWEISE {SPACE INISPACESDEN 
” 


&017Q FRINT"HEFTEN{SPACEICOMFUTELSPACENM 


‚ ITISPACEFUNDTSPACEYCOMPUTRONIC" 


60180 PRINT" {DOHNFVIELTSPACEISPASSTSPACE 
}! {SPACE} (AUTÄR=F . BRALL/6443SONTRA) 
60190 POKE 814,147: POKEB15,251:PDKE Al6, 
147:POKE 817,251 

60195 SYS d18:END 

60201 DATA AY7,3D,9D,02,02,49,03,8D,03,03 
,60,A2,FF,86,3A,20,5R,88,86,3B, 1851 
60202 DATA 84,30,20,73,04 ,AA,FO,EF,90,09 
‚20,53,89,20,77,04,40,09,85,20, 2018 
60203 DATA 3E,8BE,20,55,89,84,0B,A9,00,8D 
‚E4,03,8D,E5,03,8D,E66,03,18,A5, 2076 
60204 DATA 14,65,15,8D,E6,03,A0,FF,C8,Bi 
‚3B,F0,20,09,22,D0,0R,AD,E4,03, 2508 
60205 DATA 49,01,9D0,E4,03,B1,3R,AE,E4,03 
‚D0,04,C09,20,F0,E4,EE,E5,03,AE, 2644 
60206 DATA E5S,03,18,B1,3B,6D,E6,03,8D,E& 
‚03,CA,DO,F4,40,76,03,38,20,39, 2204 
60207 DATA D8,8E,E2,03,8C,E3,03,A2,00,A0 
‚00,18,20,29,D8,A9,5B,20,D2,FF, 2365 
&0208 DATA A9,00,AE,E6,03,20,5F,A4,A9,5D 
‚20,D2,FF,20,08,FB,20,08,FB,AC, 2280 
50209 DATA E3,0T,AE,E2,03,18,20,39,08,42 
‚00,86, FF,4C0,36,87,00,00,00,00, 1778 
60210 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 
‚00,00,00, 0 
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Vier, fünf, sechs - im € 16 fliegt 'ne Hex’ 





Ach, war das wieder eine lange 
Hexennacht! Hexe Waltraud ist 
doch reichlich erschöpft, nach- 
dem auf der nächtlichen Hexen- 
ausschußsitzung wiedermal hef- 
tigst gestritten wurde. Auch die 
Walpurgisnacht vom Vortag hat 
noch sichtliche Erschöpfungen 
zur Folge. Nun möchte Waltraud 
nichts sehnlicher, als zu Hause in 
ihr eigenes Bett fallen. Allerdings 
ist der Weg sehr weit, nur fahles 
Mondlicht begleitet unsere müde 





$ fe 


Ge 2, f 
ken % 
ee  E 
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Tan 


und ausgepowerte Hexe. Mit ih- 
ren magischen Kräften fast am 
Ende, torkelt sie auf ihrem He- 


senbesen gefährlich niedrig über ° 


den Baumwipfeln. Und da sind 
auch noch die zahlreichen Fleder- 
mäuse, denen sie, ihre letzten 
Kräften sammelnd, ausweichen 
muß. 

Alleine schafft sie das bestimmt 
nicht! Helfen Sie Ihr! 


Steuerung: mit Joystick 


Kd ; 


report 


C-1& LISTINGS + CHECKSUMMEN (GE V1.0) 


10 REM nun 


20 REM 
REM 
40 REM 
REM 


*#% WITCH «kr 
EEE RR N RER 
WRITTEN 198& BY 


70 REM 


80 REM 
REM 


100 
110 
120 
130 


KEA, 


180 


189, 


190 
200 
210 
220 
230 
240 


470 
480 
490 


* * 
* %* 
&0 REM * ANDREAS NIKISCH #* 
* %* 
* * 


(©) Ci6/C116/+4 
ERETNE 


Li 

SENELR: PRINTCHR$ (142) :PDKE1351,128 
VOLB: COLORI,2 

CLR:POKES6,47 
POKE65298 „251: POKEA5299 ,51 
FORA=83210849: READB: POKEA,B: NEXT 
SYSB32 
FORA=12800T013100: READB: IFB>-LTHENPO 
B:NEXT 
DATA162,000,189,000,208,157,000,04B, 
000,209,157,000,049,202,208,241,09%& 
DATA224 ,240,248,257,254 ,224,240,248 
DATACO7 „061, 125,007,003,000,000,000 
DATA000 ,000,062, 108, 214,062,000,000 
DATA252, 254 ‚254 ,254 ,255, 255, 254,252 
DATAOO1 „003,007 ,014 , 255, 255,000,000 
DATAO9B „249 , 253, 255,255,211,129,001 
DATA070,159,191,255,255,139,129,128 
DATAO00 ,253,253,253,000,191,191,1391 
DATA000,099 ,020 ,073,042,028,008,008 
DATA000 ,000,000,020,020,000,000,000 
DATA255,129,129,129,129,129,129,255 
DATA126,126,126,126,1264,126,126,126 
DATAO00,003,015,031,063,063,127,127 


' DATA127,127,063,063,031,015,003,000 


DATA000, 192,240, 248, 252,252, 254,254 
DATA254 „254 ,252,252,248,240, 192,000 
DATA2S5 ‚255, 255,255, 255,255, 259,255 
DATA255,213,119,239,215,063, 127,255 
DATA255,254 ‚254 ‚255,254 ,252,255,255 
DATAO94 ‚230,063 ,235, 220 , 255,057 ,089 
DATAO03 ,007 ,015,015,031 ,031,031 ,063 
DATAOO1 „001 ,007,015,015,047,127,255 
DATA128,128,194,210,210,214, 254,255 
DATAO00 ‚000 , 000,000, 255,255,000,000 
DATAO00,126,126,126,126,126,126,000 
DATA131,199, 255,255, 255,255, 255,255 
DATAO9I9, 249 ,253,255,255,211,129,001 
BATAO70,159,191,255,255,139,127,128 
BATA-1 

LOLOR1 ,1:SENCLR 

PRINT"{DOHN SPACE1SIWLSPACEITTSPAGEI 





TISPALEICTSPACEIH" 


500 


PRINT"{DOHN2 SPACEFDERTSPACEIL.SPAC 


EITEILESPACEIHATTSPACEISICHTSPACEI SOEBEN 
{SPACEIGELDESCHT" 


510 





PRINT"{DOHN SPACEFDER{SPACE}Y2. SPACE 





ITEIL{SPACEILAEDTSPACEISICHTSPACEIJETZTE 
SPACEINACH” 


520 





FORT=1 T02000: NEXT 


530 SCNELR: POKE65298, 196: POKE&S279,208 
540 PRINT" {DOHNZ2YLDAD{HOHEI” 5 =POKE1319,1 


3 
350 
560 





POKE1320,13:POKE239,2 
NEW 


ENDE DES LISTINGS 
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x227> 
<220> 
<2477 
<29> 
<147> 
<89> 
<167> 
<168> 
<51> 
<1SB> 
<34> 
“1047 
«101> 
x70> 
<757 
«157 


s2354> 


<B4 > 
<131> 
<1497 
x114> 
<31> 
s26> 
<230> 
2337 
<68> 
<254> 
<212> 
x48> 
<149> 
<26> 
«72> 
<A3> 
<3> 

“787 
x132> 
<2427 


x25> 
x2057 
«2i0r 
x26> 
x218> 
<195> 
<185> 
<188> 
<7ir 
<4> 


x244> 


<131> 


<247> 
<199> 
<241> 


<213> 
<30> 
<212> 
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C-16 


10 
20 
so 
40 
50 
60 
70 
Bo 
90 


REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 


LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vv1.0) 


KRRIENKEHURHKHN INN 


RR 


WITCH 


44% 


WEREHUENTERUIRUNANENE 


#* 
* 
* 
* 
* 


WRITTEN 19B6 BY 
ANDREAS NIKISCH 


{C) C18/C116/+4 


%* 


* 
* 
* 
* 


KARRRFERERHRTENK NK FEN 


100 ı 

110 COLORO,1:COLORS ,„1:COLOR1,2 

120 POKE65298 , 251: POKE65299,51 

130 PRINTCHR$ (142) :POKE1351,128 

1309 SENCLR=:COLOR1,6,7:V0OL8 

150 PRINT" CDOHNZY" 

160 PRINT" (SPACES} | {SPACE33 {SPACEI | {SPA 
CEIEIITILLSPACEII IE TSPACE HI TSPACEIFL "CO 
LOR1 ,6,& 

170 PRINT" CSPACEB} CSPACE3I| {SPACEI (SPA 
CE3II TSPACEZII ISPACEII | TSPACESY "sSCOLORI 








6,5 

180 PRINT" CSPACES}| TSPACE>| TSPACE}| {SPAC 
E}} TSPACEZY | (SPACEZY | SPACE | 1} 1 "=: COLO 
R1,6,4 


190 PRINT" {SPACES} | {SPACEI {SPACEI TSPAC 
EI {SPACE3? | (SPACEZ} | LSPACE4F | {SPACEZI" 
:COLGR1,6,3 

200 PRINT" £{SPACES> I{SPACE3> | TSPACEI {SPA 
CE2Y1 {SPACE> ITSPACE+! TSPACE> HISPACEIII I) 
TSPACEI TSPACEI {SPACE TSPACEY IXSPACEY" 
210 PRINT"{DOWN2 HHITEY" 

220 PRINT" {SPACETIWRITTEN{SPACEIBY (SPACE 
JANDREAS{SPACEINIKISCH" 

230 PRINT" {DOHNI>" 

240 PRINT" {SPACEIB PINKI@LGREENY—-{DOHN L 
EFTZ23——{BRN} |" 

250 PRINT" DOHNZ}" 

260 PRINT"{SPACEIL ORNGYPRESSTSPACEIFIRE 
{SPACEYTOLSPACEYPLAY" 

270 IFJDY (1)=128THEN280: ELSE27O 

280 SCNELR 

290 FORX=1T07:READAS (X) NEXT 

300 DATA”ISPACE DOHN LEET SPACE DOWN LEF 



































3350 DATA”{SPACE DOUHN LEFT L.GRNISGIDOHN L 
EFTIGIDOHN LEFTYWIDOHN LEFTIYSLDOHN LEFT} 
VLDOHN LEFT SPACE DOHH LEFT SPACE DOWN L 








340 DATA"{SPACE DOUH LEFT L.GRNYYEDOHN L 
EFTISWIDOHN LEFTISIDOHN LEFTIWIDDHN LEFTE 
VLDOHN LEFT BRH>I_TDOHN LEFTSI@TDOHN LEFTI 
„tDOHN LEFT YL.GRNIW 

350 DATA"{SPACE DOHN LEFT SPACE DOHN LEF 
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<227> 
«2203 
<247> 
x29> 
<147> 
<99> 
<167> 
<1a8> 
<51> 
x15B> 
<131> 
<50> 
<134> 
<109> 
<ıi> 


<114> 


<ıi75> 


<170> 


<234> 


<71> 


<11> 


x54> 
<91> 


<6ei> 
<ZA09> 


<132> 
<214> 
<i> 

<226>7 


<1543 


<182> 


<i147> 


“2003 


<xi1895> 


<SZ2A> 


T SPACE DOWN LEFT, SPACE DOHN LEFT SPACE 

DOHN LEFT SPACE" 

370 H1=3297:H2=4:H$="{SPACEI DOHN LEFT3 

PINK3SLGREENI— {SPACE DOHN LEET3I—-TBRN} | 

{DOWN LEFT3 SPACE3I":Z%=1 

380 Fi=2:F2=3: F3=5:F4=5:CHARI „32,3, "CYEL 

LOWRSLDOHN. LEFT2YNT"SF$=" 94" 2 L$=" SPACE 

23 Ei 

390 SCH=0: MAZ=100:CHAR1 ,1,21,"{YL-.GRHIY® 

LIE STE SRETTTDTIRPITETIET POTT PTTT 

400 CHAR1 ,6,1," {HHITEISCORE: "=: PRINTUSING 

2444" SCHECHARL,2O, 1, "MAGIC: "PRINTUSING 

mA, 

410_0NJOY (1) +160T0470,440,470,470,470,47 

0,470,470 

430 GOTO490 

440 IFH2>3THENH2=H2-1:H1=H1-40: ELSE490 

450 IFPEEK (H1+1)<>3ZTHEN1070 

460 6010390 

470 IFH2< BSTHENHI1=H1+40: H2=H2+1: ELSE490 

480 IFPEEK(H1+81) C>32THEN1070 

490 CHAR1 ,25,H2,H$ 

500 IFPEEK (HI-1}% ?320RPEEK. (H1+39) <>32THE 

N1070 » 

510 CHAR1,F1,F2,1L$:C0LOR1,2 

520 Fi=F1+3: IFFi>=21THENSSO 

530 X=INT(RND(13#2) +1: IFX=1 THENIFFZ>STHE 

NF2=F2-2: ELSEIFFZ<FTHENFZ=F2+2 

S50 IFF1>=30THENF 1=2: F2=3: SCH=SCH+5 

560 CHAR1,F1,F2,F$ 

570 CHAR1,F3,FA,L$ 

580 F3=F3+3: IFFS>=21THENGLO 

590 X=INT{RND(1)#3) +13 IFX=1THENIFFA<C9THE 

NFA=F4+2: ELSEIFFA>STHENF4=F4—2 

&10 IFF3>=30THENF3=5:F4=5: 5CY=SCH+5 

620 CHARL,F3,F4,F$ 

630 Z=2+1:0NZBOTD400 ,640 

640 SYS57129:READX: IFX=-1THENGGO 

660 CHAR1,1,12,A$ (X) :SY5571245CHAR1,38,1 

1,A$17: Z=1:6010400 

&70 GOTDA00 

680 DATA1,2,1 a: 

690 DATA3,4,5,4,3, 

700 DATA4,5,4, 

710 DATA3,1, 

720 DATAS,S, 

730 DATAZ,2, 

740 DATA4,S 

750 DATAS,2 

760 DATA4,S 

770 DATAS,A 
2 
4 
3 
4 








PR 
u.“ 
. 
-. 
- 
»"„NUMrUNUNDBUSGAABUN 


UONUNUNUCMBURUBUSU 


“ - 
NEUPUBPUBRDUMUNDM-OD 
“ 


1 
“„UAUAUPUTAMrUMUNUNG 


= 
” 
- 
“ 
- 


De” Ge Be” Be u Be zu 1 

“- 

am 
Naupuauponu>uauaus 


780 DATA1, 
770 DATA3, 
800 DATAA, 
810 DATAS, 
820 DATA#,3 
850 DATAZ,A, 
840 DATAA,3,1, 
850 DATAS,4,5,4 
860 RESTORE840 
870 DATA"{SPACE DOWN LEFT SPACE DOHN LEF 


“um “ 
PURÜBUSBUDDTAUBURUDU 
PR 
u.“ 
Pe 
u... 


“ 
“ 


.. 
.. 
-u. 
u“ 
„=. 


a... 
“ 
nNNuNUNunDeuUpuUBuUBum 
} 
1 
« 


ize | 


“ 
- 
” 
De 
- 


IXCDOHN LEFT ORNGYIIDOHN LEFTYN\ TDOHN LEF 
TIL {DOHN LEFTILKDOHN LEFT YL.GRNIWY" 

BBO DATA"ISPACE, DOHN LEFT SPACE DOUN LEF 
T RED} {DOWN LEETI| DOHN LEFT ORNG}YI DON 
NH LEFTYI CDOHN LEFT, BRN3 \{DOHN LEFTY DON 
N LEFT DRNGY| TDOHN LEET YL.GRNFW" 























DOHN LEFT}} CDOHN LEFT BRN} “CDOHN LEET> 

DOHN LEFT. ORNG>I DOWN LEFT. YL-GRN} SE“ 

900 DATA”TSPACE DOWN LEFT YELLOWYXCDOUN 

LEFT ORHG}| {DOWN LEFTY| {DOHN LEFT}YI TDOHN 
LEFT HHITEYETDOHN LEFT QRNGYITDOHN LEFT 


3, {DOKN LEFTYITDOHN LEFT YL. GRNIW“ 























<136> 


ı <214> 


<il6>r 


<116> 


<i162> 


<68> 
<t1> 
<a5> 
<81> 
s41> 
x127> 
«<137> 
<2509> 


<B2> 
<57> 
<240> 


<B> 
<978> 
<91> 
<197> 
<25> 


<193> 
<28> 
£177> 
<105> 
<777> 


<130> 
<225> 
<183> 
<149> 
<27> 
<231> 
<69> 
<227> 
<67> 
<247> 
<157> 
<58> 
<a6> 
<128> 
<76> 
<i48> 
Sahb> 
<168> 
<x116> 
<49> 
<199> 


4777 


<180> 


<216> 


677 
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LEFTYICDOHN LEFT BRNY \CDOUN LEFT> \{DDUHN 
LEFT HHITEIXCDOHN LEFT BRNY-TDOUN LEFT> 

S{DOHN LEETY- TDOUN LEFT YL.GRNYY" 

920 DATA”CYELLONY ‚»TDOHN LEFT ORNGY| {DOWN 
LEFTII CDOHN LEFT BERN \CDOUN LEFTY \CDOHN 
LEFT HHITEYEIDOHN LEFT BERN) {DOWN LEFT)Y 

J{DOHN LEFTY- {DOHN LEFT YL.GRNIY" 

930 DATA"{SPACE DOWN LEFT YELLOW} ‚{DOHN 

LEFT. ORNG}Y| {DOWN LEFTII TDOHN LEFTYI IDOHN 
LEFT. HHITEIYHIDOHN LEFT ORNGYLADOUN LEFT 

+1 CBOHN N LEFTYI CDOHN LEFT YL.GRN?W 

340 . DATA" {SPACE DOUN LEFT SPACE DOWN LEF 

T YELLOW} -TDOUN LEFT ORNGYI {DGHNR LEFTIIC 

DOHN LEFTIITDOHN LEFT BRNY\DOHN LEFTI “TC 

DOHN LEFT. ORNG}Y\ {DOWN LEFT YL.GRNYW" 

L SPACE DOHN. LEET YELLOW} ‚»XDOHN LEFT BORN 

GYI TDOUN LEFTYCDOHN LEFT BRN)Y “CDOHN LEE 

TE} NCDOHN LEFT ORNGYITDOHN LEFT YL.GRNIW" 


























T. SPACE DOHN LEFT SPACE DOWN LEFT YELLOW 
} ‚(DOHN LEFT ORNGY| {DOHN LEET>ICDOHN LEF 
TIL CDOHN LEFTIITDOHN LEFT YL-GRNIW".—1 
970 SY557129:READA$: IFAS="-1"THENL000 
9780 CHAR1,1,12,R$:5Y557124: EHAR1,38,11,A 
S(TI:FORX=1TOSO:NEXT 

390 G60T0970 

1000 RESTORE1000 

1010 DATA1,15,1,2,1,25,1,3,4,544, 341,151 
1020 FORT=1T01S:READX=SYSS7129:CHAR1,1,1 
2,A$ (X) 25Y557126: CHAR1,38,11,N$(7) 

1025 FORY=1T030:NEXT:NEXT 

1030 FORX=100T0900STEP20: SDUNDI ,X,2:50UN 
D2,X+2,2:NEXT:CHARI1 ,F1,F2,L$: CHAR1,FS,F4 
‚L$ 











<106> 


x205> 


<153> 


<0> 


<200> 


<4> 
<216> 


<186> 
<65> 
<25> 
<20> 


<83> 
<A> 


<204>7 
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1040 CHAR1,15,10,"CHHITE RVSON FLASHON 

PACE GAME (SPACEIOVERSPACE ELASHOFE, RVSQ 
EFI" .” 

1050 CHAR1,15,8, "GEWONNEN" 

1060 FORX=1T04000:NEXT=:RUN 

1070 CHAR1,25,H2,"SPACE2 DOWN LEFT2 HHL 
TEIS-(SPACE DOUN LEET3I——I{DOHN LEETZ SP 
ACE3>" 

1080 FORX=900T01005TEP-100: SOUNDS,X,2: NE 
xT 

1090 MAZ=MAZ-50: IFMAZ=OTHEN1120 

1100 CHARi ,Fi,F2,L$:F1=25F2=3: CHAR1,FS,F 
4," SPACEZI":FI=5: F4=5 

1110 GOT0400 

1120 FORX=900T0100STEP-20: SUUND1 ,X,2:50U 
ND2,X+2,2:NEXT 

1130 SCNELR 

1140 PRINT" (DOHN2 HHITE SPACE2ILEIDERTSP 
ACEYVERSAGTISPACE"" 

1150 PRINT"{DOHN SPACE2}IIHRTSPACEISCORE: 
"ScH 

1160 PRINT"{DOHN SPACE2IBEIMTSPACEYNAECH 


£ 
0 

















STEN{SPACEIMAL{SPACEIKLAPPT{ISPACEIESTSPA 








CEIBESSERTSPACEI!” 


1170 PRINT"{DOHN2 ORNG SPACEZFPRESSTSPAC 
EIFIRELSPACEITOLSPACEIPLAYTSPACEIAGRINES 








PACEI!" 

1180 IFJDYt1?=12BTHENRUN 

1190 GOTO1180 

1200 REM zuuutit EN DE Hmm 


ENDE DES LISTINGS 


<51> 
x95> 
<179> 


<B7> 


'<97> 


<204> 


<I> 
<155> 


<23> 
<B6> 


<10> 


<81> 


<ı115> 


<b6> 
<81> 
<248> 
<b> 


KIkkKkKkKKKK 


Wir haben die neueste Software! 


Kassette 


Commodore 16/116/Plus 4 


ACE 
So bestellen Sie: 


Der Hindestbastiellwart von Software 
liegt bei 15,00 DMI 


Sie können das Geld in bar oder per 
Scheck Ihrer schriftlichen Bestellung 
boilegyen, 


Bei Nachnahme-Verzand werden 4.00 DH 
für Porto-Kosten srhaben. 


Auslandsbastellungen warden nur per 
Vorauskassa entgegengenamaen! 


Rufen Sie uns doch einfach einmal 
an Unsere lelafone sind wochentags 
ab 9.30 UHR für Sie zu erreichen! 


SOFTWARE-VERSAND 


ANDREAS BACHLER 
POSTFARCH U29 
D-42850 BUCHORLT 


Kikstart 


Bandits at Zero 
Baby Berks 
Bench Head 
Bomb Jack 
Classics (4 Spiele) 
Classics Il (4 Spiele) 
Commando 
Formula 1 
Frank Bruno’s Boxing 
Jet Set Willy 


Legionär 


Out on a limb 
Raider 

Rockman 
Scramble 

Space Pilot 
Street Olympics 
Thai’ Boxing 
Water Grand Prix 
Wimbledon 
Winter Olympiade 
Daily Thompson 
Gull Wring Falcon 
Kung Fu Kid 
Turbo Tape 

Paint Box 


32,00 DM 
14,95 DM 

9,95 DM 
24,95 DM 
29,00 DM 
34,95 DM 
34,95 DM 
26,95 DM 

9,95 DM 
25,00 DM 
25,00 DM 

9,95 DM 
19,95 DM 


Fordern Sie kostenloses Informstionsmateriel über unser Liefer- 
Progremm für folgends Computer en: 


COMMODORE 64/128, COMMODORE 16/13116/PLUS 4, SCHNEIDER 464/664 
ATARI 130XE/260ST/5205T/800XL, 


Bitte geben Sie immer Ihren Computertyp an! 


TELEFON-NR. (02871) 183088 


SINCLAIR SPECTRUM und M5X 


u 
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19,95 DM 
9,95 DM 
9,95 DM 

14,95 DM 

19,95 DM 
9,95 DM 

19,95 DM 
9,95 DM 

29,00 DM 

29,00 DM 

25,00 DM 

14,95 DM 

25,00 DM 

18,95 DM 

25,00 DM 
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Der Super-Assembler 





1. Allgemeines 


GENESIS ist ein reines Maschinenprogramm und belegt 3617 Bytes. Es 
wird vor dem Basicspeicher abgelegt. Im Basicspeicher befindet sich der 
zu assemblierende Quelltext; die während der Assemblierung aufgebaute 
Symboltabelle beginnt direkt hinter dem Quelltext und reicht maximal 
bis zum Basicende, das in den Adressen $37 / $38 steht. Die Code- 
Generierung erfolgt in 2 Durchgängen. Beim 1. PASS wird die Symbol- 
tabelle aufgebaut, beim 2. PASS dann der Code erzeugt und in den Spei- 
cher geschrieben. Der jeweils aktuelle Durchgang wird bei der Assem- 
blierung angezeigt. Die Übersetzung wird gestartet mit Fi (SYS 7513). 


1 Sompute mib 


2. Zeilenformat 


Quelltexte werden wie normale Basicprogramme eingegeben, doch 
muß jeder Zeilennummer ein Doppelpunkt folgen, da GENESIS seine 
Aufgabe bei dem Erscheinen anderer Zeilen als beendet ansieht. Eine 
Assemblerzeile hat folgendes Format: 


100: SHFT LISR BYTE; rechts schieben 
Label Mnemonic Opergend Kommentar 


Diese 4 Felder müssen durch ein SPACE voneinander getrennt sein. Es 
können auch Leerzeilen (nur ein Doppelpunkt nach der Zeilen- 
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nummer) eingegeben werden, um ein übersichtlicheres Listing zu er- 
halten. 


Zu den einzelnen Feldern: 
. 21 Labels 


Labels müssen mit einem Buchstaben beginnen und unmittelbar auf 
den Doppelpunkt folgen. Dies hat den Vorteil, daß eigentlich ”reser- 
vierte” Worte wie Mnemonics oder Registernamen ebenfalls als Labels 
benutzt werden können. Die Länge eines Labels ist nur durch den Basi- 
ceditor begrenzt, als Zeichen sind Buchstaben und Ziffern zugelassen. 


2.2 Mnemoics 


Alle 6502-Mnemonics sind zugelassen, die Notation ist Standard. Zu 
Assemblerdirektiven siehe 3. . 


2.3 Operanden 


Operanden, oder zumindest Teile davon, sind eine Aneinanderreihung 
der Form 


TERM OPERATOR TERM OPERATOR TERM ... 


Solche sogenannten Ausdrücke (Expressions) werden von Genesis oh- 
ne Berücksichtigung von Operatorschwierigkeiten strikt von links 
nach rechts abgearbeitet. s 

TERME können sein: 


Dezimale Konstanten z.B. 16212 
Hexadez. Konstanten z.B. $DAF 
Binäre Konstanten z.B. %191211 
ASCIH-Konstanten z.B. ”A” 
Labels z.B. Labelt 


"Bei Dezimalzahlen werden maximal 5, bei HEX-Zahlen 4 und bei Bin- 
kärzahlen 8 Stellen vom niederwertigen Ende aus beachtet. 


1” Weiterhin kann mit dem ” £” (Pfundzeichen) der momentane Stand 


des Programmzählers abgerufen werden. 
Folgende Verzweigungen sind also äquivalent: 


BNE WEITER  BNE +3 
RTS RTS 
WEITER 


Als Operatoren sind zugelassen: 


+ Addition 

- Subtraktion 

& bitweise UND 

@ bitweise ODER 

!  bitweise EXCLUSIV-ODER 


Außerdem kann durch vorangestelltes ”<” bzw. ”>” das Low- bzw. 
Highbyte eines 16-Bit-Terms angesprochen werden. 

Beispiele für gültige Ausdrücke: 

$DYAE-258&%1101+”Z” (=$66) 


HUHN-+ >ADRI!$D 
(=$12D2, wenn HUHN=$1234, ADR=$ABCD) 
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2.4 Kommentare 


Kommentare beginnen mit einem Semikolon. Alles, was nach einem 
”;” kommt, wird ignoriert. 


3. Assemblerdirektiven 


1. ORG ADRI(,ADR2) 

Setzt den Programmzähler auf den Wert von "ADR1”, d.h. der Code 
wird beginnend bei ”ADR1” abgelegt. Als Besonderheit kann durch 
Komma getrennt optional eine Sekundäradresse "ADR2” angegeben 
werden. Der Code wird dann beginnend bei "ADR1” abgelegt, alle in- 
ternen Adressreferenzen werden aber einern Start bei "ADR2” ange- 
paßt. Der Code kann dann nachträglich mit dem ”T”-Befehl des Moni- 
tors nach "”ADR2” verschoben werden. Diese Option ist nützlich, um 
z.B. Programme zu schreiben, die in Adressenbereichen laufen sollen, 
die GENESIS belegt oder bei direkter Assemblierung überschreiben 
würde (zumindest theoretisch, da GENESIS so etwas natürlich nicht 
zuläßt; siehe 4.). 


2. label EQU wert 

Dem Symbol ”label” wird der Wert von ”wert” zugewiesen. ”wert” 
kann ein beliebiger Ausdruck sein. Wenn in diesem Ausdruck Symbole 
vorkommen, muß diesen schon vorher ein Wert zugewiesen worden 
sein. 


Beispiele: 


.CHRIN EQU FFCF 


NONSENS EQU CHRIN+”Q” 


®]abel” muß, wie bereits in 2.1 erklärt, direkt hinter dem Doppelpunkt 
am Zeilenanfang stehen. 


3. ASC ”text” 
Der in Anführungszeichen stehende Text wird im Speicher abgelegt. 


4. BYT bytei,byte2,... 
Die durch Komma getrennten Bytes werden im Speicher abgelegt. 


5. WOR wort1,wort2,.. 
Wie BYT, jedoch mit 16-Bit-Werten (Worten) 


6. EXT ”filename* 


Eine nützlich Direktive zur Erstellung größerer Programme, deren 
Quelltexte nicht in den Minispeicher des C-16 passen. Das Quellfile ”fi- 
lename” wird direkt von Diskette zeilenweise in einen Puffer (Kasset- 
tenpuffer) eingelesen und assembliert. Für jedes EX'T-File wird eine ei- 
gene Symboltabelle eingerichtet und auf die selbe Diskette geschrieben. 
Auf einer solchen ”Include”-Diskette sollten keine Einträge vorhanden 
sein, die mit ”t” (Potenzzeichen) beginnen, da die Namen der ausgela- 
gerten Symboltabellen mit diesem Zeichen beginnen. Nach Abschluß 
des Assemblierungsvorgangs können diese Tabellen übrigens alle auf 
einmal mit F7 gelöscht werden. 

Da jedem EX'T-File eine eigene Symboltabelle zugeodnet ist, sind sämt- 
liche Symbole lokal und nur im entsprechenden File definiert! ORG- 
lDirektiven werden ignoriert), die Adressen werden einfach eingeglie- 
dert, als ob es sich um einen durchgehenden Text handeln würde. 


Ein kurzes Beispiel zur Demonstration der Handhabung: 


Angenommen, Sie haben Listing 4 (HEXZIF) abgetippt und auf Dis- 
kette geSAVEt. Nun geben Sie Listing 5 (DRUCKE-ZAHIL)) ein und 
assemblieren mit F1. Der Computer fordert Sie nun auf, die Diskette 
einzulegen, auf der HEXZIF gespeichert wurde. Tun Sie dies und 
drücken Sie anschließend eine Taste. Die Symboltabelle wird auf die 
Diskette geschrieben (SAVING A). Beim zweiten Durchgang muß 


Compute ni 


15 


16 


programme 


diese Diskette dann erneut eingelegt werden, wenn Sie zwischendurch 
entnommen wurde. Der C-16 meldet sich dann mit READY. Zunächst 
sollte mit F7 die Symboltabelle tA gelöscht werden. Danach kann man 
sich durch SYS 12288 davon überzeugen, das die Sache geklappt hat. 


EXT-Aufrufe dürfen übrigens nicht geschachtelt werden. In einem mit 
EXT einzubindenden Quellfile dürfen also keine solchen Anweisungen 
mehr stehen. Dies ist zwar (manchmal) unbequem, doch wurde auf- 
grund der kleinen RAM-Kapazität auf den größeren Verwaltungsauf- 
wand verzichtet. Die EXT-Direktive ist dennoch nützlich, um längere 
Programme zu schreiben; man kan sich auch eine Bibliothek mit Stan- 
dardroutinen anlegen und bedarfsweise in seine Programme einbinden, 


4. Fehlermeldungen 
GENESIS kennt folgende Fehlermeldungen: 


BAD ORG : Der Code würde GENESIS, das Textfile oder die Sym- 
boltabelle überschreiben. Tritt auch auf, wenn kein ORG vorgegeben 
wurde. Anderen Wert wählen, eventuell mit Sekumdäradresse (siehe 3.) 
arbeiten. 


NOT EQUATED SYMBOL : Das Symbol hat noch keinen Wert, 


SYMBOL NOT UNIQUE : Einem Symbol wurden zwei Werte zuge- 
wiesen, was nicht erlaubt ist. 


SYMBOL TABLE OVERFLOW : Die Symboltabelle hat das Basi- 
cende erreicht. Hochsetzen oder Textfile kürzen, eventuell Teile ausla- 
gern und EXT verwenden. 


OPERAND ERROR : Bei Immediate-Adressierung muß der Ope- 
rand ein Byte (8 Bit) sein. 


ILLEGAL ADRESS MODE : Unzulässige Adressierungsart. 


ILLEGAL DISPLACEMENT : Tritt bei relativen Verzweigungsin- 
struktionen (Branch-Befehle) auf, wenn die Zieladresse zu weit entfent 
ist. oder wenn versucht wurde, eine Endlosschleife zu programmieren. 


BAD LINE : GENESIS kann mit dieser Zeile nichts anfangen: Syntax- 
fehler. 


BAD EXPRESSION : Der Ausdruck in dieser Zeile konnte nicht aus- 


gewertet werden, ein unzulässiger Operator wurde gefunden. 


Beim Entdecken eines Fehlers wird die Assemblierung übrigens sofort 
abgebrochen. 


5. Eingabe von GENESIS 
Zunnächst gibt man die folgende Zeile im Direktmodus ein: 


POKE 43,33 :POKE44,30:POKE 7712,0:NEW 


Jetzt wird mit dem Monitor Listing 1 eingegeben. Der Code ($1000 
-$1E21) sollte danach mit dem ”S”-Befehl unter dem Namen ”GENE- 
SIS V2.6” abgespeichert werden. Nun gibt man Listing 2 ein und starter 
mit RUN. Falls ein Fehler entdeckt wurde, gibt das Programm an, in 
welchem Bereich dieser liegt. Es muß dann nur noch ein Bereich von 
256 Byters überprüft werden. Schließlich tippt man Listing 3 ab und 
SAVEt es. Dieses Ladeprogramm belegt 3 Funktionstasten neu, ver- 
biegt den Zeiger auf den Basicanfang und lädt den Assembler: 








IP 1 PRRREOE, BacE Ra >iiad e2 09 25 
Listing 1 an 21108 02 24 da 

>ı1la 22 a8 823 

>1008 85 55 a2 Bd ad Qi 63 46 | >1118 dB Ok 35. 
1208 18 09 Bd fa 83 08 da fa | >1120 86 Sa ca 
21210 29 e4 65 da fa 2a a2 ff | >1128 94 09 38 
>1818 co a2 ff e3 ka f2 18 28 | >1138 94 55 09 
>3ıa29 d2 ff ea 81 3a #5 K3 4ö | 1139 04 09 3a 
31028 19 09 Bd fa 05 20 d2 ff | >i1149 GO 85 Se 
>1a3a CB dO F3 a2 @8 e3 ha F2| 31142 85 Eh 38. 
>1230 18 20 d2 #t ed 04 3@ 75 | >1159 Ba 35 6d 
>ıa4a a2 FR 9a 4 R5 ia Bd 42 | >41153 fa 25 39 
>ı1a4a 4i 44 Za 4 52 47 Gcd 53 | >ilsa il c4 65 
>1a53 59 Ad 42 At Ic 2@ de Af | Yi1SR 6d a9 03 
»iass 54 28 55 Je 49 51 55 45 1179 «4 65 2 
>iacR Rd 4e 4 54 2a 45 51 55 | >11T8 339 27 85 
>1068 41 54 45 44 20 53 59 dd | 21180 Eh a6 55 
310798 42 4 40 Bd 53 52 dd 42 | YılSE a8 193 SQ 
>i1R73 4 da 2a 54 41 42 do 45 | 31120 Fo 1a .iR 
zıiasa 20 4f 55 45 52 46 du 4 | 1198 Sk 35 BG 
>1083 57 Bd 49 4a da 45 47 41 >11a3a da fa 88 
>ıa9a An 2 41 44 44 52 45 53 | >311a9 e2 c9 39 
>16433 53 2a dd d4f 44 45 Od 42 1iEB 99 c9 47 
>iBad 41 44 28 do 493 Je 45 Bd| >i1ibS 22 03 da 
21038 Ad Au 45 Ad At de 43 43 lich e5 &5 da 
>iena Zu de 4 54 28 52 45 43 >iics Qu 1A aR 
>1Uk9 4f 47 42 43 5a 45 44 Rd | Jılda ei ad Fa 
Jinca Af 5a 45 52 41 4e 44 2R | Y1icdR 5x SE ad 
>1aC8 45 52 52 4f 52 Bd 42 41 | >iled ii 85 65 
>ilaa 44 2A 45 59 59 52 45 53 | >ile3 11 Ba Ba 
>1ad8 53 43 Af 4e Bd 49 4c Ac | Yiıfa 50 ki ee 
>1dea 45 47 41 40 298 44 492 5323| YilifS Ga 99 02 
>iBe8 58 4 41 423 45 4d 45 4e | >ızaa 03 Ki e2 
>i10f8 54 Bd 38 28 49 de 20 a9 | Yi12R8 31 Fa #5 
>Jıars a@ 85 59 85 6a 85 60 kill Y3ızıia 65 Fa R2 


Somputbe mik 


da 83 4c fe 11 | 21213 ki e2 38 4a 66 69 c6 65 
83 4c a4 11 c?9 | >1228 ca da #5 a6 65 fa 05 46 
4c 31 12 09 5c | 21228 63 ca dA FR 68 38 c8 18 
da aß dh 85 69 | 31230 68 c$ ki e2 85 69 cA Pi 
i9 58 c9 30 94 | 31238 e2 c9 22 nd 82 08 18 68 
92 GE 38 60 88 | >1244 29 86 Ac Ba 10 39 Bi 85 
ki e2 09 34a 38 | 31249 &1 95 62 S5 63 aß B5 xı1 
98 #5 93 48 39 | 31250 e2 fa 55 09 IK ta 61 c9 
83 bi e2 29 af !)1258 28 fa 15 28 71 13 ka 541 
c4 65 fO 3a a9 | y1269 c9 41 9a dd 94 51 02 >28 
za 85.11 c4 65 | 1288 nd i6 dä fa c9 aa FO 46 
84 85 84 ZB Sk } 31276 28 fc 19 03 86 fa Ar c9 
fa ia a9 e93 85 | >1273 3b 6 Ih 84 52 cR 20 kd 
85 Se 20 Sc 11 |Jı2Ssa 16 dd fa c9 DB Fa ar >24 
Sk 393 1a 85 &d | >1288 Fo 19 09 08 fü 283 c3 36 
Se Rd Sk 41 a5 |>12398 Fa 24 34 63 c9 22 fO ie 
S5 69 86 6a &8 | 31293 08 20 ka 15 da Fa c3 oa 
ki e2 29 Qf aa |>izaed ff 14 28 fo 19 09 @8 #8 
a5 6&h 85 80 85 |>12a8S Bd c9 36 FR 29 04 22 Fo 
65 Se 85 &c ca | >18kd 85 39 6 dc BU 15 12 Se 
sa 4 55 058 Kl | >12EkS 393 89 al 35 28 ee 12 99 
sa Bf c3 3a Fa | >12CQ 43 18 693 85 a8 ki e2 fü 
ka 87 c9 #1 9a | >12C8 88 09 28 fü 04 39 5 de 
ek 83 38 98 48 |>12dda 6F 63 38 ki es fa 4 a9 
25 68 39 O6 de | >12d8 RZ da 55 69 Bl 31 e5 93 
ea de 11 85 893 |>12ed 49 09 a5 da 31 eü c9 35 
25 28 de 11 85 |>12e8 db 91 ed 53 aS sa 38 ia 
c3 18 8a 2a #1 | >i12fa 65 e2 35 e4 a5 e3 83 ad 
ca f8 8a 22a fı 13123 85 e3 35 Zd 36 Ze 35 es 
Ga Ba 85 65 ca | >1300 86 ef e4 df Fa 34 c5 de 
Ra IR e9 30 «9 1 13093 98 39 a8 BO ki e4 >a 71 
er 87 60 84 65 | 313109 13 kbA 085 31 e6 c8 dB f4 
9 308 #8 #93 09 | >1318 a9 Ga 91 es 98 48 cd cH 
83 38 98 43 e5 | 31328 c8 958 15 65 eo 35 de 35 
aa a9 88 85 865 !Y1328 e7 69 08 85 df aa 63 a3 
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>1238 8a 05 38 39 08 dä a7 

- >1338 de c5 37 kB 81 60 #9 
13408 46 GB 18 aß ff ch bil 
>1343 28 71 13 k8 ik di e& 
>1359 #4 ki e& c9 02 c8 kü 
31358 08 08 98 18 85 e5 43 
»i250 89 65 e7 aa 63 IS 30 
313698 bi e6& c9 82 kü e? 33 
>1376 co c9 bk4 bö 22 07 ki 
313798 io 9 ae bB 13a c9 aa 

| >1388 i4 c9 30 kA 12 c9 5b 
| 313383 Ge c9 41 kG Ba c9 3a 
| 213938 84 c9 39 kB 22 38 89 
31338 68 Se 40 68 34 66 ki 
>31338 c9 kI3 da a1 c3 09 ki 
>1338 81 c8 493 28 +7 ıc 84 
31368 98 ie 28 ee 12 18 33 
31303 65 35 66 ki eöS da 63 
>13c6 39 58 98 48 c8 ki es 
>1308 69 cB ki eö 85 6a 63 
31340 68 a2 GG 09 k3 fü 08 
>13d48 bi dA 96 a4 6a 84 57 
>1389 &a 18 a4 65 60 26 9 
>13e3 96 81 6 bi e2 c9 aa 
»ı3r8a 12 28 Se 14 a5 59 65 
21378 85 69 a5 6a 65 68 95 
>41408 dc eb 13 c9 ak du 13 
31408 Se i4 38 a5 67 e5 69 
31418 693 35 58 e5 63 95 54% 
1418 eh 13 c9 26 dd 12 2u 
>1420 i4 35 69 25 67 85 59 
>14293 5a 25 5693 85 63 4c eh 
>1439 c9 48 aa 12 24 Je i4 
31438 69 85 67 85 693 35 5a 
>1448 638 85 5a 4a ek 13 c9 
21448 4c 70 ia 5a 28 Se 14 
>1450 59 45 67 85.59 35 63 
21453 58 85 6a 40 eb 13 35 
>14608 26 6a 85 67 66 68 08 
>1468 90 13 9a 82 698 65 68 
>147G4 53 52 BB 4a 44 Sa 50 
31478 43 43 06 42 43 53 08 
>14989- 45 51 a0 42 Ad 49 05 
>1488 4 45 a0 42 58 dc BB 


21498 $S6 43 69 42 565 53 60 


1498 52 46 89 43 4a 43 90 
>1438 de 44 08 43 40 49 06 
>i1438 Au 565 BB 44 45 55 59 
>14KkB 45 59 GB 43 4e 53 Da 
>1468 4e 59 08 de 4 50 50 
>14c8 49 41 60 Sa 48 54 08 
214098 Ac 41 80 5G 4c 58 08 
1404 54 49 OB 52 54 53 Ba 
>14d8 45 43 AU 53 45 44 668 
»i4ed 45 49 00 54 41 58 08 
>i4e8 41 59 Qu 54 53 59 0G 
>i14rG 58 41 09 54 58 53 00 
>14f8 53 41 06 41 53 4co 06 
21594 53 52 Bu 52 4r Ac 60 
>1508 58 BB 41 44 43 08 af 
>1510 42 49 54 00 43 dd 5A 
»1518 43 58 53 08 43 58 59 
>1528 di 88 45 «U 84 49 4e 
>1523 88 do 44 41 009 do 44 
31538 88 do 44 57 GG ka 41 
31533 53 42 43 06 53 54 41 
31540 53 54 58 BG 53 54 59 
31548 45 51 55 a0 45 53 54 
>1559 42 59 54 08 ki 47 88 
31558 na 00 c5 ff 99 1865 
31566 85 e4 a5 e3 69 08 95 
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>1563 a2 GR 986 ei 30 98 ki 
>ı157a Fa 13 c9 24 fa 14 had 
31578 14 fa Z7 03 ff 9 le 
>1583 24 dd 6 14 dd üd e9 
>1588 dB e4 ka 67 14 fü 13 
>»1539 ff fa 14 ed ha 6f 14 
>341593 89 09 ff d8 f& 39 87 
>15386 09 10 eB eS el dö c5 
31533 28 60 4c Sa ka fa 30 


->15bB 1a 5a va au 18 ds 58 


>15b3 ca 89 83 c8 ea 43 08 
>315c0 28 45 6A 38 #98 78 aa 
>15c8 ka 8a 9a 98 Ba 4a 2a 
Yisda 63 ff O6 16 Be le 08 
31543 ff 45 56 de Se Bi 63 
>15e0 26 35 Ze 3e da 623 fr 
»1Se9 76 Se Te 08 fh 89 65 
2159 Ti Ei 6d 74 793 88 fh 
»215f8 25 35 31 21 ?d 3d 39 
>21698 21 fr 24 2Zc BG fb c9 
>1650Q8 d5 di ci cd dd dY9 28 
>»i161G ed e4 eo BR 81 ca 4 
21818 BB 63 ff ch d& ce de 
1828 Fr 49 45 55 51 41 Ad 
?>1628 53 09 63 ff es fü ee 
>16308 @B Fb a9 35.65 bi al 
31638 kd kI9 BO a5 a2 a6 b6 
>1648 be BG 63 aQ 34 k4 ac 
21643 86 Fb 089 85 15 141 841 
»ie58 id 19 AG fb e9 e5 #5 
>1655 ei ed fd #9 98 fh ff 
21664 95 91 81 Ad 9a 99 9a 
»isEs ff S6 96 Se a 23 ff 
Y1570 34 Ro 43 383 35 el ed 
>1673 85 ei aB DR a2 OR e4 
>15 dB 21 EU c9 59 da 15 
31588 fa c8 ed da fi ad Sf 
>1692 89 33 Za ca di Fo 39 
>1698 15 da 85 a9 85 4o Bd 
>isaß b3 dB 15 c8 a6 6f 4a 
>1638 Bi c8 ca dA f93 59 dA 
>iska 860 a4 63 dd 05 a9 825 
>Dicn3 aa 10 ki e2 6t Ki e2 
>16c9 08 FO 92 c9 28 68 ad 
>16c8 84 ei a4 53 60 a4 65 
Jisda Kd i6 fO 26 c9 2c da 
>i16cd8 18 69 38 68 a9 DS 4c 
>i6ed 18 35 ef 18 Be a4 63 
>iGe8 85 39 85 40 ER iR 36 
J16FB kd a8 15 a2 81 68 a5 
>i6f3 18 47 28 ki i6 c9 23 
>1700 e83 c9 28 fü ed 208 e5 
»ı17a8 90 834 39 83 dU dd 38 
>171a 63 e5 da aa a5 6a e5 
>17419 ca ca c9 88 fB 893 c9 
31726 fB Ok a9 Ra 4: PB id 
31728 Te ba fT 98 984 eü 9a 
>21739 fi 936 69 28 bd i6 fo 
>1738 a9 83 dA e8 a6 ei kd 
>17490 15 a2 82 68 28 ki 16 
>1743 23 da 32 a5 e8 1a 27 
>1750 208 e5 12 90 05 39 83 
>1758 Q9B 18 25 5a fO 94 39 


»1rTr5Q0 dö #5 28 ba 16 fo 04 


»1769 AI AA en 28 73 16 c3 
>177@a da 15 09 ff fB a3 a2 
Y+177a 60 39 05 dB da c9 28 
31788 Sc 20 eS 13 98 Oc a5 
21788 18 85 a9 83 da 68 18 
>1798 83 64 a9 81 a6 6a fü 
>17938 69 085 85 6f bi e2 c9 


Gompute miP 


programme 


>i1r7a0 
>1738 
>+1rbR 
>17h8 
Y1Tcd 
21708 
>17cdR 
>17cdR 
>17eu 
>1re8 
Diva 
>17f8 
>1s0a 
>1883 
21516 
>1818 
>18204 
>18283 
>21230 
>41338 
>1348 
>41943 
>135B 
21858 
>188A 
>+1858 
1878 
318789 
>1385 
>1398 
>i838 
>1898 
>i18a0 


>1848 


isn 
31868 
>18cA 
>12c8 
I13d8 
>1848 
>18eR 
>18e8 
yıora 
>18f8 
>19a2 
>1988 
31319 
>1918 
>1928 
31928 
31934 
219238 
>1948 
193483 
1954 
31958 
>19608 
>1968 
>212re@ 
>1978 
>1988 
21338 
>1998 
>1298 
>19a2 
>1238 
>13 
21963 
I19cH 
>1908 
>19d6 


fa 
29 
16 
52 
05 
28 
za 
26 
83 
38 
63 
05 
25 
[mi] 
c& 
2a 
2a 
e2 
a2 
ca 
ki 
a5 
aß 
a3 
ar 
493 
ki 
3& 
e2 


09 


a4 


da 
w& 
a3 
s1 
2a 


eB 


a> 
28 
2a 
a6 
13 
1a 
1b 
48 
98 
a9 
83 
3.3 
b5 
18 
98 
c9 
ı@ 
28 
a4 
fa 
a9 
383 
343 
B& 
Ba 
3 
ea 
[« 1} 
28 
Ei 
16 
ei 
ei 
ei 


2a 
ei 
23a 
Ba 
9 
1& 
16 
gi 
R2 
a7 
a4 
6r 
eo 
f8 
e2 
16 
418 
2a 
ca 
sr 
as 
23 
a5 
fa 
af 
fe 1%} 
35 
28 
si 
a4 
83 
38 
af 
59 
do 


bd 
28 
1f 
63 
eö 
am 
a4 
e3 
15} 
g13 
a3 
pi 
aa 
24 
c3 
da 
a2 
fa 
ki 
dd 
823 
dc 
da 
ıa 
a? 


165 
73 
3 


84 


a9 
84 
9 
a3 
c3 
16 
ca 
32 
13 
a5 
a2 
fa 
e2 
de 
ca 
46 
ki 
4c: 
da 
43 
so 


17 


programme 


>?1948 a6 42 09 id 28 od 18| >1h53 48 55 4c 55 52 43 20 Sa | >icd8 e2 28 d2 ff ca ki em fg 
>49e0 = ga e& el dc #5 18 35| YikoR 4f 52 42 41 ?a 21 393 38 | >iceR 97 228 dE ff c3 22 da f4 
219eS e@ 30 83 40 81 18 a9 af| >ikös 36 Ad Ad ae ad dd 20 55 | >iceR 68 8a 48 a2 91 2a o2 ik 
2190 22 MO 68 35 el fü @2 eä| yıkra 41 53 52 20 GO Od 43 de | >Icf® 58 29 d2 #F 39 Rd do de 
3158 ei dc 85 13 c8 ki e2 0939| YihrTa 52 45-52 54 za na 2a 44 | >Ict8 ff aa 08 208 cH# #r 99 22 
»isma zu fo 79 69 Sa ab BA 39| 341E3@ 49 523 Ak Ad AR 18 35 ciR | >IdAR 02% 24 98 TA 93 cR ca a5 
212683 16 35 da 239 27 25 db ZU) yikas 85 el 48 a5 49 893 an aa | >ida3 95 fi 09 au dB ed sa 2a 
Y1ail 3e ia 39 e8 85 da a9 63| 19a 68 20 ka ik 35 83 a4 ei | ?IdiR e4 FF fa fh c9 223 fa 01 
>1»19 85 dk 26 3e 1a 39 64 85| YıL9S 59 43 84 65 18 a5 da 65 | ?1d18 66 63 68 58 68 42 üb 1e 
+ia20 da a9 89 85 dk 28 3e 1a| »ikan EA 48 a5 cd 63 Ba ara 5 | >idea 34 63 de E35 29 M6 do Ga 
>la2S 39 Ba 85 da 20 3e 1a a35| Yinas 20 63 ib 62 a4 SE 69 s5 | >id28 18 bi ei c9 22 da #5 cR 
21238 3 63 38 28 d2 ff 29 Bd| zirka dS ad dI ca BF 9a 15 da | ?1dR8 Pi e2 Fa 84 c9 22 da fr 
21238 20 de ff 4a Ob le a2 ff| yicns 83 9 Te 90 Br a9 Al 4u | 138 88 04 63 FO 87 98 e5 63 
21340 e8 35 If 238 e5 da 85 3 >ikcea Ba 1a c4 dr 309 FT aa as | >idda 48 a4 563 09 FR 19 65 02 
>1a48 35 40 85 dk 85 48 ka FO| yince cS de 98 #1 5a a5 ei 4a | >id48 aa a$ e3 69 ER 28 58 Fa 
31254 a5 3f 18 65 da.95 37 35| yıcda Ja ar 20 #9 ic a0 84 39 | ?>id5A had ff 29 AI aa a3 dc ba 
31258 40 65 dh 85 4B e8 EB dB| yında 32 a2 93 95 e2 85 e3 aa | >id5B ff a2 9a 2a iT fe 35 08 
>1a68 85 c@ Q0 dB Di 68 ad Al| yıneu ie a5 41 as 42 55 er 85 | >idst a5 24 a6 2e 85 de 86 df 
>1a63 18 Sa 69 20 28 d2 ff 6A| yikeS e3 38 33 bi e2 35 41 c8 | ?idSS a2 31 39 4ü 85 TA 35 2b 
>1378 de 03 4c 4o 14 09 22h AB| yinsa bi e2 85 42 ce8 bi e2 35 | >1d?7RB a4 20 95 41 84 42 20 e9 
>1ar8 a3 4a #1 13 09 Zd dA 03) Yinfa 3 0A bl e2 35 4R 08 bi | >idrE dc 2R cd ib 09 ff FB Br 
31298 4c 87 14 18 6@ 25 41 36| 310080 e2 09 3a fa 03 a? a8 69 | >idek a5 eß 1A 93 4c Ok ie a9 
21383 42 85 e2 86 e3 a9 da ki| YicaS 2a 45 12 kB cA a4 61 fa | >1d98 SA 985 ef a2 32 da de a5 
21298 e2 85 41 c8 bi e2 85 42| Ji1cia 87 a5 eR 32 03 2A ba 12 | >1d9R ?d ab De 35 da 26 dd a5 
>1a9& c®8 bi e2 85 3f 08 ki e2| Y1c18 a4 62 FO bi 2a Sa 15 28 | >1d98 de 85 Zu 43 35 df 85 Ze 
31230 85 49 08 ki e2 ©? 3a fO| Yic2a Ad 19 09 #f da B1 &R c3 | >idad 48 20 28 Id a2 B2 28 82 
+1aa8 MI a7 O8 68 28 45 12 bA| Yic2R af fa 23 aß a5 eR 16 ie | >?ida8 Ab 28 d5-ic eR 20 02 ik 
>1aka d4 a4 61 fi 07 35 eG 30) Y31o2a 84 6b 20 af ik a4 66 33 | >i1cdkd za Br id a5 eR 38 32 89 
>iab2 93 Zu ka 12 34 52 fR c9| Y4caa aa 298 31 d8 eB al fQ Ge ! >idb3 Al 85 ed 28 kf in 28 cd 
2ilacd za 5c 15 20 64 19 28 35| YJic4m 08 35 53 91 dB ea 82 fa | >idck Ih ZA cd Ac o9 FF da 95 
>13ac9 eB 1 22 98 c9 af fa ik| 31c43 95 c8 a5 &a 21 dS 8a iß | >icdcS 39 85 dc ga id ei Ta 28 
I1adi c9 ff dB Bi 62 ad 289 91| Yi1cSa 65 dS 35 d8 98 e2 e& d3 | >iddea 71 ic 68 85 df &3 85 de 
Y1adS dd ed 81 fü Ge 08 a5 69| Y1cSE Ba 18 65 da 85 da 38 82 | >idad® a5 de as dd 85 2d SE Ze 
>12e0 31 dS ed 82 FG 85 08 35| 3i1c6Q e6 db a5 ed Ya ka 03 40 | >iIded a5 eB 293 fe 85 eR dc 79 
>i1ae8 6a 91 d® Ba 18 65 dS 85) yic6R cd ib 24 36 5a #9 a9 @B | >idesS id e6 Fa 28 Td ic a5 eö 
>1af8 da 90 22 e6 d9 83 13 65| JicTa 69 20 aa ic a3 2d aS& de | >icfDa as eV 85 de 85 df 35 ed 
21aft da 85 da 98 82 eS5 db da| >1cTR a4 dF 4c dB FF 28 aa ic | >idfS 903 81 35 eQ 20 2a Ad za 
2ikea@ 85 12a aB GG 84 65 e4 6865| JicSQ 2a ca #f 32 98 2a cä ff >iedld kr ic 28 cd Ik 2a od ic 
>1K83 fü Bd kb? 23 ik fa 03 cd| J10aS 2a cf fr 28 cH ff 35 2a | >1eRt 18 90 c7 39 Ba a2 Of 935 
>1ki9 AB f3 8 e& 65 dB ef 69) Y3ical a6 2e 35 e& 96 e7 aß ag | >ieit 61 ca iQ fb 4c cd ic a9 


Jib19 23 ik dB a1 69 28 di2 FF) 31098 2B c$ fF 1 e& e6 e6 da | >iei8 1A 85 09 96 dS 4c 62 ic 
2ikzd cO da #4 Bad Ma 20 20 47| >icaR 02 eh e7 24 98 58 fi 4c | >ie2a Ga 59 Da BB 09 08 aa aa 
>1he23 2a 45 20 de 20 45 20 53| >lcad od ic a5 78 Rd 9a 13 29 | >Ie28 K2 53% 43 aa 31 34 3a 52 
>ikaı 20 43 20 52 zu 2m Sa 22| >icka 08 aa aß 29 ka ff 29 a2 

+i1h23 Ze 236 20 zu 25 35 3a 3232| >ick3 a2 99 ad 13 dc kd Fr 2a 

>im4R Zi 41 53 53 45 dd 42 da| >ilocA ca FF a2 98 2A ch fr 2a % %*% % 
315498 45 52 Bd Au zu 20 zu 2a) >lccH c$ fr do cf fr 20 co ff 

Piksa Zu Zu 2a zu 42.59 zu 2a) >icdi 39 83 40 03 ff 234 623 ki 





259 PRINT"FEHLERTSPACEIINTSPACEI" SHEXS (A 





I; "-"SHEXS (A+B) SEND <101> 
260 DATA23322,29775,33535, 33867 ,20117,2& 

393,33413,31046 ,32720 ,32667 <188> 
270 DATA31934,26283,34541,31150,3475 <17> 


° ENDE DES LISTINGS 
€-16& LISTINGS + CHECKSUMMEN (0OC v1.0) 





100 REM###### CHECKSUMME rs — <335> ae ee Bi: 

110 DIMW(14) +B=255 £&119> ER ilıt:) EZ 

120 FORI=0T014:READWETI :NEXT <31> Be EZ, 2 

130 FORA=4095T074245TEP256 <164> 

140 5-0 <211> 10 KEY1,"SY87513" <179> 
150 FORI=0T0255 «250> 20 KEY7,"OPENA,8,15, "+CHR$ (34) +"S2 "CH 

160 S=S+PEEK(A+T) <244> RS (34) +": CLOSEB" <111> 
170 NEXTI: I= (A-4096) /256 <39> 30 KEYB,"2CSPACETI" <79> 
180 IFWEII< >STHEN2SO <B1> 40 PRINT" (CLEARIPT43433:PF44 „30: Pf7712,0 

170 NEXTA:S=O <B6> S NEW" <58> 
200 FORA=7580107712 <19> 50 PRINT" (DOWN2ILT"+CHR$ (34) +"GENESIS{SR 

210 S=S+PEEK (A) <243> ACEIV2. 6" +CHR$ (34) +" 8,1" <62> 
220 NEXTA <224 > &0 PRINT" {DOHNSINEW" <248> 
230 1=I+1: IFW(II<>STHENA=76480: B=32: 60702 70 POKE1319, 19: POKE1320, 13: POKE1321 ,13:F 

so <42> OKE1322, 13: POKE239,4 <220> 
240 PRINT" TEST{SPACEFOKAY" END <B6> ENDE DES LISTINGS 
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we a 9 WORE 


% 





Eu ne: Ei ri 5 ; f 
Genesis Demo I 
gti HEXZIF ende 


2 
104 25 


100 


DRUCKT DIE IM AKKU UEBERGEBENE 


106 :; ZAHL IN HEX. 


11002 BREITEREN 
112 3 

114 r 

11% : ORG $S33II 
i18 : 

120 :CHROUT EU SFFD2 
122 », 

124 3: 

124 :HEXZIF PHA 

128 : LSR 

130 ; LSR 

132 2 LSR 

134 : LSR 

136 5 JSR NIBBLE 
138 : PLA 

140 ı AND #%.1111 
142 :NIBBLE CMP #$A 
144 : BCC OKAY 
146 ı ADC 86 

148 :OKAY ADC #"0" 
150 JSR CHROUT 
152 s RTS 

154 END 

READY. 


100 25#####% DRUCKEZAHL er 
102 3 

104 :3DRUCKT IN 'BYTADR’ STEHENDES BYTE 
104 :;AUF SCHIRM,GEFUEHRT UND GEFOLGT 
108 :3VON EINEM CARRIAGE RETURN. 

110 : > 

1i2 3 3 BERUHEN ANTENNEN EEE RN 
114 : 

t1& : 

119 : ORG 3000 

120 ® 

122 3 

124 :CHROUT EQU $FFD2 

1264 =CR EQu 13 

128 : 

130 3 

152 zDRZAHL LDA #CR 

134 : PHA 

136 : JSR CHROUT 

138 : LDA BYTADR 

140 : JSR HEXOUT 

142 3 PLA 

144 : JMP CHROUT 

1436 :HEXDUT EXT "HEXZIF" 

148 :BYTADR BYT 127 

150 END 

READY. 
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Ein Oldtimer 


im neuen 
Gewand! 


Break Out ist wahrlich ein Oldui- 

mer. Die erste Generation der 
Spielhallencomputerspiele war 

| mit eben diesem Spiel bestückt. 
| Heute können die Besitzers jedes 
noch so schlichten Homecompu- 
ters über die technischen Mög- 
lichkeiten dieser Uraltgeräte nur 
milde lächeln. Aber nicht wenige 
Spielernaturen stufen den Unter- 
haltungswert der schlichten ”Alt- 
meister” höher ein, als die der op- 
tisch überladenen und kompli- 
ziert zu steuernden Neuzeitspiele. 
Break Out ist so ein Altherren- 
spiel, das, wie viele seiner Alters- 
genossen, nicht nur einOldie, son- 
dern auch ein echter Dauerbren- 
ner ist. Die vorliegende Version 
für den C-16 ist allerdings in ent- 
scheidenden Punkten gegenüber 
dem Vorbild verbessert worden: 
es erscheinen verschiedene Mau- 
ermuster, die abgebaut werden 
müssen - insgesamt gibt es 12 un- 
terschiedliche Durchgänge. Au- 
ßerdem ist durch reinen Maschi- 
nencode das Spiel superschnell ge- 
macht worden und verlangt dem 


Spieler alles Geschick ab. >» 


Sompuhe mib 
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programme 


Eingabehinweise . 

Auch dieses Spiel ist über den abgespeichert und mit 

Monitor in den C-16 einzugeben LOAD””,1,1 wieder geladen. 

(M 1208). Das Spiel wird mit Gestartet wird mit 
S’OUT”,1,1288,283C SYS 6368 









































»ızuR 2a zu 20 25 26 20 zu Zu| Jı13fs za zu 25 26 25 285 20 20 | Ji1Sfa a5 12 2c DM 05 1E 202 Od 
»12a8 2a 28 25 26 25 26 BB 20| >idaa 2a 20 85 265 25 26 20 Zu | 15 89 14 Zu 25 09 Ge 05 Be 
Yızıa 2a 25 Zu 25 26 25 26 2080| >i4aS 25 25 25 26 25 265 25 26 |>Y1cR9 29 Ga Or 17 12 14 99 083 


>1218 25 26 25 26 25 26 25 Zäl >i4iR 25 26 25 26 25 ZU 25 26 | >1ERS on Du af 4 05 12 Zu 20 
»i22B za 25 25 25 26 25 26 2e| >1418 25 25 25 26 25 2 25 26 |>isia 20 Od 09 14 20 94 85 Be 
>1228 28 29 25 25 25 26 20 28| >i142e Zu aa 25 26 25 Z6 zu 20 |>i161S 20 03 15 12 12 Gr 12 Dd 
>»123a zu 20 20 25 26 2a Zu 20| >1428 29 Zu 85 26 25 26 zu »i152a 14 Bi 13 14 95 Ge Zu Ge 


J122R 25 26 25 26 25 26 25 2658| Jiyaa 25 26 25 26 25 26 25 26 |>iszs Gi 03 08 zu 12 05 03 9 
>1240 20.25 25 25 ES 25 26 28 | I142R 28 25 28 25 26 25 265 20 | >i6ae 14 12 20 Dr dq4 85 12 28 
>1243 28 20 25 25 25 86 26 Z8| >i144m 20 za 25 26 25 26 ZU 28 |) 31633 28 Ge Qi 03 a3 2a Bo 89 


»1252 20 2R 28 25 26 28 2A 2B| >1445 2a 2a 20 25 26 25 26 28 | >i6aR de 96 123 28 B2 05 17 05 
>1258 20 2a 25 26 25 26 20 28| >31458 2a 2a 25 26 25 Ze ZU 26 | >i16aR a7 14 28 17 09 12 04 Ze 
>i2ea 2u 25 25 25 26 25 26 28| >1458 28 25 25 25 265 25 26 2 | 21650 za 20 20 20 20 Zu 2a er 
»1268 25 26 25 26 25 26 25 2686| >1460 25 26 25 26 25 26 25 26 | J1E5a 2a 2a Za 20 20 za Zu 20 
>i12aTe 25 26 25 26 25 26 25 26| >1468 25 26 25 26 25 28 25 26 | Jissa zu 13 0> 05 20 oe e1ı 92 
>1278 za 25 26 25 26 25 25 Ba| >14T8 20 25 Z6 25 25 25 28 20 | Ji6cS 65 de zu 33 zu 13 03 08 
>1280 25 268 25 26 25 268 85 26 | >i47a ZU 25 25 25 26 25 zZ 28 | YisTa Be Br 05 or 95 12 Zu 16 
31288 2u 25 26 25 26 25 28 20 | 31498 20 20 25 26 25 25 za 2a | J15T2 85 12 O6 95 053 Doc 05 De 
Jıa9a 25 26 25 26 25 Z6 25 26 | 31488 20 25 26 25 26 25 Z6 za | >isSa 28 12 09 OS 20 za am 29 
>1293 28 25 26 25 26 25 25 28 | >1a9u 20 25 26 25 26 25 26 20 | >1689 zu 05 07 De 05 Ge za 02 
»12afd 25 26 25 26 25 26 25 26| 31438 25 26 25 26 25 26 25 26 | >16 Bl Be Bo 2 04 Gi Be De 
>1223 25 26 25 26 25 26 25 26 | Ji4an Ba 30 42 Te Te 42 2m am | Discs zu 16 085 12 Dec 09 05 12 
>iehe 25 26 25 26 25 26 25 26| Yi14a8 ff ch ch fr DR gm ae Da | >isaR 25 De zu 13 63 85 Zu 05 
>izeh® 25 2& 25 26 25 28 25 26| Yi4kbR fr aA aa Hr ms aa ma aa | >i6aS 89 De 05 De 28 15 13 17 
>i12cA 25 26 25 26 25 26 25 26| Yyi14hR fr 08 R3 +r oa au on ga | >i6ke 20 Ba 25 D4 05 12 20 97 
»i2cH 25 26 25 26 25 26 25 2686| YJısoa DR FR HR FE HE FE HR | PIShE 95 14 12 af B6& 95 25 Be 


>»12dB8 25 26 23 28 25 26 25 28| 31409 00 fe fe fe fe fe pa | Fisch a5 2a i2 14 085 E29 Be 20 
ide 25 26 25 2E 25 28 25 26| YJ14da fe fe eh da cdae >15c03 12 Bi 925 23 Bo 14 2B 31 
»iFea za 2a 22 25 24 ZA ZA ZUI YiddR me DR AR Hr fr da ma ag | >isua 30 za 18 15 Be Gb 14 85 
»1Zes zu Zu 25 26 25 26 ZU 2a| Y»ideR Hr Fr HEHE | Disc ZA Da 05 84 55 13 Od Gl 


Dh 
ri ii 
+ 
m 
4 
aD 


»12f8 20 25 26 25 26 25 26 28 | Di4ea Hr Hr Hr He He Er Fr Fe | YiSeA Be 2c 17 25 Be De 20 36 
»i2EF3 Zu 28 20 25 28 29 28 28 | 314re Or 2a al 202 Bd za 95 28 | ?i16e$ 30 3a 20 18 15 Be Ob 14 
>1308 zu Zu 25 26 25 24 28 Dal 3143 zu or 28 16 ZB 85 pa ıa | >15f2 05 26 97 65 13 03 08 Ol 
Jı3R3 zu 25 26 25 26 25 26 29| Jısae 15 1a za 3a 30 14 ar 18 | >I1EtS a5 DS 414 20 12 03 De 4 
>13la 25 26 25 26 25 26 25 26| 31508 26 39 38 ie 12 85 13 18 | >irTeR za 05 12 DR Gl de 14 095 
>1319 2a 28 20 25 ze 2a zu 22| YJı5ia zu 13 18 81 02 85 a2 12 | >1703 de 28 13 09 95 20 05 093 
»ı3za 2a Zu 25 26 25 26 za 20| 31512 05 91 Ok 25 26 @r 15 14 | >I7IR Be 05 20 15 De 14 a5 12 
>1228 zu 25 25 25 25 25 28 2R| Yis2a 28 zu 20 zo 20 2a zu 28 | >i171S i3 14 15 05 14 1a 15 Re 
31330 25 26 25 26 25 26 25 26 | 1528 2a 2a za zu za .g2 12 us | >iTza O7 13 09.23 Go 96 55 2e 
»i1233 25 26 25 Z& 25 26 25 26 | 31532 81 Ob Zu 2a Br 15 14 28 | JI1T2S ZU O4 Bi De Ge zu 05 12 
»1240 25 26 25 25 25 Z6 25 26 | JiSa8 2a 2a >28 za 2a 2a Da 28 ! A730 12 83 BZ 95 09 Ge 05 De 
21343 25 25 25 26 25 26 25 26 | 31549 28 za za 20 20 28 2a 20 | >ITaS zu 12 05 03 08 14 12 za 
>21359 Zu Zu 25 28 25 26 20 2 31548 >28 »u za > zB 2a zu >B | >1T4R8 15 de 94 28 ce 89 Be Ah 
>15 2m 25 26 25 26 25 25 Zu | 34552 28 >a 2a 28 Fa Id Da > |! >i1T4E 13 20 05 093 De 85 Pa 28 
»12eR 25 Zu 25 Zu 25 26 35 26 | 315593 Pa 2d Did 2d Zi Zei Dd ze >175R Zu 1a 05 89 Oc 85 pa 08 
126532 25 Zu 25 25 85 26 23 2686| J1sSeH ze za za 2a 20 Ze Ze zu | Y175S Of 05 08 085 12 Ze 21 co 
1270 25 26 25 28 85 28 25 2656| isses 2a zu Da ZA Da Pa 2a 2e | Disc 13 Zu 94 05 12 2a 42 93 
31373 Zu 25 26 25 26 25 2& 28 | Yasea za 13 03 05 2a O2 12 os | MITS5S O3 Rn mi 05 87 05 12 26 
21220 Zu 20 25 26 23 Zu Za 28| Yyis7a 923 08 OS Be za 12 414 AS | >i7TO Da 05 17 05 69 Doc 13 zZ 
>12233 25 zu 2a 20 2a za 28 ZB| yısza 92 Be as 28 al 15 12 > | >I7TRS 20 35 ze a2 Be Br 05 3 
31239 25 26 25 26 20 2a za 2De| Y3asze as a3 de DS ız zu ir 81 | ?175B Sk 05 2e 20 2a >a za pa 
31398 25 26 25 25 25.26 20 28| 31598 De 94 2a 12 81 1S 13 Zo | >ITSS 28 Ze za 2a 28 zu 2a 2a 
21320 25 25 25 28 25 26 25 26} 3415983 2a 3 De Ma RS Bd za 12 | >$IT3A za Da 2a za Zu 2a Ze 28 
>i3ad 23 26 25 2& 25 26 ZU 28 | Jisaa 09 85 za 05 09 De 95 De | >I1758 zZ Da 2a Da za za 20 20 
>13kA 25 2E 25 26 20 20 2a Zu 31528 2a 22 21 Roc De Da 04 Bl | >iTaB 29 14 12 0? O6 DS 14 28 
13h 25 26 Ze 20 Zu za zu 28) Yısca a7 05 BT 05 Be Za 13 03 | >1YaR 4 05 12 Za R2 Bi Rec On 
ri2chn 25 26 25 26 25 2& 25 26| 3158 GB Qc Mil 87 25 Ge 2= 20 | >1Tke 2m mi 15 B6 Ze 85 09 Ge 
21203 25 26 25 26 25 26 25 26 | Ji1Ssca zu a4 89 05 13 85 De ZU | 178 95 De 29 82 @c BF 03 Ok 
>12a0 25 26 25 26 23 26 25 26 | 31S5CH a2 8ı Ge Au 2 18 14 05 | >17C9 20 94 Ol Be de Zu za 20 | 
»i13d8 25 26 25 25 25 26 25 268 | J1SQR 15 05 12 Be Da 13 93 05 | >I7c8.28 17 99 12 84 ze as 12 
>13e0 28 25 25 25 28 25 285 280 | JıSda za Bd 03 14 2a 05 09 Ge | >1YoR 28 Aa 15 12 15 0503 8 | 
>13e3 2 2a 35 26 25 26 ZB 20 | Yi5eR 85 de Fa za za za za pa |>iras a7 85 12 83 a8 Bc O4 97 | 
Ji13rR 20 2U 29 25 26 20 za 20 | Y15e8 28 13 03 08 Oc 81 05 07 !>i1TeRB 05 Ge 2c 15 Be 84 zu 04 | 
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»iTeR 05 12 2a Q2 Ro ar 02 Rh | Yyiaza fa da Fa 68 38 58 as 6 | >IehR ME ch da Ei en ak dd a9 
»17ta 2a AT 89 12 O4 ZU M4 Gl | >Ji1a2d wa Sa 48 a9 De 83 el a9 | Jyicsa 22 Id ca ff 23 Bd Id ch 
31779 Ge Ge 208 07 05 Sc af 05 | >Yiaad a3 35 EX a2 am EI eG 85 |yicsz Ak a8 29 23 94 ch DE 29 
>1308R 13 a8 08 14 Ze Zu 20 28| Yyiazü ei a2 Di 18 35 ea 63 28 | >41c79 64 3d oh Bk e3 =9 24 2d 
>1803 2a 28 za 2a 29 zu 20 28| Yiadı ka Sc er =4 fT dB #7 25 | D1C73 ch Bf 2a? 64 Pd ch Ak 59 
Y»isıa za za 2a 2a zu 2a 20 ZU | >i1adS eR US 82 63 az 5A 18 e& | >Jic2e a6 d2 39 28 Ya ca Mi e8 
JiBi9 za 08 at 92 05 Be 20 13 | Jia5Qe3 e5 e1 93 ed ea a9 M4 | 188 Id ca Bf e8 Id ch Ar 66 
»192a 93 85 20 05 47 Ge 2a Bd| y1a58 85 de 85 df 26 die ad df | >1cMR ad am ff 03 04 2 #309 
31328 e1 15 85 12 @d 15 13 14 | Yi1acR 18 Zm Fa ff 39 ic 20 de | D1c98 07 ba #5 39 cd3 Ed er en 
Jı1saa 85 12 28 aT 85 13 O8 2 | y4scS fr ad Ad ki da 2a a2 Fr | >icad a5 d3 09 Mi fa 23 da cd 
>1833 B1 96 DE 14 2 26 20 2808| yiara od ch RR dB Fa a5 ok 18 |>ica$ 1c a4 25 ca 25 FR Ok ac 
31840 20 84 Mi de Qe 28 i4 Bi| Jiara 63 a8 ba 9c 85 da es de | >ich@ e6 ea ma fO Ba en eS ch 
31848 15 23 B3 14 28 55 89 Be 128 a5 de 29 Ak dA da Fa 05 | Pick es 5a =? Ma 85 da E0 a9 
31350 28 Bi Ge 94 05 12 95 13| 31238 e5 di de To ia a5 dr 18 | >iece a5 25 a2 68 a5 3 c9 22 
)1858 za Ad 15 13 14 95 ie 28| >i1s30 63 Bo 35 df 03 28 Fa 15 | Dice fa 02 do e8 ic a4 837 0 
3196 mi iS as za 15 12 17 2e| 31398 29 M4 25 de a5 da 38 3 | Ic O1 fa Dh as es em Ge fü 
31368 2A ih 9a id Gt 13 12 14 | >1a30 38 99 085 95 dB 4a 5m ia |>iledE Ba ch e5 ch es Ki a9 Mi 
31370 09 a3 Oh za Or 4 05 12 | PiaaR ch di dc a2 1a ee Ft il | >ice@ ST da EA 39 085 RT ud 69 
31372 20 ik Ab id 95 19 02 Of >iakd ad fr 11 c9 Bo Fa ml 5A | >iceS 35 d3 c9 23 fa RI da fe 
313239 ai 12 G4 20 27 98 OR 89 | Yi1skB a9 A295 di 23 ma aa Fr | Mic 1 a6 eb ed Be f9 AR c6 


Ji3ER ZU Sk c5 279 ga 85 eR 3835| >ilack 11 85 JR 6R ea 3? 085 35 | YJictS en Ei zu 9a dc Sa a5 de 
31398 e2 29 GG 85 ei 29 RS 85 | YlaoS #3 a2 3 Se Al FF a3 fO |yıdaa 29 34 fü 83 dc 14 Id as 
»1298 e3 a9 28 85 e4 29 15 55 | Yi1adR Bd de ff a9 af Add DE FF | Diamar e& ed 1A fü 83 eß e6 &R 
>18aB ei a2 04 aB AG bi e4 c9| YJiladS za 13 1a ca di ed 23 AR | Yicid do 56 de 60 a5 c3 c9 55 
>18a8 3# fB 12 341 eQ 23 67 91| >ilael Bd 11 ff ee f3 Aa ad f3. | >i1di3 FO 83 4 32 id ad e5 ca 
J1Rka e2 ca da fl e6 el eä e2| >i1aeR Aa c9 03 dd de 39 HR Sd | >icza ai fü Bb aß eh el 18 FR 
JickS e6 e5 0a dü es a5 ch 09 | Yiara #23 1a 6GB 88 ZU c5 1a a2 |>1d28 ef n6 eS ei a6 50 29 08 
31808 25 fa a6 c9 22 fa 05 dB| Yyiafz BA ha fa 14 Id ec Ad a9 | Jid2R 85 dB ER a5 dI a9 25 fi 
>iac8 74 Ac 15 13 39 e7 Bd 40| Yinaa 2a Bd eo 03 28 ed Ja da | >1d38 a3 do SL Id a4 e5 ch 26 
31248 Ic a9 93 Sd 42 ic 29 8287| J1k03 fa a2 BO ka Ak 15 9a Se | id fü Ok as eh eB 18 fa ca 
138 Ad 45 ic da 15 iA ea e2| Yikia Ge a3 Sa Id Be Da ei en | Yicd4B eh e5 eG eb GR 39 05 55 
>1SeR 39 ma Sd 19 FF Sd 1F fF| 31n13 2b de fa 25 04 c5 O5 fa | >AcdSR AR 















> AS Ei an eb 34 eG eS 5 
>18e3 23 ca Ba 12 ff 29 IE Sd| Yinze Ic bi 17T as ma SE O4 35 | Jid5R fV aa 23 1a c9 ki eh 9 
>13f9 123 FF a2 QR bad BI AB Fd| Yin22 85 85 B3 a2 Au am Ri 18 | >idsa 27 fa Ge a4 e5 88 bi ed 
Jısf8 a0 1& kd am di ?d Ba 11| Yınam 2a Fa ff a5 O3 35 94 20 |YidER c9 27 Fa 03 da 34 if 39 
>120Q e3 ed fe dd ef a2 AO Kd| Z31n38 5# a4 do 46 Ih 35 83 05 | >iaTB za 91 ea a3 DR 21 e2 28 
31208 a8 14 34 883 11 e3 e9 40| yınaa 05 ka 23 4 ET 1b a5.c5 | >17 c9 1f 29 75 1f Std ea ea 
21912 da #5 dc 88 18 28 &k Cc5| 31648 09 3 dA Fa a9 B2 85 24 |>idSR ea ea a4 e5 ah es Sfr 
31918 a2 Bf a9 25 94 c8 Bo Id) yirsa a2 AO aa Rf 18 2a Fa fr |>i1d23 Ze 24 Aa 39 21 91 eA 29 
Jıyza f1 dc 9d 18 Od Id 41 Ad) 31458 a9 67 Sid BE 08 a9 EM 36 | >1d90 63 Fi ei ad e$ aß es 85 
>1928 94 SE Od 8 37 26 9A c9| Yyınsa e4 ZU St a4 39 MR SS 85 | >19 fr 28 293 1a ch hi ei 09 
>1534 RG 9d #1 Mo 9a 13 Bd 9d| YipES 35 05 a9 30 Od iR Ro a9 |>idaR 22 fB ic 88 83 bi eB 09 
31933 41 Bd 9d 62 Od e® ed 1b| zıL7a 67 Sa 1f 08 a9 20 Sa 28 |>idaS 2a fü 14 a4 e5 a6 e6 ca 
31942 98 dB a2 @f a9 32 Pd c9| yınTa ao 39 57 Sd 29 GR az 2a | Dick S6 f7 28 29 1a ki ef c9 
>1348 08 94 09 08 2d fa 08 IA| yıneB a9 ZU 9d 21 Ge eü eB BR |>1dhE za Fa m4 2a 22 1f ea ze 
31956 #1 088 94 12 09 94 19 99| „4naQ da #5 a2 Gi am aa a5 #7 |>ide 09 if EU 24 e5 26 eh 86 
31350 09 9a 69 BI eü ed 1b 9A} 1493 ca 27 da #7 ei 23 13 da |>iddM ED a4 e5 aß es e9 96 fT 
31962 dd a2 Ua a2 18 ki 16 15| yıksaı eh do FO 19 ea 35 DS 48 | >iS ZU 29 1a c9 ki ed 09 22 
31970 933 13 Bd a? 52 93 13 9939| yikas 63 Ga ka 19 85 a5 a2 an | >idea fa Ok 82 88 hi ed 09 24 
1973 ne ei Ba dä et a2 @9| yırca aB if 18 20 FA ff 39 Ge | >ides fa Bh da Fa ld Za ide 


31380 kd ab 15 70 3f Ge @3 02| yicka zu d2 HF a6 05 25 a6 20 | >idfG 33 Bi 85 I 60 zu Id zu 
31938 Id 3# Ba e8 eß ük da FO) Yyıpca 5 a4 do ma ih 18 eb 05 | >idrR a9 02 85 d3 6A a4 e5 ki 
31390 35 065 23 30 dE fa ZU Sh| YyincH 98 e2 25 6 c5 a5 fer mi |Jieia ea 29 ze FA 09 9 23 fü 
31933 c5 a8 a0 h9 05 15 99 02| Jindg 6Q 25 05 c5 d4 fa ai SB | >iedS ud c9 24 FO 11 SQ 2a id 
3i3aG üc 33 57 99 Q2 OS 093 cA| zyiedS 39 14 85 #8 a9 27 Ba 11 | >ieid 29 33 Di 85 da SQ 26 id 
>19a8 06 di fa az ed ka OR 15| Jinea ff a9 oa Bd Of fr Sd Be | Jield Ca a9 03 85 d3 sa 28 id 
>1SKa Id ic Bo 29 67 Pd ic A8| Yikes Fr 2a 13 1a a9 88 Ed 11 |>ie2B ZU a3 82 85 d2 Sa ea ar 
>1963 e3 eB 85 dB fR a2 Bü all yinfa fr 22 GO a3 27 9d 9a Bf |>1e23 GR 20 BR kd al Mc 23 25 
>19c2 af 12 2u FR ff 29 93 85) Yikf3 Id La QF a9 62 Id 9a Ob | >ie3a fa af E93 4a Ga 9 25 Fa 
219023 e4 a6 e4 39 am 20 Sf 24| Ji1can 9d Ka Ab ef ed 25 du ek |>1e3R 03 09 e8 ed za da ec fü 
>194B 23 57 Bd Ar DS a2 Qi a9| Yyicaa a5 d4 19 59 59 35 d4 25 .| >1e4R Qı SA 20 72 le ab de a9 
>19A2 28 9a 11 a5 a3 57 3a I1| yımia dS 69. 22 85 d5 60 en a2 |>ie42 20 Id cd Ar es ei 27 08 
>1929 093 e8 eB 82 dü fi a? 8B| Yi1ci3 @e ka fb kf aa TS Se RS | >ieja fa a4 eS a8 eb 96 17 zu 
>19e2 85 03 85 M4 985 05 85 86| Yi1c28 ff ad 88 ff Be BR FF od |>1e58 29 1a a? 20 21 ei 29 04 














7 


>i19ra a9 12 35 di a9 86 35 QB| y1028 a8 FF da F2 593 49 ff 38 |>1e60 85 d3 a9 12 85 85 85 de 
31948 39 13 25 25 39 Ua 85 e6| Yioga 29 af aa bd Fakt ca At |>leiü a9 Ba 55 e5 69 53 40 39 
Y>iaaa a9 12 95 d2 23 04 85 d3| J1038 Fa m2 09 20 a9 84 ef a5 |>leTa if na a2 3 a9 32 55 #8 
>1a08 33 02 85 d5 29 58 85 d4| yicaa ch c3 33 fO 25 09 30 Fü | Jie7d-a9 25 Bd 11 ff a9 4R Be 
>1a1Aa da e3 if Sa 48 98 45 a2| >ic4e Ga 60 a4 d2 ca 24 Fa W2 |Yiesn at tr Sa De ff 2m 12 1a 
»>1a18 20 au Fr 2a da fo el e4| 1058 es de 6Q 34 d2 cm Di fü | d1eü3 e8 Ba ed da dd en a2 BF 
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Pier #9 4a Sl 11 ff a9 42 Od | >if4E Ar 2 a9 ZU 91 ei 4: Yu | >J2mie a0 Mi 31 e2 53 ea 18 36 
>ie3R Be ff Be Br ## zu 12 1a | JirSR IF ea =5 dR c9 Hl fa ma | >2U1E e& du 99 if ea 29 05 85 
>iesll ca Ba el ZF dA en 23 Ga | >IFER 9 24 Fa 09 09 05 FO 05 | y2a2a fa a9 27 Bd 11 #F 29 64 
>»iea8 Sad 11 fr sa ea a3 13 85 | DirTO 29 5 FO 01 69 ad aa #r | H2R25 Bd Ge Fr 2a 13 ia a9 32 
ieh +2 20 13 1a 60 ea aS 24 | DUFT 09 B1 MB f9 09 94 kö #5 | Yzasa Bd BF #F 28 12 1a 29 00 
>ieb3 22 e3 M1 35 84 c9 Ei 30 | JiFER 35 d3 5A ea ad e5 ki ef | 32033 Sa 11 FF 68 db 08 da aa 
>lech Eh 20 co5 da 20 85 je 65 | HIF3S c39 27 FO al 59 a3 2a 91 
>ilecd £8 do 90 1f a2 GG ad Br | DUFIE ed za c9 1f 28 75 dr 88 
>leca 13 20 Fa ff a9 9e 28 de | DiF92 ea 28 56 1a 29 AT de 2 Letzte Meldung ... 
>ied® ft a9 9 32 Da Zu St a4 | >itfae 5d de 2a ad ic 20 82 44 | Der Kreis der Anbieter für die 64K-Speicher-Erweite- 
>ieel 53 88 Acı #4 1a a6 dE a9 | >ifad 20 ad le 23 88 ic 2a zy | rungen hat sich kurz vor Redaktionsschluß noch ein- 
Ji1es8 28 3d oA &f e8 e@ 27 98 | >itk® ie 20 17 io 28 Sd 1c zu | MMalerweiter. Die Fa. Mikro-Händler GmbH, Moen- 
® > chengladbach bietet eine Speicher-Erweiterung in 
Diefia fü 24 e5 a8 eh 865 7 za| >ifk3 di 1d 28 52 id 22 ad le Form eines Steckmoduls an. Der Preis liegt bei ca. 
>iefR 23 ix a9 2a 91 eB a9 12 | ich ZU 86 1c 28 c9 id de 32 | 135,— DM und das Modul kann in Kürze bei Karstadt 
Jifma 85 de 85 e5 a3 Ma 85 es | Iitfo8 1f 33 Bf 85 #8 33 28 84 oder im Kaufhof erworben werden, Das Bemerkens- 
»if02 a3 B4 55 d2 az ga aa @f | >ifaR 11 Fr 23 Fr Bd Ge FF 33 | Wertebei diesem Angebot ist die Tatsache, daß zusam- 
»ir1B 18 28 fü ff 29 9e 28 d2 | >ira® 67 31 e2 20 18 1a 29 ga | menmit Era nern ern ieine 
21f1S ff a9 00 a6 e4 28 5f a4 | Dife@ 91 e2 Bd 11 fr Sa 18 Fr | Sur. Nähere Einzelheiten zu diesem Angebot wer. 
>1F2@ 6a sa a4 e5 a6 e& 36 #7 | Yifea 64 a2 Ga a9 2a Id 28 Go | den in einer der nächsten Ausgaben von »Compute 
Jifze 2a 29 1a 08 ki ed c9 26 | >irra a3 88 3d 23 88 eS A 23 | mit« folgen. Auch »Compute mit« hat eine Speicher- 
Dıfsa Fa Aa 34 e5 BR kl ed 9 | JirFa3 30 Fi ea 38 RB a2 82 5ä erweiterung in dem neuen »Hardwareservice« im An- 
»1f38 25 #0 8# 60 a9 28 31 eA| I2300 #7 zu 23 ia a3 2a 91 e@ | gebor. Bitte informieren Sie sich im Normalheft 
31440 2a c3 Af 20 a5 ik 28 52! 32a08 aa 27 31 88 a3 AB 91 e2 | Compute mit« Nr. 10, 


"Mey, Indiana Joe — 





Schatz der Pharaonen? 


Dieses Spiel’ beweist, daß es mög- nur mit. dem originalCommodore- In Indiana Joe und der Schatz be, in die Rolle des berühmten 
lich ist, gute und spannende Spiele Zeichensatz zu programmieren. der Pharaonen ist es Ihre Aufg-- Helden zu schlüpfen und die 

- kostbaren Grabbeigaben der alten 
Pharaonen zu bergen. Aber Vor- 
sicht! Die unsichtbaren Wächter 
des Schatzes beschießen Sie auf 
dem Weg zur Pyramide mit Bu- 
merangs, Speeren und Steinen. 
Joe muß natürlich vor diesen Ge- 
schossen gerettet werden. Sie 
können Joe mit Hilfe folgender 
Tasten durch die Gefahren 


steuern: 


F1 - Ducken 

F2 - Abschießen der Bumerangs 
Leertaste - Springen {über die 
Steine) 


Sie werden sehen: die Steuerung 
mit den Tasten erfordert einiges 
Geschick, vor allem, wenn man 
sich schon an die Joystickartistik 
gewöhnt hat. 


Hat man den Weg zur Pyramide 
geschafft, ist die Höchstpunkt- 
zahl erreicht; aber jetzt kämpfen 
Sie gegen die Zeit! Und es sind 
immerhin 12 Stockwerke, die Sie 
durchkämmen müssen, denn der 
Schatz liegt immer in einem ande- 
ren Stockwerk, 
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C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0) 


1 REM -———— (6) BY CM A.S.A. ———— 

20 TA=1:GRAPHICELR: GOTO2500 

25 GOSUR 7000 

30 COLOR4,10,6:C0LORO,10,6 

40 KEYi,"E" 

so LE=& 

60 PRINT" CCLEARY" 

70 H=9:DIMX# (159) 

80 EN$="END":NE$="END" 

90 H=9 

100 DI$="END" 

110 SH=100 

120 KEY2,"2" 

130 XSKZI="CRVSOFE SPACE4 DOWN LEFT4 SPA 
CE BRNI@{SPACE2 DOHN LEFT4 BLUEImIRVSON} 
STRVSOFF. SPACE2 DOHH LEFT4I® {RVSONI_mCRV 


VSOFF REDY" IRVSON BLACKIETRVSOEF}E CDOHN 
LEFT4 SPACESY" 
140 XStD="LRVSOFF SPACE4 DOUN LEFT4 SPA 


GE BRNISLSPACEZ DOHN LEET4 BLUE} „ARVSON} 
rIRVSOFF SPAGEZ DOHN LEFT43 "TRVSOHY "mt{RV 


+ s{REDIE ERVSOFF SPACE2 DOUN LEFTA SPACE 
BLACK RVSONYETRVSOFF)IE {SPACEY” 

150 XS(1)="CRVSOFFE SPACE DOHN LEFT4 SPA 
CE BRNISTSPACEZ DOHN LEFTS BLUE SPACE RV 





E RED RVSON>( CRVSDEF SPACEZ DOWN LEFTS S 


PACE RED RVYSONYILRVSOFF SPACE2 DOWN LEFT 
4 SPACE BLACK RYSONFTCRKSOFF}a SPACE" 





"160 X$tb)="{RVSOFF SPACE DOWN LEFTA SPA 


CE BRUYSLSPACE2 DOHN LEFT4 SPACE BLUE RY 


SONI-{RVSUFFE SPACE? DENN LEFT4 SPACE RVS 


UN BLUEY _IRVSOFFI* {SPACE DOHN LEFTA SPAC 








PACEIB {RVSON BLACK TRVSQOEF IR TDOHN LEFTS 
SPACE RVSON} "IRVSOFF SPACE2I" 





ONYTIBLUE SPACE RVYSOFF BRAIWLDOHN LEFTA 
SPACE RYSON REDY| {BLUEY-KLEFTIE {RVSOFF S 














OFE}>E {SPACE2Y" 

180 REM ----- - 

199 XE14)=X# (2) 

200 X (T=XF(1) 

210 XFIN=XFID 

220 X$18)=X$(2) 

230 L$tII="ERVSON GREEN} "sL$ (ZI="IRVSON 
GREEN SPACE}Y"” 

240 DIM P$(10) :DIMHIE(3S? 

250 HI$S(1)="{RVSOFF SPACGEZ RYSONYKDOHN 
LEFT2 RVSOFF> HRYSON SPACE DOWN LEFTI RV 
SYOEF SPACE) KRVSOH SPACE RYSOFEN mtDOHN 
LEFTSITTRVSON en RVSOFFIU N 

260 HIS(ZI="CRVSOEF SPACGEZ DOHN LEFT2In 





VSOFE?LmM{BOHN LEFTSYTIRVSONT m mtRVSOFF 3" 
» - x 





270 HIS{ZI="IRVSOFE SPACEZ DOWN LEFIZ SP 
ACE2 DOWN LEFT3Y_{RVSONF“ TRVYSOEF Sn miDOH 
NH LEETSI{RVSONT wm ERFSDEEH® " 

280 HI$(4)=HI$12) 

290 X$113)="CRVSOFF SPACE2 BRN>@LDOHN LE 
ET. RVSON BLUE SPACE} {DOHN LEFTZ RED" K 
DOHN LEFT3 RVSOFF BLACK? ®@ {RYSON} “ERVSOE 
FE SPACE2I" 

300 X$(14)="{RVSOFF BLACK SPACE} |{DOHN L 
EFT> I{DOHN LEFT3 BLUE SPACEIMIRFSON BLAC 
KFIERVSOEF. BLUE)m" 

310 COLORO, 10,6: COLGR4, 10,6: FORI=14T020 
320 CHAR1,1,1,"{BRN RVSON SPACE393"=NEXT 























<17> 
x2354> 
<B4> 
<A0> 
<o> 
<246> 
<90> 
x253> 
<95> 
%*177> 
<42> 
<59> 
<167> 


<107? 


<196> 


<200> 


<65>? 


<71> 
<ab> 
<70> 
<74> 
<ı12> 
<116> 


<130> 
<222> 


<125> 


<195> 


<2277 
«35> 


<a2> 


<248> 
<ab> 
<110> 


programme 


330 THAR1,1,15,"TGREEN RYSONFTISHIFTSPAC 
ErT{SHIFTSPACEZYT{SHIFTSPACEYT TSHIFTSPA 
CEZYTISHIFTSPACEZITTSHIFTSPACESITESHIFTS 
PACE2ITISHIFTSPACE2Y  ISHIFTSPACE> {SHIF. 
TSPACEZYTISHIFTSPACEIT" 
340 TT$="{RVSOFF, BLACK} „(DOKN LEFTZ2Y RE 
DYe{BLACK}Y-. {DOWN LEFT2Y-" 

350 $SI=1 

360 IFINT {RND (1})*10) +1=3THENFF&="END":GO 
SUB1070 

370 Z=INT (RNDIII#ZI +1 

5980 TA=TA+1.5: IFTA>FOOTHENLSBO 

390 LR$="1" 

400 L$LOI=SCHRECZO)H"TLEETZ DOWNS"+LSCZY 
410 CHAR1,2,16,1.810) 

420 : 

430 FORI=1T03:GETA$F:NEXT 

A440 CHAR1,2,22,"{BLACK RVSOFF>LEBENLSPAG 
Erz CSPACEI":FORI=1TOLE:CHAR1,10+1,22,"{R 
EDYWISPACEI”<NEXT 

450 

460 L=1L+1: IFL>BTHENL=1 

a70 IEH<SFTHEN=S 

480 CHAR1,15,H,X$1{L3 

490 3 

500 : 

S10 M2=2:WJ=0: IFINT(RND{1) #10) +1<P&ETHENG 
20 

520 FORI=1T05:GETE$:NEXT 

539 GETE$: IFES=" (SPACE}I"THENRE=1:GOT0790 
540 F1=33:D1=-2:85U=990: VOL2:RE=2 

s50 SU=SU-30: Fi=Fi-2:D1=D1+2: IFDI=14THEN 
580 

560 CHAR1,Fi1,Di,"{RVSGEE SPACE DOHN2 LEF 
1330": GETE$: IFES=" SPACE} " THENGOSUB79O 
570 SBUND3 „SU,4:GDT0559 

SB0 CHARL,14,14,NERVSOFF SPACE2 YELLONF«. 
utDIHN LEFTSIASHREDIGBIYELLOHI En" 

570 VOL7:FORI=300T0800STEP&0: SGQUNDS,I,i: 
NEXT 

600 CHAR1,14,14,"{RVSOFF SPACES DOHN LEF 
T5 SPACES}"SCHAR1,15,8,"SPACEZY" 

810 IFM2=ZTHENI49O 

620 GOT0820 

630 GETE$: IFE$< "2" THENI3O 

640 LP=2: IFSH<L1THENB2O 

650 IFLR$="1"THENCHARI ,15,10,X# (3) +" {LER 
T4 RYSON GREEN SPACEITISPACE2 UP4 LEFTZ 
BLACK RVSOFFI m" 

660 IFLRF="2"THENCHAR1,15,10,X$ II +" CLER 








680 CHAR1,19,12,"{RVSOFF} sIRVSUONF"LRVSOF 
Firmen TSPACEI SPACE, DOHN LEFTIS 


RVSOFFE3 CRVSONT m RUSSEN nn SPA 
CEITSPACEF SPACE>"" 











690 VOL4:FORI=B00TO300STEP-50: SOUNDI ,I,1 


NEXT 

700 CHAR1,17,12,"{RVSOEE SPACEI6 DOWN LE 
FT16 SPACE20}" 

710 IFDI1=22THENLP=1 

720 1FD2< >11ANDD?< >L2THENPZO 

730 IFF2<ZOTHENFSO 

730 CHAR1,F2,D2,"{REDI N CDOHN LEFTZIWER 
DOWN LEFTZ SPACEHM" 

750 VOL&: FORI=400T0900STEP40:SOUNDS,I,1: 
NEXT 

760 CHAR1,F2,D2,"{RED SPACEZ DOHN LEFTZ 

SPACEZ DOHN LEFT3 SPACEZ}" 

770 IFLR$="2" THENZ060 

780 G0T0350 

790 IFWI=2THENRETURN s 

800 M2=1:CHAR1,15,7,X8 13) +"{DOHN LEFTE 5 
PACE6 DOHN LEFT6 SPACE6Y" : IFRE=ZTHENRETU 
RN 

810 CHAR1,15,8," {SPACEZI ":CHAR1,15, 9, X$t 
1) :WJ=2: RETURN 

















CSomputs mib 


x227> 


<117> 
<30> 


<54> 
<FA> 
497 
<105> 
<28> 
<358> 
L223> 
<251> 


<10> 
<2337 
<101> 
<112> 
<177> 
<37> 
<a7> 


<85> 
<i14> 
<147> 
<57 
<215> 


x160> 
<163> 


<84> 
<22> 
<103> 
<165> 
<189> 


<1937> 
«97> 


<25> 


<uB> 
<107> 


<3> 
<120> 
x96> 
<116> 


<91> 
<115> 


<168> 
<1532> 
söl> 
9737 
<190r 
<a6> 


<53> 


23 


24 


programme 


820 : 

830 IFINT (RND(1)#10)+1< >97 THENF&O 

8430 F2=37:D2=11:JK=1:CHAR1,15,7,%$ (1) 
850 CHAR1,F2,D2,"{RVSGEF SPACE DOWN LEFT 
2 SPACEI DOUN LEFT2 SPACEY" 

860 IFJK=OTHEND2=D2-2: IFD2<£ 1OTHENJK=1 
870 IFJK=1THEND2=D2+2: IFD2> L2THENIK=O 
880 F2=F2-2 

890 IFF2<LTHEN3SO 

900 CHAR1,F2,D02,TTF 

910 VOL2:SOUND3,600+1F1x1) ,2 

920 GOT0&30 

930 IFF2<2OTHENSOTO1490 

940 GDTOASO 

950 IFLRF="2" THEN2O50 

960 : 

970 GOTO3SO 

780 FORI=1T0500: NEXT 

990 CHAR1,6C,8,"{RVSOEF, BLACK} 7 {2 
OHN LEFTS}I CSPACEIUÜCHTSPACE} |{DOWN LEFT 
87 \____— TDOHN LEFTT3 „.TDOUN, LEFT2I Y{D 
OHN LEFT2IOLBOHN LEFTZI." 

1000 FORI=&800T0300STEF-10:SBLNDi,I,i:NEX 
T 


1010 CHAR1,GE,B,"TRVSOFF BLACK SPACES DO 
HN LEFTB SPACES DOHN LEFTE SPACER DOHN L 























1020 REM*#* HIER ANSETZEN 

1030 EHAR1,10,15,"{RVSOEF SPACELLY" CHAR 
1,10,22,"{SPACEI23" 

1040 LE=LE-1: IFLE=OTHEN2&90 

1050 IFSI=2THEN1610 

1050 60TO310 

1070 3 

1080 IFH<>FTHENRETURN 

1090 FORI=1T010:GETE$: NEXT 

1100 IFPF$<>"END"THEN1200 

1110 FG=1:S1I=-11 

1120 LH=INT(RND (1)*2) +1 

1130 IFLH=1THENK1=1:1.1=8 

1140 IFLH=2THENK1=33:11=7 

1150 HN=2: FV=3 

1160 IFLH=1THENPL$="T{RVSOFF BLACKI—.." 
1170 IFLH=2THENPL$="RVSGEF BLACK}__—" 
1180 PF$="," 

1190 G0TO1220 

1200 : 

1210 CHAR ,Ki,L1,"{RVSOEF. SPACESI" 
1220 IFLH<>1THENIZ40 

1230 K1=K1+4:L4=L_L1+1: IFLI>1STHENRETURN 
1240 IFLH<>2THEN1240 

1250 Kisk1-4:L1=L1+1: IFKI<ATHENRETURN 
1260 CHARI,KI,LI1,PL$ 

1270 14=1: IFFV=1THEN1320 

1280. GETR$: IFQ$=" !"ANDFGC4 THEN HN=1 
1290 IFHN=2THEN1320 

1300 CHAR1 ,15,10,X$(9) : 11=S5:FG=FG+1: IFFB 
=STHENHN=2: FV=1: 

1310 60101330 

1320 CHAR1,15,H,X$t1): Il=1 


"1330  IFPF$="END"THENCHAR1 ,K1,L1,"{RVSOFF 


SPACE” 

1340 IFLH=1ANDK1=13ANDIJ< >STHENVOL_4: SOUN 
D1,1,3:60T01390 

1350 IFLH=2ANDK1=17ANDIJ< >STHENVOL4: SDUN 
D1,1,3:60T01390 

1360 ı 

1370 vaL1:SGUND3,K1*5+700,9 

1390 G60OTD1100 

1390 CHAR1 ,K1,L1,PL$: VOL2: FORI=800T02005 
TEP-20:5SBUND} „I,L: NEXT 

1400 EHAR1,13,9,"CRVSOFFE SPACES BORN LEF 
T5 SPAGES DOHM LEFTS SPACES DOWN LEFTS S 
PACES DOHN LEFTS SPACET BDOHN LEFT& SPACE 
Or" 

1410 CHAR1,K1,L1,"tRVSOFF SPAGESI" 


1420 CHAR1,B,1&,HI$tKL) 





Compute mi 


<115> 
<108> 
x90> 


<131> 
<44> 
<26> 
<165> 
<146> 
<243> 
<253> 
<233> 
CAIST 
<7: 
<ZAl> 
<253> 
“27> 
<36> 


<243> 


“2577 


«2425 
<x1587 


<125> 
<229> 
<118> 
<108> 
<i108> 
<29> 
<230> 
<a1l> 
<179> 
<127>5 
<96> 
<69> 
<191> 
2527 
<377 
<92> 
<227> 
<x238> 
<797 
<29> 
<196> 
<75> 
s156> 
<27> 
<119> 
<246> 
<Bi> 


<131> 
<99> 
“16> 


<159> 
<z18> 
<21> 

<143> 
<130> 
<151> 


<875 


<184> 
<22> 
<103> 


1430 CHAR1,13,12,X%(13) 

1440 VOL1:FORI=9S0OTD400STEP-40:SOUNDS,I, 
1:NEXT=SOLNDS,T,3 

1450 CHAR1,13,9,"{RVSOFF SPACES DOWN LEF 

15 SPACES BOHN LEETS SPACES DOHN LEFTS S 

PACES DOWN LEFTS SPACES DOHN LEFTS SPACE 

73 Li3 

1460 CHAR1,14,13,X$(14) 

1470 VOL4:SOUND3,200,2 

1480 6C=16:60T0980 

1490 VOL4:FORI=F00T0200STEP-90:5GUND3,I, 

3 

1500 CHAR1,14,9,"{RVSOFF YELLOH SPACEI“ 

wutSPACE DOHN LEFTOYABE SER (DOHN LEFTEY«ÄR 

ER IDOHN LEFTEYSRRERECDOHN LEFTSTRR REKT 
DOHN LEFTSIRE ER" 

1510 SOUNDZ, I-40,3 

1520 CHAR1,14,9,"{RVSOFE RED SPACES DOHN 
LEFTS SPACEHEEWCSPACE DOWN LEFTEYE WA 

3 CDOHN LEFTSYEBÄRÄTDOHN. LEFTS, SPACE) BR 
{SPACE DOWN LEFT4 SPACEIY" 

1530 NEXT 

1540 CHAR1,14,9,"{RVSOFE YELLOW SPACES D 

OHN LEFTS SPAGES DOUN LEFTS SPACE DOHN 








4 SPACE3}” 

1550 CHAR1,14,9,"{RVSOFE RED SPACES DOWN 
16 SPACES DOWN LEFTS SPAGES DOHN LEFTS S 
PACE3}" 

1560 CHAR1,15,15,"{RVSOFF SPACE4 UP3 SPA 
CESY" 

1570 GOT01020 

1580 TF=INT(RND{1)#11}+23:LE=6 

1590 SI=2 

1600 .LR$="2" 

1610 COLORO,2,7:PRINT" {CLEARY" 

1620 TTS="{RVSOFFE BLACK). (DOWN LEFT2> \8) 
(DOWN LEFT232" 

1630 FORI=1T020:PRINT"{RVSON L.BLU SPACE 
403"3 3 NEXT 

1640 FORI=1T04:PRINT"{RVSON GREEN SPACE4 
03"; :NEXT 

1650 PRINT"{RVSON GREEN SPACE3F}"; 

1660 CHAR1,35,24,CHR$ (148) +" {LEFT2 RYSON 
GREEN SPACEZS" 

1670 G@=16:WW=B: EE=23 

1680 CHAR1,19,5,"{L.BLU RUYSOFEI@LLEFTIFT 
{DOHN LEFT3IWISPACEZI KDOHN LEFTSIWESPAC 

EAYWKDOHN LEETTIWÄSPACE ORNGI mn tL. BLU 

SPACE!" 

1690 FORI=1TO11 

1700 GR=O0-1:WW=WW+1:EE=EE+H1 

1710 CHAR1,GR,WW,"{L.BLU RVSOFEIWLSPACEI 
“*SCHARI,EE, WW," CRVSOFF LEFT SPACEIW" 
1720 FORRR=ER+2TOEE-2: CHAR1 ,RR,WW, "SORNG 
RVSON}”":NEXTSNEXT 

1730 CHAR1 „0,20, "(RIGHTA GREEN RUSOFEFIMT 

SPACE ORNKEI———————  — 

GREEN SPACEIW" 












































REHLEN{SPACEISIESPACEFEINCSPACEISTOCKWE 
RKLSPACEILTASTETSPACE BLACKISTRED SPACE} 
I ESPACE}I" 

1750 PRINT"{RVSON RED RIGHT SPACEIUND{SP 
ACEIDRUCKENTSPACEISIETSPAGEIDIETSPACEILE 
ERTASTE. {SPACET}" 

1760 99=73:WW=97 

1770 FORI=1T010:GETE$:NEXT 

1780 GETES 

1790 IFEF="S"THENOQ=-RQ+ 1: WW=RWW+1: IFOQ=34 
THENDB=23: WW=9TCHAR1, 33,19," ERVSUEF. SPAC 
E} » 

1800 CHAR1,G0,WW, "BLACK RWSOFF}_TUP LEF 
T2 SPACE BOHN2 RIGHT SPACE}" 

1810 3 * j 

1920 IFES<>" SPACE} "THENL78B 

1830 VOLS: FORI=200T0800STEP30: SOCUND1 ,I,1 
































<A1l> 


<116> 


<194> 
<970> 
<143> 
<61> 


<49> 


<31> 
x221> 


<B1> 


<129> 


<249> 


<108> 


<243> 
<91> 
<152> 
«2557 
sa6> 
<145> 


137> 
<70> 


<30> 
<s589> 


“247? 
<99> 


<39> 


<19> 

<167> 
<144> 
<145> 


<16> 
<224> 


<83> 
<215> 
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=NEXT 

1040 COLOR4,4,6:C0LORO,4,6: PRINT" CCLEARY 
"u 

s 

1850 FORI=1TOS:PRINT"{RVSON ORNG RIGHT S 
PACE153" NEXT = 
1850 FORI=1TU2:FRINT"IRVSON UORNG RIGHT S 
PACESSI" NEXT 

1870 FORI=1TOL1:PRINT" {ORNG RYSON RIGHT 
SPACE?" NEXT 

1880 FORI=1T02:PRINT"{RVSON ORNG RIGHT 8 
PACE3S}" NEXT 

1890 CHAR1,15,9,X$(1) 

1900 EOS (HI="IRVSOFE SPACEI"TCOFLZI=" RU 
SOFF BLACK}U" : KK=0: WA=S4 

1910 REM **HIER SOUND #* 

1920 CHAR1,0,5,"CRVSOFE SPACE2 DOWN LEFT 








ET2 SPACE2Y" 

1930 PP=16: FORI=1T02:FORYY=1TOB 

1940 PP=PP-1:CHAR1,PP,O,"{RVSGER SPACE BD 
1950 CHAR1,15,9,X$(YY) sFORDD=1T080:NEXT: 
NEXT:NEXT 

1960 NN=NN+1: IFNN>STHENNN=1 

1970 2=23 IFNN<STHENZ=1 

1980 CLES(O)=CHR$IZO) +" CLEFTZ DOHNY"+CC$( 
y2) 

1990 IFKk= (WW LO) -AOTHENCES$ 12) =" CRVSQER 

SPACEY" 

2000 CHAR1,2,5,CC£(0) 

2010 CHAR1,2,18,C0210) 

2020 JJ=JJ+1: IFJJ>BTHENJI=1 

2030 CHARA ,15,9,X$(JJ) 

2040 IFNN=2ANDINT (RND (1) #2) +1=2THEN2CBO 

2050 IFINT(RND (1) #10) =STHENB40 

2060 KK=KK+1: IFKKOWARLOTHENZZ1O 

2070 GOTO1960 

2080 M2=2:WJ=0: IFKK<SOTHENZOSO 

2090 IFKK>(WUW#LO) -41THENZ0O8&O 

2100 FORI=1T010:GETE$:NEXT 

2110 Fi=27:D1=4:S5U=-990: VOL2:RE=2 

2120 GETES: IFES=" CSPACE}" THENRE=1:GOSU87 
90 

2130 SU=SU-15: F1=F1-2:D1=D1+2: IFDI=14THE 
N21&0 








2140 CHARL,Fi+1,Di-1,"{RVSOFF SPACE DOWN 


LEET2 SPACE DOWN LEETZIU":GETES: IFES="{ 
SPACE?" THENGOSUB79F0 
2150 VOL1:50UNDS,SU,2:G0102130 
2160 CHAR1,14,14,"{RVSOFE SPACE2 YELLOW} 
ee CDOHN LEFTSIRHREDIBTYELLOU Be" 
2170 VOL&: FORI=300TG800STEFAU: SOUNDS,T,1 
:NEXT - 
2180. CHAR1,14,14,"{RVSOFE SPACES DOHN LE 
ETS. SPACES}"zCHAR1,15,8,"(SPACE23" 
2190 IFM2< > LORRE=1THENL490 
2200 FORI=1T010:GETE$:NEXT:GOTO2060 
2210 WAS="{RVSON GRNGHT TIRVSOFE SPACE 
DOMN LEFTS>":FORI=1T06: WAS=WAST"{RVSONY” 
IBLACKYESTORNGITERVSOFF. SPACE DOHN LEFTS 
F"TNEXT 
2220 PP=39: FORI=1T02:FÜRYY=1T08 
2230 PP=FP-1:CHAR1,PP,O,"{RVSOH ORNG SPA 

















2240 CHAR1,15,9,X$(YY) : FORDD=1T080: NEXT 
2250 WA=SWA-12CHAR1 ,WA,F ,WASSNEXTENEXT 
2260 CHAR1,38,5,"{RVSON ORNG SPACE DOHN 





CE DOUN LEFT SPACE DOHN LEFT SPACE}” 


2270 PRINT"TCLEAR>";=COLORO, 10,4 


ACE26 RVSONIWISPACESY" 
2290 PRINT"LRVSON BRN SPACETINERVSOFF, SP 





<149> 


<5> 
<i97> 
<217> 
<84> 


<239> 
<x140> 


<257? 
<240> 


<z2r6> 
<1097> 


<190> 
<132> 


<£80> 


&19> 
<84> 


<134> 
<70> 
si155> 


<20> 
est? 


<190> 
<245> 


<82> 


<251? 
<250> 


<232> 
<172> 


<88> 


programme 


ACE24 RVSONIWESPACETI"; 

ACE22 RVSONSWISPACES?”; 2 
2510 FORI=1TD12:PRINT"{BRN RYSON SPACEI 
RUSOEFFERRERERIREURESTENERNARENESUHL RU SON SPAC 
E93"; NEXT 














ACE2SYWRVSON SPAGES}"; 

2350 IFGB=TTTHEN2420 

2360 PRINT"{RIGHT RED RYSON SPACE3PI” 
2370 PRINT"{RIGHT RED RVSON SPACEIIDASTE 
PACEZ}1STCSPAGE2FNICHT {SPAGE2YDER{SPACEZ 
FRIEHTIGELSPACES}* \ 
2380 PRINT"{RIGHT RED RYSON SPACE3FRAUMT 
SPACEZIDER{SPACEZISCHATZSPACEZYDESTSPAC 
EZIPHARAULSPACES?" 

2390 PRINT"{RIGHT RED RYSON SPACEZIISTIS 
PACE23 IN{SPACEZIEINEMTSPACE2}ANDEREMISPA 
CEZIRAUMISPACES}" 

2400 PRINT"{RIGHT RED RVSON SPACE38}" 
2410 FÜRI=1T03000:NEXT:GDTU1610 

2420 CHAR1,15,12,"{RVSON YELLOWIWTSPACES 
IWCDOHN LEFTT} {DOHN LEFTT SPACE 
DOWN LEFTZ SPACEF}Y" ; 
2430 CHAR1,0,18,"{RIGHT. RED RVSON SPACE3 
83" 




















ACEIETSPACEIRISPÄCESISTSPACEITISPACEIHIS 
PACEIALSPACE3TISPACEY ZISPACEI2Y" 

24350 PRINT"{RIGHT RED RVSON SPACESIDISPA 
CEIETSPACEISTSPACESHP {SPACEIHISPACEFIATSP 
ACEFRISPALEFATSPACEIUTSPACEF}" 

24560 PRINT"{RIGHT REB RVSON SPACEIOFITSP 
ACEYSCSPACEITISPACESIGCSPACEFETSPACEIF IS 
PACEIULSPACE>NISPACEIDISPALEIETSPACEINES 
PACE3}" 

2470 PRINT"{RIGHT RED RVSON SPACE3B}" 
2480 FORI=1T0100:NEXT:G0T02920 

2490 GOTO2490 

2500 EOLDRO,1:PRINT*LCELEARY" 5: COLOR4,1:C 
OLOR1,2 

2510 PRINT"{D.BLUE SPACE3O>" 

2520 PRINT"{D.BLUE SPACEIOr” 

2530 PRINT"{D.BLUE SPACEISIA. (SPACE2YS.X 
SPACE23A.{SPACES DOHN>" 

2540 PRINT"ID.BLUYE SPACEIOFPISPACE2IRISP 
ACE2YELSPACEZISTSPACEZFELSPACE2IN{SPACE2 
ITI{DOHNS>" 

2550 PRINT"{BLUE SPACE2I| ESPACEF EN N 1 
ESPACEN „NASPACEL? MSPACEI N. T TSPACE3> 
I KSPACEH IN 

2560 PRINT"CHHITE SPACEZII II NL NIE 
SPACE4> SPACE] EFHLSPACERSI I MI 

2570 FRINT"{BLUE SPACE2ZI| KSPACEN LU ti 
XSPACEH | KSPACEZILKSPACEIN LtSPACES? 
LIKSPACEN L/{SPACE DOWN 

2580 PRINT"{ORNG SPACESI- 7 TtSPACES} 
Ef KSPACEH ZNTTHSPACESTN. DT 

2590 FRINT"{L.BLU SPACEIH IH{SPACEI ut 
SPACEAF "SPACE H L_ KSPACEI FISPACERN | 
HISPACER. 

2600 PRINT"{PINK SPACEZY_" L_ KSPACEr NS 
PACEIY SPACE?" KSPACEN | | KSPACEILISPA 
CE4}L/ mn TSPACE DOHN 

2610 PRINT"{L.BLE SPACES> —n mn — 
2 une Wer psp er ee? 

2620 PRINT"{L.GRN SPACESY I{SPACEZY — | 
PACEI I I TSPACEI | | KSHIETSPACE> I I€ 
CE} MI ITSPACE? | 

2630 PRINT" (YELLOW SPACES> | {SPACEZ> I IC 
SPACE} Lı | I CSPACEF | IESPACEI WI} | ESPACE> 
STITSPACEN I | 

2640 PRINT"{PINK SPACESYHTSPACEZ} nr IXSR 


ACE> A TITSPACEI m I I TSPACEZI-T I TISPACEI u I 


















































it 
SP. 


s 
A 

















Compube mi 


<a> 
<125> 
<61> 
2337 


<180> 
<25> 


<93> 
<105> 


<160> 
«159> 
<229> 
<220> 


<1899> 
<207> 


<x21> 


<1> 
<229> 
<I> 
<32> 
xX2I6> 
<102> 
*112> 


<B1> 
<eil> 


<140> 


<129> 


<87> 


<76> 
<144> 
<151> 


<44> 


<70> 


<196> 


25 


26 


programme 











tESPACEFI EI 

2650 PRINT"CHHITE SPACESYITSPACEZITSPAC 
EZYIXSPACEI TI | FESPACEI TI II SSPACEIT “I TSP 
ACEIIIILESBACEI O1 


2660 PRINT"IYL.GRH SPACES} —— SPACE? 
III a nt Km 

2670 S5=2:GDOSUBZ010:60T030 

2680 PRINT" {CLEAR} "SCOLORO, 10,6:60T0310 
2690 PRINT" {CLEAR} "5 :COLORO,1:CDLOR4,1 
2700 CHAR1,0,9,"” 

2710 PRINT"CHHITE SPACETIH{SPACEITT NA 
TTISPACESI ISPACEIN HSPACEIT"TSPACEIH” 
“rc FRINTPEBLUE SPACETY KSPAGEIT I HSPA 
GEZIITTSPACESI KSPACEH KSPACEIT SPACEZ 
Hl 

2730 PRINT"{GREEN SPACETIL_ESPACEI IKSP 
ACE2N LTSPACESIISPACENNTSPACEI SPA 
CE “SPACE ÖRNG 

2740 CHAR1,4,20,"{RVSOEF. YELLOW> 
{UP LEFTZ RVYSON 
































3PVCDOHNY" 
2745 a 
2750 CHAR1,X, 





„" {RVSOFF WHITE FLASHON>. 





ET. SPACE UP SPACE?" :VOL1:SQUND3,850+11#*2 
0,10:60SLB 6000: GOSUBBO0O 

2760 PP=2:59=4:G0SUB3010:50UND1 ,704,1 
2770 FORI=1T08:FORII=1104 

2780 PP=PP+1:CHARI,PP,8,HI$S(IDI+"{LEFTE 
SPACE UP SPACE UP LEFT. SPACE UP SPACEI”: 
VOL1:SOUND3,850+11*«20,10 

2790 NEXTENEXT 

2800 RUN 

2810 CHAR1,10,15,"{RVSGEF SPACE11Y" 

2820 COLORO,2,0:COLOR4,2,0:PRINT"ICLEAR 
DOHNS2"; 

2830 PRINT"ERVSOFE YELLOW SPACEITYITSPAC 
E43 | TSPACE4> ICSPACES} | 

2840 PRINT" {SPACE6Y\{SPACE4> |TSPACE4> XS 
PACES> | {SPACESY | (SPACE4I/ 

2850 PRINT" (SPACEIO? m. 
2860 PRINT" LSPACES RySanıT 
— Be 








2870 PRINT"CRVSOFF SPACES RYSONI———— 
TE 

ZBEQ PRINT"{RVSOFF, SPACES}--ISPACE2 RVYSQ 
N annmnnmmmm KRUSGEE SPACE2I- 





2890 PRINT"LRVSOFF, SPACEB RVSON>R II Il 1 
DIIEIEITE EI ERVSOFEF>IU 

2900 PRINT"{RVSOFF SPACESI KRYSONY II I I | 
tHRELSTIITIIIT CRVSOEFSS 

29710 PRINT"{RVSOFF SPACES RYSONM wWubsı 
JIUUU ULM WILERVSOFFIU 

2920 PRINT" {SPACEB RVUSONH ———— 




















2930 PRINT" {RVSGFEF SPACES RVSOHT mm RV 
nn ERVSONT nn | 

29740 PRINT"CHOHE DOHN4 WHITE 

2950 RN T LS LLAGESIDISEACENE BERGEN RIEF 











2960 PRINT" {DOHN SPACETIDISPACEIETSPACEI 
STSPACESIPISPACEIHISPACESATSPACEIRISPACE 
3ALSPACEIO 

2970 PRINT"{DOHN SPACEL4AFIISPACEYISTSPACE 
>T 


2980 PRINT" {DOHN SPACEIOFGTSPACEIELSPACE 
IFISPACEIUTSPAGCETNISPACEIDISPACEIETSPACE 
3N 

2990 S5=1:605UB9000:505LB 3010 

3000 RUN 

3010 DATA 596,3,704,6,704,3,704,3 

3020 DATA 704,6,729,3,770,3,770,6 

3030 DATA 739,6,739,6,695,3,704,3 

3040 DATA 704,6,685,3,704,3,739,6 

3050 DATA 739,3,770,3,739,3,704,9 

7060 DATA 798,6,798,3,810,3,834,6 



































Compute mib 


<286> 


<32> 
<252> 
<94> 
<142> 
«1777 
<1P6> 


<199> 


<141> 


<B2> 


<149> 
<224> 


<242> 
<18> 
<116> 


<15> 
<108> 
<132> 
<25> 
<199> 
“6> 


<244> 
<200> 


<100> 


<11> 


<B> 
<229> 
<245> 
<134> 
<30> 
<160> 
<59> 


<152> 


3070 DATA 810,3,798,3,770,6, 739,3 
3080 DATA 704,3,810,6,810,3,795,3 
3090 DATA 770,6,739,3,704,3,739,6 
3100 DATA 704,3,685,3,704,10 
3110 VOL1: IFSS=1THENVOLS 
3120 FORI=11010:GETE$: NEXT 
3130 RESTORE3010 
3140 READI, 11: IFI1=10THENRESTORE3010 
3150 GETE$: IFES=" {SPACE} "THENRETURN 
31&0 SOUND1,I,11*SS 
3170 IFI1=10ANDSS=4THENRETURN 
3180 GOT03140 
6000 X=1X+1000)#X 
6010 PU=X 
&030 CHAR1,5,1," {RVSONYSCORE: {RVSOFF}":P 
RINTINT (PU) 
6040 RETURN 
7000 TI$="000000":RETURN 
8000 L$=LEFTS{TI$,3) :R$=RIGHT$CTIS,I) ME 
=MID$(TI$,4,2) 
8010 CHAR1,25 
CE} Li} 
8020 PRINTLS} "3 "3M$; "2 ":R$ 
8080 RETURN 
9000 L$=LEFT$T1$,3) :R$=RIGHTS(TIS,1):M$ 
=MIDE(TIS,4,2) 
9010 CHAR1,25,1 
GE>" 
9020 PRINTLSZ "3 "3 M$5 ":";R$ 
9080 RETURN 

ENDE DES LISTINGS 








ku% 


Hotline 


1,HXRVYSONYTIME: ARVSOFF. SPA 


s"IRVSON>TIME: CRVSBOEF SPA 


<82> 
„<1&0> 
<79> 
<2497 
<233> 
«220> 
124> 
<h4> 
<172> 
1867 
<129> 
<186> 
<49> 
“1> 


x2532> 
<öl> 
<21> 


<56> 
<102> 
<x205> 
<61l> 
<356> 
<82> 


<185> 
<al> 





Unser Service für unsere Leser: 


Stellen Sie Ihre Fragen zu unseren Listings. 


Sie erreichen die HOTLINE telefonisch von 
Montag bis Freitag von 14 -16 Uhr. Bitte beach- 
ten Sie: nicht nur Sie haben Fragen. Wenn die 
Programmabteilung belegt ist, können Sie nicht 
vermittelt werden. Bitte halten Sie sich auch an 


die angegebenen Uhrzeiten. 


Die HOTLINEnummer: 
05651/30013 . 
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Ich muß gestehen, eigentlich ken- 
ne ich für keinen anderen Com- 
puter eine vernünftige Spielver- 
sion von Master Mind, das mich 
bisher besonders in seiner Tisch 
und Steckerchen Version begei- 
stert hat. Auch in unserer Redak- 
tion mußten wir erstmal aller- 
hand Master Mind-Versionen in 
den Müll werfen, bevor uns diese 
wirklich gelungene Programmier- 
arbeit in die Hände fiel. Beson- 
ders schön ist die grafische Dar- 
stellung, die bei den anderen Pro- 
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grammbewerbern nur unzurei- 
chend oder gar nicht vorhanden 
war. Dann könnte man auch 
ebensogut auf den Computer ver- 
zichten und wieder zu den be- 
währten Steckerchen greifen. 

Das vorliegende Programm läßt 
zwei Spielvarianten zu. 1.: Spiel 
mit sechs Farben und 2.: Spiel mit 
acht Farben. Drücken Sie bei 
Spielbeginn die entsprechende 
Taste und das Spiel beginnt. Der 
Computer ”denkt” sich 4 von 6 
oder 8 Farben aus, und Sie müssen 


.. 


ör 


nun versuchen, in so wenig Ver- 
suchen wie möglich, die Farben 
dieser Stifte und deren Position 
herauszufinden. 

Ihre Versuche werden in der lın- 
ken Anzeige bewertet. 

Ein schwarzer Stift bedeutet, daß 
einer Ihrer Stifte nicht nur die 
richtige Farbe hat, sondern auch 
an der richtigen Stelle steht. 

Ein weißer Stift zeigt an, daß ei- 
ner Ihrer Stifte die richtige farbg 
hat, jedoch am falschen Platz 
steht. 


Gompube enib 


programme 


n C 39/116 


Ein purpurner Stift bedeutet, 
daß einer Ihrer Stifte eine Farbe 
hat, die der Computer überhaupt 
nicht ausgewählt hat. Dieser Stift 
ist daher völlig falsch. 

Beim letzten Versuch zeigt Ihnen 
der Computer die richtige Lösung 
anı oder er gratuliert Ihnen zum 
richtigen Ergebnis. 


Nun haben, Sie die Möglichkeit 
ein neues Spiel zu beginnen oder 
das Programm zu beenden. 


en 


27 


28 


programme 


C-16& LISTING + CHECKSUMMEN (0C v1.0) 


10 REM KUHN NEN 
20 REM * 2 * 
SOREM#+ MASTER MIND *““ 
40 REM # j * 
50 REM #(C) 1984 RV RALPH STEPHAN* 
60 REM * * 


7TO REM RENTE IE NN 

BO PRINT "tCLEAR RYSONFATRVSOFF SPACEISP 
IELTISPAGCEIMITISPACEISTSPACEIFARBEN{SPACE 
3 (EINFACHE {SPACEIFARBEN) " 

90 PRINT 

100 PRINT "{RVSONIZIRVSOFF SPALEISPIELTS 
PACEYMITTSPACEIBSTSPACEIFARBENTSPACEI KEIN 
FACHE {SPACE3FÄARBEN) " 

110 GETKEY B$:B=VAL{BS)zIF B<1 OR B>2 TH 
EN 110 

120 IF B=2 THEN C=B:ELSE C=6 

1390 COLOR A4,1:C0OLOR 0,8,3 

140 REM 

150 REM *##* FESTLEGEN DER FARBCODES #*# 

160 REM 

170 F(1)=97 

180 F(i2)=68 

190 F(3)=72 

200 F{4)=70 

210 F(5)=119 

220 F(6)=90 

230 F(NV=-50 

240 Ft8)=41 

250 PRINT "CLEAR BLACKY" 











260 AS=" {PINK SLSPACEI PISPACEI +TSPACEI L 











SPACE3 PURPLEIOTSPACEIOLSPACEIOTSPACEI OL 
BLACKY" 

270 REM s 

280 REM x«s# SPIELFELD ##* 

290 REM 

300 FOR R=0 TO 39:CHAR 1,R,0,"":NEXT 
310 FOR R=1 TO 16:CHAR 1,0,R,"R"SCHAR 1, 


39,R,"B"ENEXT 


320 FOR R=1 TO 38:CHAR 1,R,16, "RM" NEXT 
330 IF B=2 THEN 1330 

340 CHAR 1,1,21,"1={RVSOH CYAN SPACE BLA 
CK RVYSOFE SPACE2YS=CRVSON ORNG SPACE BLA 
CK RVSOFF SPACE2IS={RVSON YELLOH SPACE B 
LACK RVSOFF}" 

350 CHAR 1,1,23,"2={RVSON PURPLE SPACE B 
LACK RUSOFF SPACE2Y4={RVSON BLUE SPACE B 
LACK RUSOFE SPACE2ZIG=ERVSON YL.GRN SPACE 
BLACK RVSOFF}" 

360 V=1 

370 FOR Z=3 TO 12 

380 CHAR 1,5,Z,"":PRINT V 

390 Vavıi 

400 NEXT 

410 FOR Z=3 TO 12 

420 CHAR 1,10,2,"":3PRINT A$ 

430 NEXT 

AAO CHAR 1,12,0,"{YL.GRK SPACEIMASTERTSE 
ACEIMINDESPACE BLACK}" j 

450 Z=3 

A460 REM 

470 REM #*% FARBWAHL DES COMPUTERS “+ 

A480 REM 

490 G=INT(RND(DAC) +1 

500 H=INT(RND{LI*CH+I 

510 IF H=G THEN 490 

520 I=INT(RND{1)*C) +1 

530 IF I=G OR I=H THEN 490 

540 J=INT(RND<LIREI +1 

550 IF J=5 DR J=H OR J=I THEN 490 

540 REM 

570 REM **# EINGEBE DES SPIELERS x#*# 

580 REM 

570 ON B GUTU 600, 1360 

600 CHAR1,25,20,"":2 INPUT". TSPACEIFARBE" 
































Compute miß 


<11> 
<117> 
4953 
<137> 
<x223> 
<157> 
<71> 


«135> 
<2435> 


<x90> 


<151> 
<43> 

<54> 

<27> 

<184> 
<47> 

<214> 
<202> 
<179> 
<178> 
<106> 
<216> 
<205> 
<219> 
<122> 


<169> 
<159> 
<141> 
<178> 
<227> 


<S50> 
<254> 
<78> 


<224> 


si166> 
s18982> 
665 
<100> 
<224> 
<19> 
<106> 
<114> 
<49> 


<31> 
<26> 
<92> 
<i55> 
<«112> 
<109> 
<120> 
<214> 
<142> 
<a5> 
<1635> 


‚x147> 


<193> 
<37> 

<213> 
<155> 


960 


sksIF kK<1 OR K>6 THEN H00 

610 POKE(3072+140*7))+20,B1:PDKE (2048+ (4 
042) )+20,F (K) 

620 CHAR1,25,21,""s INPUT"2. {SPACEIFARBE" 
sL:IF L=K OR L<1 OR L>& THEN 620 

630 FPOKE (3072+(40%7))+22,81:POKE (2049+14 
O*Z))+22,FtL) 

640 CHAR1,25,22,"": INPUT”"S3. {SPACE+FARBE” 
;M: IF M=L OR M=K OR M<i DR M>& THEN 640 

650 POKE (3072+(40%Z)) +24 ,81:POKE (2048+14 
0*Z))+24,F(M) 

660 CHAR1,25,23,"": INPUT"4. (SPACEYIFARBE" 
;N: IF N=N OR N=L OR N=K OR N<i OR N>&4 TH 
EN 640 E 

670. POKE (3072+(40#Z)) +25,81:POKE (7048+ (4 
O8xZ))+24,FiN) 

&80 CHAR 1,25,20,"{SPACE11Y" 

690 CHAR 1,25, 21 ,"TSPACEI1Y" 

709 EHAR 1,25,22,"{SPACE11Y" 





710 CHAR 1,25,23, "TSPACEILY" 

720 REM 

730 REM #*# VERGLEICHEN (EINGABE+LOMPUTE 
RI un% 

740 REM 

750 IF K=6 THEN N(1)=0:60T0 780 


IF K=H OR K=I OR k=J THEN N(1)=113 
IF K<>B AND K<>H AND K<>E AND K<>J T 
HEN N(1)=107 

IF L=H THEN N{2)=0:60T0 810 

IF i=6 OR L=I BR L=J THEN Nt2)=113 
IF LX>G AND L<S>H AND L<>I AND L<S>J T 
HEN N(2)=107 

IF M=I THEN N(3)=0:60T0 840 

IF M=6 OR M=H OR M=J THEN N(3)=113 
IF M<>5 AND M<>H AND M<>I AND M<>J T 
HEN N(3)=107 

IF N=J THEN N{4)=0:G0T0 876 

IF N=6 OR N=H OR N=I THEN N(4)=113 
IF N<>G AND N<>H AND N<>I AND NK>J T 
HEN N{4)3=107 

870 REM 

880 REM *** MISCHEN DER FARBEN (RICHTIG/ 
FALSCH) x** 

890 REM 

900 B=INT(RND (1) #4) +1 

710 P=INT{RND(2) #4) +1 

920 IF P=0 THEN 900 

3390 B8=INT (RND(1)#*4) +1 

940 IF Q=0 OR B=P THEN 900 

950 S=INTIRND(1)#4) +1 

IF 5=0 OR S=P OR S=Q THEN 900 

979 REM 

980 REM *%** AUSGABE DER FARBEN ##*#* 

990 REM 

1000 POKE 13072+140*2)3+10,90:POKE (2048 
+(40*Z))+10,N(0O) 

1010 FOKE (3072+140*2))+12,903POKE (2048 
+(40*Z))+12,NtP) 

1020 POKE 13072+(40#7) ) +14, 70: POIKE 
+(40*Z) )+14,N10) 

1030 POKE (3072+ (40x*7))+16,90:POKE 
+(40*Z))+1&,N15) 

1040 REM 

1050 REM #*# GEWONNEN ? GDER VERLOREN 7? 
#r%# 

1050 REM 

1070 IF Nt1}=0 AND N(2)=0 AND N{3)=0 AND 
Nt4)=0 THEN GOTO 1240 


(2048 


(2038 


1080 IF Z=12 THEN GOTO 1140 
190909 Z=I1+1:G60T0 590 

1100 END 

1110 REM 

1170 REM #** VERLOREN #%*% 
1130 REM 


1140 CHAR 1,12,14,"tL.BLUFDUTSPACEIHASTE 
SPACEIVERLOREN{BLACK?" 
1150 CHAR 1,2,18," {CYANFDERTSPACEHRICHTI 








<x185> 
<88> 
957 
<4> 
<9797> 


<176> 


*215> 


<92> 
<s245> 
<5> 
<23> 
<al> 
<97> 


x28> 

<117> 
<102> 
<239> 


<1> 
xS6> 
<44> 


x93> 
<145> 
<100> 


<185> 
<234> 
<152> 


<21> 
<2487 


<73> 
<127> 
<123> 
<i34> 
<129> 
<155> 
<75> 
<177> 
793 
<92> 
<236> 
“112> 


<145> 
<51> 
<2135> 


<162> 
<ias> 


<232> 
<x183> 


<238> 
sal> 

a5> 

“208> 
<233> 
«213> 
x255> 


x67> 
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BEISPACEIFARBEDDE {SPACEY IST {SPACE} = {BLAU 
Kk} .” 

1160 POKE 3923,83: POKE 3825,83:POKE 3827 
„BI:POKE 3929,83 . 

1170 POKE 2799,F16):POKE ZB01 ,F(H}:POKE 
2803,FtI):POKE 2805,F(J) 

1180 FOR W=1 TO 2000: NEXT 

1190 CHAR 1,9519," TBLACKFNICHLSPACEYEINE 
SPACE>SPIELTSPACEITISPACEI (I /ND" 

1200 GETKEY B$:IF B$="J" THEN RUNSELSE E 
ND 

1210 REM 

1220 REM *#* GEWONNEN ##%* 

1239 REM 

1240 v=2-2 

1250 CHAR 1,12,14,"{L.BLUYDUCSPAGEIHASTE 
SPACEIGEWONNEN{BLACKY" 

1280 CHAR 1,0,18,""sPRINT "{CYANFDUTSPAC 
EIHASTISPACEFESTSPACEIBEIM{RINKF"V" CYAN 
YTEN{SPACE > VERSUCHISPACEIGESCHAFFT" 

1270 FOR W=1 TO 2000:NEXT 

1280 CHAR 1,0,19,"{BLACKIFNDCHTSPACEFEINT 
SPACE?SPIELTSPAGEI FISPACEI (I/ND" 

1290 GETKEY B$: IF B$="J" THEN RUNSELSE E 
ND ’ i 

1300 REM 

1310 REM #** SPIFL. MIT B FARBEN #** 

1320 REM 

1330 CHAR 151,21, "1={RVSON CYAH SPACE BE 
ACK RVSOFF SPACE2YS={RVSON ORNG SPACE BL 
ACK RVSOFF. SPACE2YS={RVSON YELLOW SPACE 
BLACK RVYSUOFF SPACE2YT=ERVSON RED SPAGE B 

















Spannender 


<141> 
<189> 


<31> 


<227> 
<168> 
<138> 
<198> 


programme 


LACK RVSOFE}" 
1340 CHAR 1,1,23,"2={RVSON PURPLE SPACE 
BLACK RUSOFF SPACE234=XRVSOH BLUE SPACE 
BLACK RUSOFF SPACE2IG=IRVSON YL.GRN SPAC. 
E BLACK RVSOFE SPAGE2IB={RVSON BRN SPACE 
BLACK RVSOFF}" 
1350 6010 360 
1360 CHAR1,25,20,""z2 INPUT”1. {SPACEIFARBE 
"sKzIF K<i OR K>B THEN 1360 
1370 POKE (3072+ (40xZ) ) +20,81: POKE (2048+ ( 
AO*Z) ) +20, Fk) i 
1390 CHAR1 ,25,21,"": INPUT"2. (SPACEIFARBE 
"sLsIF L=K OR L<1 OR L>B THEN 1380 
1390 POKE (3072+(40*Z) ) +22,81: PÜKE t2048+ ( 
40*23)+22, FL) 
1400 CHAR1 25,22, ""3 INPUT"3. {SPACEIFARBE 
"sMzIF M=L OR M=K OR M<1 OR M>B THEN 140 
{e} 
1410 POKE (3072+(40*2)) +24 ,81:PÜKE (2048+t 
40#2))+24,F(M) 
1420 CHAR1 ,25,23,""z INPUT"4. (SPACEIFARBE 
vıNsIF N=M DR N=L OR N=K OR NXi OR N>@ T 
HEN 1420 
1430 POKE (3072+ (4082) )+26,81: PDKE (2048+ ( 
40*Z))+26,F{N) 
1440 GOTO 680 
ENDE DES LISTINGS 














Gompute mib 


«573 


<12> 
<156> 


<231> 
sa3> 
<103> 


<255> 


<166> 


<ı71> 


x208> 


<97> 
<27 





29 


30 


Programme 


Sicherlich kennen Sie das Gesell- 
schaftsspiel ”Risiko” 


Rom ist ein spannendes Strategie- 
spiel für 2 Personen, das dem GE- 
sellschaftsspiel ”Risiko” nach- 
empfunden ist. 


Ausstattung: Das Spiel umfaßt 
eine Europakarte, 20 römische 
Legionen, 15 germanische Hor- 
den und ein Fadenkreuz zur Be- 
wegung dieser Truppen. In der 
vorliegenden Fassung wird über 
die Cursortasten das Spielgesche- 
hen gesteuert. 


Sinn des Spiels: Vor Spielbeginn 
müssen sich die Spieler einigen, 
wer den Paetr der Germanen 
bzw. der Römer übernimmt. Um 
zu gewinnen, müssen die Germa- 
nen mindestens vier Römerstädte 
erobert, d.h. ihr Feld besetzen. 
Die Römer sollen dies 25 Jahre 
lang verhindern. Dabei kommt es 
auch zu kämpfen zwischen den 
Parteien, dei mehr oder weniger 
große Verluste an der Kampfkraft 
der beteiligten Truppen nach sich 
ziehen. Zu Beginn des Spiels ist 
die Kampfkraft der Germanen 
deutlich höher als die der Römer. 
Daher sollten sich diese nicht auf 
wiederholte Kämpfe einlassen. 


Im Jahre 405, nach 9 ”Jahren”, er- 
halten alle noch bestehenden Ein- 
heiten Nachschub. Diesmal sind 
die Römer im Vorteil. Sollte ein 
Spieler alle Truppen verloren ha- 
ben, so ist das Spiel ebenfalls 
beendet. 


Kämpfe: entstehen, wenn zwei 
oder mehr feindliche Truppen auf 
benachbarten Feldern stehen. Da- 
bei verlieren beide einheiten Teile 
ihrer Kampfkraft, Sinkt diese auf 

Null ab, so verschwindet die be- 
treffende Einheit vom Schauplatz 
der Geschichte. Das kann unter 
Umständen sehr schnell gesche- 
hen, wenn diese kämpfenden 
Truppen jedes halbe Jahr aufein- 
ander losgehen ( wenn sie nicht 
wieder verlegt werden!). 


Strategie: Um sicher zu sein, ei- 
nen Kampf gewinnen zu können, 
sollte man die feindliche Einheit 
mit mehreren eigenen Einheiten 


umstellen. Legionen mit häufigen 
Feindkontakten sollten rechtzei- 
tig ausgewechselt werden, um ih- 
re Auflösung zu verhindern. 
Überhaupt sollten die Römer zu- 
nächst den geordneten Rückzug 
antreten - im Jahre 405 gibt es ja 
Verstärkung. Schließlich sollten 
sich die Römer auf die Verteidi- 
gung von zwei oder drei Städten 
beschränken, um nicht überrannt 
zu werden. 


Steuerung; Nach dem Starten er- 
scheint ein Menü, mit dem sich 
die Bildschirmfarben verändern 
lassen. Durch Drücken von ”+” 
erscheint das Spielfeld. Der Spie- 
ler, der Rom vertritt beginnt, Er 
kann das Fadenkreuz mit den 
Cursortasten bewegen.. Das Fa- 
denkreuz läßı sich weder aus dem 
Spielfeld heraus, noch durch das 
Meer steuern. Es vertritt die Le- 
gion, die man bewegen möchte. 
Hat man sich für eine bestimmte 
Richtung entschieden und die Be- 
wegungsfreiheit des Fadenkreu- 
zes abgetastet, so setzt man dieses 
auf die entsprechende Truppe 
und drückt ”*”, Mit einem Piep- 
ston wandelt sich das Fadenkreuz 
in die Einheit um und kann nun 
bis zu zwei Schritte bewegt wer- 
den. dabei kann man natürlich 
weder eigene noch fremde Trup- 
pen überspringen. Nach beende- 
tem Zug muß erneut ?*” gedrückt 
werden, wodurch das Fadenkreuz 
wieder frei wird. 


Wenn Sie alle Einheiten, die Sie 
bewegen wollten, versetzt haben, 
drücken Sie zweimal RETURN. 
Nun können die feindlichen Ein- 
heiten ihr Gefecht beginnen. Da- 
nach erscheint das Menü mit der 
Jahreszahl und der zweite Spieler 
kann seine Einheiten bewegen. 
Nach jeder Runde besteht die 
Möglichkeit, den aktuellen Spiel- 
stand auf Kassette abzuspeichern, 
um das Spiel zu einem späteren 
Zeitpunkt fortzuführen. 


Hinweis: Sollte aufgrund einer 
Fehlbedienung eine Einheit vom 
Spielfeld verschwinden (z.B. 
wenn eine Einheit zum- zweiten 
Mal in einer Runde bewegt wer- 
den sollte), so erscheint diese in 
der nächsten Runde wieder auf 
dem Feld. 


echtes 


TOPPROGRAMM! 





Computes mi 


C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (06 V1.0) 


‚ 
OO REM TERRRHERRHRBHHHHBIHEIHH SEIEN III HER 


ZEICHENSATZ * 
2 REM RBB EIERN 
3 PRINT"{CLEAR BOWN4 RIGHTYBITTEISPACE}Y2 


1 REM *# ROM: 


DATA-LADER F. 











S{SPAGCEFSEKUNDEN{SPACEIWARTEN?! "3 1=14336 


4 DO:REARDK:POKEI ,„K: 1=1+1165=5+K: LDOPUNT IL 


I=15640 


5 IFS<>142823THENPRINT"{DOHN2 FLASHONIFE 


HLER{SPACEIINTSPACEIDATA-ZEILEN! ":STOP 





& FRINT"{DOHNFLADENTSPACEISIELSPACEINUNT 








SPACEYDASTSPACEFHAUPTPROGRAMM! "END 
7 DATA 255,255, 255,255,255,255, 255,259 


8 .DATA 

9 DATA 

10 DATA 
11 DATA 
12 DATA 
13 DATA 
14 DATA 
15 DATA 


0, 7, 31, 31, 63, 63,127,255 
15, 63, 31,255,255,255,255,255 
28, 60,126, 63,191,191,191,255 
0,176,240,240,252,252,253,255 
e, 30, 7, 19, 15, 15, 15, 1 
255,255,127, 31, 31, 31, 15 
7, 31,15, 7, 7, 7, 7,53 
3, 1, 1, 123, 5%, 5,1, 5 
5, 13, 14, 31, 31, 31, 31 
31, 653, 63,127,127,255,255,255 
0, 0, 0,224,251,255,255,255 
224 ,240,254 ,255,255,255,255,255 
0, 0, 0,152,252,252,254,255 
127, 15, 1, 0, 0, 0, 0, 0 
255,255,255,255,255,254,254,248 
254 ,240,224,192,192, 192, 0, o 
254, 254,254 ‚252,252, 254,254 ,255 
254 ,248,224,192,192,128,128, © 
255,255,255,255, 255,255, 255,254 
255 ,255,255,255,254,252,120, 0 
255,252,248,248,240,240,224,240 
248,248,240,224, 0, 0, 0, 0 
191, 63, 31, 7, 0, 0, 0, 0 
255,255,254,252,248,112, 0, 0 
255,255, 255, 255,255,259, 253,252 
255,255 ,255,255,255,255,255,127 
31, 7, 4, 1. 14 3. 3, 1 
259,255,255,255,255,127, 63, 31 
31, 15, 7, 7, 3, 1, 1, 0 
240,248,248,252,252,252,254,254 
128,129,129,192,192,224,224 ,240 
0, 0, 0, 0 0, 0, 0, 0 
255,285,127, 39, 7, 7, 5, 3 
255,255,171,131,131,147,147,255 
128, o, 0,128,224,240,248,255 
255,255,255 „249,248, 240, 240,240 
128,192,224,224,112, 49, 48, 32 
224 ,248,248,252,252,252,124, 976 
224 ,224,224,192,128, 0, 0, 0 
1.1, 1, 1, 91,243,240,224 
224,224 ,224,224 ,224,224,192, 0 
127, 63, 31, 2, 1, 1, 0, 0 
0, 0, 0,160,224,252,255,255 
0, 0, 1, 1, 1, 8, 3, 4 
192,128,128,192,240,248,248,248 
128,128,196,220,252,249,248,240 
191,255, 255,255, 255,295, 255,255 


0, 06, 0, 0, 0, 0, 12,159 
0, 0, 0, 0, 0, 0, 12,252 
0, 0, 0, 0, 0, 0, 32, &1 
0, 0, 0, 0,248,252,254,254 
0, 0, 0, 0, 62,255,255,255 
0, 0, 0,240,255,255,255,255 


0, 0, 0, 0, 0, 71,239,255 
3 2 0, 0, 0, 7, 31, 63 
0, 0,208,240,252,255 

1. 120: 131,131,129,129,128,128 
255,255,255,255,255,255,2595,243 
255,255 ,255,191,159,143,175,167 
7, 23, 11, 3, 23, 5, 3 
255,127, 47, 7, 3, 9, 40, 
1, 0%, 0%, 0, 0, 0, 0, 
255, 63, 31, 15, 7, 3, 1 


Sour 


Compute mit — Sonderheft — 3/86 


71 DATA 
72 DATA 
73 DATA 
74 DATA 
75 DATA 
7& DATA 
77 DATA 
78 DATA 
797 DATA 
DATA 
81 DATA 
82 DATA 


8T DATA 
84 DATA 
85 DATA 
84 DATA 
87 DATA 
89 DATA 
89 DATA 
990 DATA 
91 DATA 
92 DATA 
93 DATA 
94 DATA 
95 DATA 
96 DATA 
97 DATA 
98 DATA 
97 DATA 


Compute mit — Sonderheft — 3/86 


127, 63, 63,127,255,255,127,255 
255,127,127,255,127, 63, 31, 15 
7, 7,7, 35,5, 1, 1,0 


127,255,255,127, 0, 10, 63,127 
0, 2, 0, 0%, 4 2,0, 0 
63, 63, 31, 31, 31, 31, 29, 9 
1; Is % 0, 0%, 0, 0, 0 
176,144, 0, 32, 0, 0, 0, 0 
241 ,240,248,208, 192,192, 224,224 


204 ,198,227,253;126, 62,191,255 
0, 0,128,128,192, 64, 32, 0 
128,192,192,224,224 ,224,192,192 


254 ,254,255,191, 63,188, 156,150 
"0, 0, 0,128,128, 0, 0, © 
255 ,255,255,255,235,255,249,240 
0, 0, 0,128,224,240,248,255 
28, 26, 51, 39, 15, 31, 31, 63 
3, 127,295, 255,255,255,255,255 
0,198,255,255,127,255,255,255 
224,252,252,249,224,128, 1, 3 
128, 128,192,224,224,192,192,224 
240,128, 0, 0, 0,128,128,128 
240 ‚240 ,240, 240 ,240,240 ,240,240 
255,255,254,254,244,,240,240,240 
224,192,128,128, 0, 0, 0, 0 
255, 255,255,254,252,240,224 ,224 
63,103, 15,103, 39, 7, 7, ı5 
3 3,223,207, 79,65, 0, 09 
255,127, 63,255, 7, 7, 31, 28 


DATA 255,255,255,255,255,255,191, es 
para 
DATA 0, 0, 0 °, 0, 0, 
DATA 0, 0, 09%, 0, 0%, 0, 0, 0 
DATA 0, 4, 0, 0, 0, 2, 2 
Data 0, 0, 1, 35, 7, 
Data 0, 
DA 09%, 0, 0, 1, , 5, 5 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
113 DATA 
DATA 0, 0, 0, 0, 0, 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
Data 4, 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 0, 1, 3, 3, 1, I, 7, 7 
DATA 8, 
Data 
DATA 
DATA 
DATA 
para 
DATA 
DATA 
DATA 0, 
DATA 
para 3 
Dara 0, 0, 0, 0%, 0, 0, 0, 1 
varAa 2, 0, 0, 0, 
para 7, 7, 
pm 3, 3, u u, 1, 15 3, 3 
Data 0, 0, 0, 1, 1, 1, 5, 53 
DATA 
DATA 
DATA 
Dan 0, 0, 0, 
DATA 


0, 28, 28, 28, 16, 0, 0, 


64, ar 


fr 
“ 
mu 
N 
N} 
. 
er 
NO 


0,135,179,192,128,128, 


35. 348, 3:85, 15: 0% 
192,128,129,128,128, 0, 0%, 
0,128,128,128,128,128,128, 
49, 55, 65, &3, 31, 
Zi, 31, 31, 63, 63, 
0,128,128,128,128, 0, 0, 


je] 
- 
121 
N 
“ 
2» 


240,224,192, 0, 0, 0, 0, 
248, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 
239 ,199,239 ,199,187,187,199,255 
85, 63, 63, 31, 15, 15, 1, 0 
62, &, 0, 0, 0, 0, 0, 0 
65, 65,192,192,192,192,192 
2531,231,231, 0, 0,231,2831,231 
255,295,231,195,129,193,255,255 
255, 255,251 ,227,195,197,147 ,255 
11,205, 255,255, 255,255,255,255 


[e 23 
uw 
“ 
2 
W 
“ 
an 
SODOLUOO WO 


32, 79, 7, 71, 67,195,231 
24, 63,255,255,255,255,255,255 
127,255, 255,255, 255,255,255,255 
124,124, 62, 62,127,127,255, 63 
124,252,252, &0, 56, &1, 61, 60 
15, 31, 65, 63,127,127,127,124 
192,192,129,192,192,128, 0, 0 
"4, 30, 20,156,220,220,1354, © 
48, 32, 0, 0,152,198,255 
190,240,249,249,249, 251 ,255,255 
7,191,255,255,255,255,255 


24, 
63, 


56,248,254 


39, 63, 63,127 


63, 60, 60, 60, 120, 60, 12, 0 
255,255,127,127,255,255,255,127 
254 ,252,252,252, 252,252, 248,224 
0,128,128, 0, 0 


224, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 


programme 


147 DATA 255,255,239,207,159,147 ,255,255 














<178> 
148 DATA AU, 48, 24, 24, 12, 12, 6, & <a2> 
147 DATA 0,137,205,116, 84, 68, 56, 34 <109> 
150 DATA 0,243, 10,138,146,227,129, 65 «50> 
151 DATA 0,231, 4, 4, 4,199, 5, 5. <134> 
152 DATA 0,130, 66, &8, 68,132, 8, 8 <243> 
153 DATA 0, 17, 335, 33, 34, 66, 68, 69 <121> 
153 DATA O0, 66,102,109,180,169,136, 1& <189> 
195 DATA 6, 3,0, 0, 0, 0, ji; 2 <194> 
156 DATA 34, 18, 0, 0, 0, 0,240, 35 <87> 
157 DATA 865, 65, 0, 0, 0, 0, 0,1537 <x78B> 
158 DATA 4,196, 0, 0, 0, 0, 0, 24 <S50> 
159 DATA 136,136, 0, 0, 0, 0, 0,144 <44> 
160 DATA 75, 49, 0, 0, 0, 0, 0, 12 <252> 
t&1 DATA 16, 16, 0, 0, 0, 0, 0,128 <37> 
162 DATA 4, 7, 10, 18, 34, 35, 65, 65 x28> 
163 DATA 69,136, 16, 17, 33, 35, SB, 28 <7&6> 
154 DATA 703,213,149,161, 33, 35, 65 653 <2i1> 
165 DATA 36, 36, 60, 36, 56, 66, bb, 6b <64> 
155 DATA 202,201,169,164,148,138, 154,131 s44> 
167 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 <124> 
168 DATA A2, 21, 20,138, 74, 69, 36, 24 <75> 
169 DATA 192,224,1560, ib, 16, 8, 132,130 <146&> 

ENDE DES LISTINGS 
DUITDTIE TI TI TTS TI TIRI TAG 
C-1& LISTINGS + CHECKSUMMEN (OC V1.0) 

1 REM PER TEE EERE ES ELEN SE Te 2) <1IA> 
2REM* ROM HAUPTPROGRAMM * <127> 
3 REM * * <100> 
4 REM * FUER COMMDDORE C-1& * <94> 
5 REM # * <102> 
& REM # DANIEL SCHIEMANN * <205> 
7 REM #* 2430 NEUSTADT * <c30> 
8 REN RER 7 <Z0O1> 
9 PRINT"ICLEAR BLACKY":POKES1 , 259: POKES2 
‚55: POKESS , 255: POKES5 „S55CLR <150> 
10 FORI=1TO8:KEYI,""s:NEXTI <133> 
15 F=1024 x627 
20 JA=395 x297 
25 VOLB <100> 
30 1=3093:M=3921:N=-3942 <1> 
35 DIMA (26) „B(26) „K1 126) „K2125) „BW(26) ,K 
14=7] x188> 
40 FORL=-1T029:READA(LISALLI=ALLI+F:NEXTL <222> 
35 FORI=1TO1S:READBEII3B(II=BIII+F:NEXTI <58> 
SO FORI=1T05:READK(II=:KLCTI=KCTI+FSNEXTI <53> 
98 FORI=1T020:K1(I)=70:K21ID)=100:NEXTI <x196> 
37 FOKE1344 , 128: Di=2: 02=7:03=7:04=2: GDOSU 
85000: POKE1344,0 <2307 
100 REM#ERSTELLEN DER KARTE# <B83> 
110 POKE652789, 1972: POKEAS297,56; PRINT’ICL 
EAR BLACK HOHEY"; <120> 
111 PRINT" {SPACELFY U LRVSONFT „\TRVSOFF}, 
wepaee" «2b> 
115 PRINT"GERREISPACE1434," TRVYSONF-AIRVSO 
EF. SPACE}Y |@@@@Ea@ (SPACE FTERERe"z <597> 
120 PRINT"@ISPACEZIATISPACELIY Pa IOERVSONF 
s{RVSOFF} ERSCARAISPACEAEISPACEZIE"; «977 
125 PRINT"@@@E@LSPACE12I"" „BaeeBeeaeeais 
PAGE4>,eeeee";z x244> 
127 PRINTFS{ISPACEZI@TSPACEI2> Keraesaeae 
GAR@LSPACESFEISPACEZIALTSPACEI"S <aa> 
130 PRINT"@{SPACEZFELSPACESY HSPACEIAI CR 
ERARELERARASLSPACESIATSPACEISIE" <104> 
131 PRINT" {SPACE11YEDCBeeeRReRTeRaaaHaat 
SPACEFI"3 <79> 
132 FRINT"@E@EEISPACETIFeBEELLERALLLEREAR 
BSL5PACES) BEER"; <53> 
133 FRINT"@ISPACEZIEISPACETIGEEERTREREER 
BERFLLBAISPACELHEISPACEIIENZ <101> 


134 PRINT"@{SPALEIF@TSPACETIHeRRREREEERE 


GSompube mib 


31 


32 


programme 


BARBAORISPACELIFEISPACEZIE" 
135 PRINT"@ISPACEZI@TSPACEAIMISPACEZITE@ 
ARAETRAREREEBER ILSPACEIFCLSPACEZIA" 

136 PRINT"@@@@@{SPACEIFELKJCARTEARE: Bacaa 
GES@sISPACEA:EREER"; 

140 PRINT" {SPALEIFERGERRERY ZEI; ERRaRReHL 
SPAGE10>"; 

141 PRINT"@{SPACEZIEISPACESFRREREURK ILE_ 
LORABECAXSPACESIETSPACEZIE" 

150 PRINT"E@ISPACEFE@ISPACELFRERSTVISPAC 
E23 _ANI=BRGCEE ‚TSPACEFIEBLSPACEHER" 
151 PRINT"@ISPACEIBTSPALEI@TSPACEIFESERE 
SPACE4N MIET SPACE) ?@RB@E| LSPACESIELSPAC 
EIBISPACEYE"; 

160 PRINT"@CSPACEFIETSPACELFRERTSPACEI." 
TSPACEZIW KSPACE} !ER{SPACEI-CE, EU _ISPACE 
AFB@ISPACEZIE" ; 

161 PRINT"@LSPALEBIELSPACESIENPLSPACESIF 
KSPACE2I_$7@L N W@ISPACESF@LSPACEZIE"; 
170 PRINT" {SPACEFIN „ISPACELOF WISPACEY |@ 
LSPACEI ER" 

171 PRINT" {SPACEIIB76543120TSPACEI „+ {8 
PACEI——., 4E8" 
180 PRINT" {SPACEPFRAGRARAB/. We) [SPACEIY- 
wa" 

181 PRINT" {SPACEIF@RGREBERBE-TSPACESI-I TS. 
PACE23 N" 

182 FORI=3961103982: POKEI „Os POKEI-F „03:N 
EXTI 

170 COLOR1,03,0: FORT=0T022: CHAR1,8,1,"@" 
ıCHAR1 ,31,1,"@":NEXTI:COLORI,1 

200 FORI=1T020: IFK1 (1) >OTHENPOKEACT) „34 
201 IFK2(1) >OANDB (I) >OTHENPOKEB{I) „115 
205 NEXTI 

210 FORI=1105: IFK(1) >6THENPOKEK (I) „110 
215 NEXTI 

220 FA=3491:P1=PEEK IFA) 

298 POKEFA,114 

300 REM 

310 IFG1=10RGI=ZTHENSOO 

320 SOSURZ000 

322 REM*BEWEGUNG DES FADENKREUZES« 

325 FZ=PEEK (FA-40) : IFP2< >32THENSR=1 

327 IFFA<S121THENSR=O 

320 IFU2=1ANDSR=1THENPOKEFA,PL:FA=FA-40;5 
P1=P2:60T0400 

335 P3=PEEK (FA+40) = IFP3< >32THENSR=2 

336 IFFA>SFOZTHENSR=O 

340 IFU4=1ANDSR=2THENPOKEFA,PLEFA=FA+40: 
P1=P3:G0T0400 

345 P4=PEEK (FA-1) : IFPA< >32 THENSR=3 

346 IFFA=MORFA=M-A00RFA=M-SOHRFA=M-1200R 
FA=M-1&00RFA=M-3A00RFA=M-AOODRFA=M-440TH 
ENSR=O 

350 IFUI=1ANDSR=STHENPOKEFA,Pi:FA=FA-1:P 
1=P4: G0T0400 

355 PS=PEEK (FA+1) 3 IFPS<>XZTHENSR=4 

356 IFFA=NORFA=N-400RFA=N-SOURFA=N-1200R 
FA=N- 1600RFA=N-ZOOORFA=N-4000RFA=N-440TH 
ENSR=O 

357 IFFA=N-4B00RFA=N-T&E00ORFA=N-BOOORFA=N 
-840THENSR=Ö 

360 IFUS=1ANDSR=4THENPOKEFA,PI:FA=SFA+HL:P 
1=P5: 6070400 

365 FORI=OT020: IFACII=FAANDZ=OTHENFI=1:6 
0T0370 

366 IFZ=1ANDR{D=-FATHENF1=2: GOT0370 

367 NEXTI 

370 IFSC=-IANDFI=1THENGI=1:F1=0:SOUNDI,10 
00,10: 6070400 

375 IFSC=1ANDF1=2THENGI=2:Fi=0:SDUNDI ‚10 
00,10:60T0409 

380 REM#TASTATURABFRAGE* 

385 DO: LONPUNTILPEEK (198) < >64: IFPEEK (198 
}=1THENBOO 

400 POKEFA,114+5R=0:F1=0 

450 G0T0300 














Compute mib 


<117> 
«90> 
<133> 
<x9&> 
«115> 


<148> 


<42> 


<99> 
<188> 
“40> 
<59> 
c174> 
<200> 
<148> 
<185> 
<78> 
<100> 


<225> 
x174> 


<235> 


<186> 
<72> 

<183B> 
<40> 

<116> 
<158> 
<233> 
x100> 


<154> 
<20> 

<143> 
<188> 
<x232> 
<211> 
<140> 
<17> 

<146> 
xi46> 
x173> 
<169> 
«208 
<132> 
<210> 


<240> 
<e&0> 


<117> 
<120> 
x2> 


490 REM*BEWEGUNG DER LEGIONEN* 

500 IFZ=OTHENX=ACH :POKEX,34 

501 IFZ=1THENX=BtI):POKEX,115 

502 GOSUBS000 

305 W2=PEEK (X-40) 5 IFW2< >32ANDW2<>SAANDWZ 
<F11STHENSW=1 

507 IF X<3121THENSW=O 

510 IFU2=1ANDBW (I) <ZANDSW=1THENPOKEX „Wis 
X=X-40: BW{II=BWETII +1: W1=W2: GUTOLOO 

515 WS=PEEK (X+40) 2 IFWS< >IZANDWI< >FAANDWZ 
<>L1STHENSW=2 

517 IFX>3902THENSW-O 

520 IFU4=1ANDBW (TI <ZANDSW=2THENPOKEX „Wie 
x=X+40: BW{EDI=BW(T) +1 2W1=W3: SOTO4A4OO 

521 W4=PEEK (X-1) 2 IFWAT F3SZANDWA< >Z4ANDWA< 
Z115THENSW=3 

525 IFX=MORX=M-400RX=M-BOORX=M-1200RX=M- 
1 6500RX=M-ZA0O0ORX=M-4000RX=M-4AOTHENSW=O 
550 IFU1=1ANDBW(II<ZANDSW=ZSTHENPOKEX „Wi: 
X=X-1:BWCII=BW{I)+1:WI1=W4: GOTOAOO 

532 WS=PEEK (X+1) 2 IFWI<S P3SZANDWS< >3AANDWS< 
>115STHENSW=4A4 

535 IFX=NORX=N-400RX=N-SOORX=N- 1ZOORX=N- 
1&00RX=N-2Z000RX=N-4O00ORX=N-449URK=N-4807 
HENSW=O 

540 IFU3=1ANDEW EI) SZANDSWSATHENPOKEX „WE: 
X=X+1:BWIII=BWCI) +1: WI=WS:GOTOSOO 

600 IFZ=OTHENPOKEX ,S4:A{DI=X 

610 IFZ=1THENPOKEX,115:BtI}=X 

615 FORY=1T05: IFBCI)=K(Y) THENK (YI=5:75OQUN 
D2,300 , 20: BE=BE+1: IFBE>=4THENBE=0: GOTO20 
00 

6i& NEXTY 

620 SW=0:P1=0 

&30 IFSC=1THENGI=0:WI=0: SDUNDI „850, 10:60 
TO298 [ 

700 GOTO502 

800 Z=Z+1: IFZ>1THENZ=0: Z1T=ZT+1 

901 IFZT< >9THENIOS 

802 FORRBUÜ=1T023: IFA BO} >OTHENKI (BOY=KI B 
03+100 

803 IFB(BO} >OTHENK2 (RO) =K2 (BOJ +70 

804 NEXTBO 

8905 IFZT>=25THEN2S00 

810 FÜRT=1T020 

815 SOUND1,800+T*5,10 

819 FORT2=1T015 

B20 IFA(TI +40=B(TZDI DRACTI-40=B (T2IDORA(TI 
-1=B(T2) ORA{T) +1=BCT2) THENB4O 

830 GOTOB4O 

840 TR=INT(RND (1)#*20) +1:K1{T)=K1(TI-TR=I 
FK1CTI<SOTHENPOKEA (TI ,L1S:ACTI=O 

850 TL=INT{RND (1)*20) +1:K2 1 T2)=K2 (T2) -TL 
» IFK2CTZI <=SOTHENPBKER (T2} „222: R(T2)=0 
850 NEXTT2 

870 NEXTT 

1000 FORT=1T025:BW{T)}=0O:NEXTT 

1010 Gli=-0:W1=0 

1015 POKE4SZ278, 1976: POKE&T2ZII „208: PRINT" 
CLEAR HOHE BOHNSYWIRTSPACEIBEFINDEN{SPAC 
E3UNSTSPACE) IMIDOHRY"; 

101& PRINT" ZDOHNSJAHRELSPACEI"IAHZT" SPA 
CEIN. TSPACEICHR." 

1017 GBESUBS00O 

1020 GOTO11O 

2000 REM*SIEG DER BERMANEN#* 

20910 POKE652978,196: POKE&52997, 2089: CDLORO, 
2:COLOR4,2:PRINT”ICLEARY" 














2100 PRINT"IHOHE "RED DOWNIDASISPACEIROEM 





ISCHE {SPACE IMPERIUMISPACEILIEBT{SPAGEIA 
MISPATCEYBODEN! 

2110 PRINT" {DAWHNZIDIETSPACEIGERMANENESPA 
CEIHABENTSPACEISIETSPACEIWEGEN{SPACE} IHR 
ER “ 

211% PRINT"IDOHN SPACE. RYSON}FUEHRUNGSF 
AEHIGKEITEN{RVSUFFY" 

2120 PRINT" {DOHN?ZUMISPACEIKOENIGTSPACE} 























<152> 
<179> 
<39> 
x42> 


“234> 
<3?2 


53? 


<105> 
<43> 


<112> 
<939> 
<119> 
36? 


<202? 


«255> 


x«91> 
<x199> 
<25> 


x221> 
<158> 
<222> 


<8> 
%9> 
<59> 
<9> 


x239> 
<81> 

<26> 

<156> 
<224> 
<230> 
<x137> 


47? 
<156> 


<1886> 


<187> 
«31> 

<147> 
<iB9> 


X59> 


<209> 
<11> 
<51> 
<al> 
“20B> 


<171> 
<164> 


<B0> 


<29> 
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AUFISPACEILEBENSZEIT{SPACEFERNANNT." K60> 7000 REM SPEICHERN <195> 
i 2130 PRINT" {DOHNZ}Y (DASTSPACEYIST{ISPACEYE 7010 OPEN! „1,2, "ROM-DATEI” : <240> 
; "INE{SPALEIGROSSETSPACEYEHRE „ TSPACEIWENNT 7020 PRINT#1,Z <109> 

SPACEFMAN" <90> 7030 PRINT#1,ZT \ <27?> 
: 2140 PRINT" {DOHN}YBEDENKT , {SPAGEYIDASSTSPA 7040 FORI=0T026 <IA> 
\ CEYBALDISPACEIDIETSPACE RYSONYHUNNEN{RVFS 7050 PRINT#1,ACD) <196> 
h BFEF SPACEIKOMMEN! }) " <1B85> 70540 PRINT#1,B{I) <210> 
i 2150 GOTD2649 <197> 7070 PRINT#1,K1(H <143> 
i 2490 REM#SIEG. DER ROEMER* <158> 7080 PRINT#1,KZ(D <158> 

2500 POKE65298 , 176: POKEA45299 , 208: COLORO, 7090 NEXTI <225> 

2:C0L0OR4,2:PRINT"{CLEAR HOME BLUE} «2> 7092 FORI=1T05 " <46> 
i 2600 PRINT" TDOHNYDASTSPACEIHROEMISCHESPA 7094 PRINT#1,K(I} <24> 
CEY IMPERIUMISPACEIKONNTE TSPACE}IDIESEN” <105> 7095 NEXTI <231> 
i 2605 FRINT"{DOHN RYSONIKLAEGLICHEN{RYSOF 1 7078 PRINT#1,BE <180> 
FE SPACE}VERSUCHTSPACEHEINERtTSPACE HORDE T 7100 CLOSE1l <2177> 
4 SPACE>BARRBAREN" <192> 7110 RETURN <111> 
5: 2610 FRINT"IDOHNILRESSIGTSPACEIRBWEHREN. 80009 REM LADEN <134> 

= <30> BO1O DPENI „1,0, "ROM-DATEL" <208> 
l. 2620 PRINT" {DOHNZYDEN{TSPAGEIGERMANEN SPA 8020 INPUT#1,Z <x697> 
H GEYFOLBENDEN{SPACE}TIP=" 1577 B039 INPUT#1,ZT <243> 
! 2620 PRINT"EDOHKIZ RVYSONFVERSUCHTLSPACEIE 8040 FORI=OTD2& <74> 

StSPAGE ELASHON}IN{SPACEILOOTSPACEH JAHRE 8050 INPUT#1,A(I) ; <156> 

’NIFLASHOFF SPACEFNDOCHEINMAL!!" <141> 8040 INPUT#L,B(CI) <170> 
; 25830 PRINT" {DOHN4INEUESTSPACEISPIELTSPAC 8070 INPUT#1,K1(D <103> 
| EILI/N) SSPACEY?" <134> 8080 INPUT#1,K2(T) <118> 

2650 IFPEER (1789) =34THENZ T=0: RUN <157> 8090 NEXTI <205> 

2650 IFPEEK (198) =39THENPRINT”" CLEAR HOHE 8092 FORI=1T05 <26> 

DOHN REDYIHRISPACEYSEID{SPAZEFDESERTEUR 8074 INPUT#1,K{T) <2407> 

EIN ICDOHNLOF" SEND <192> 8076 NEXTI <211> 

2670 GDOT02650 <203> 8098 INPUT#1,BE <140> 

3000 REM#RICHTUNGSABFRAGER <143> 8100 CLOSEI <1977> 

3910 U1=0:U2=0: U3=9:U4=9: SC=0 <230> 8110 RETURN <91> 

3020 DO:U=PEEK (198) : LOOPUNTILU<S >64 <51> ENDE DES LISTINGS 

23030 IFU=48THENU1=1 <5> 

3040 IFU=43THENU2=1 <254> 

3050 IFU=51THENUS=1 <10> 

3060 IFU=40THENU4=1 E <19> 

3070 IFU=47THENSC-1 <180> 

3080 RETURN j <162> 

49770 REM#+BELDSCHIRMFARBEN* <140> 

5000 PRINT" {DOHNZIWAEHLENTSPACEISTETSPAC 

E}DIETSPACEIBILDSCHIRMFARBEN: ? <213> 


5001 PRINT"{DOHN RVSON SPACEIFLISPACE RV 
f SUOFE SPACEI=tSPACEFBILDSCHIRN: {SPACEIFAR 
N BE" <i0> 
i 5002 .PRINT"{DOHN RVSOH SPACEIFZISPACE RV 
SOFF SPACE+=TSPALEYBILDSCHIRM: {SPACE FHEL 
LIGKEIT" <216> 
5003 PRINT"{BOHN RUVSON SPACEIFSTSPACE RV 
SOEF SPACEF=TSPACESIRAHMEN: {SPACEIFARBE" <110> 
5004 PRINT”{DOHN RVUSONFHELP{RVSOFF SPACE 









































3={SPACESHRAHMEM= {SPACE}HELLIGKEIT" <16> 
5005 PRINT" CDOHN RVSON SPACEI+LSPACE2 RV 

SOFF SPACEI=TSPACESISTART" <129> 
5006 PRINT"£DOHN RVSON SPACEIStSPACE2 RV 

SOFF. SPACEI=TSPACESISPEICHERN" <169> 
5007 PRINT"{DOHN RYSON SPACEILISPACEZ2 RV. 

SUFE SPACEI=TSPACESHADEN" <9> 
5010 EDLORO,01,02: COLOR4,03,04 <131> 
5020 DO:0=PEEK (198) 1L.OOPUNTILO< >64 <165> 
5030 IFO=4 THENOI=O1+1: IFDI>IATHEND1=1 <220> 
5040 IFO=5 THENOZ=02+1: 1FO2>7 THEND2=O <105> 
5050 IFO=&4 THEND3=05+1: IFOS>14THENDZ=1 <102> 
5060 IF0=3 THENO4=94+1: IF04>7 THEND4=0 <225> 
5070 IFO=54THENRETURN <196> 
5073 IFO=13THENSOSUB7000 <3> 
5075 IFO=42THENGOSUBBO00 <20> 
5080 G60TO5010 <34> 
&000 DATA3240,3321 ,3402,3443,3444 ,3446,3 
448,3450 <197> 
6010 DATASS57 ,3439 ,3477 ,3648,3724 ,3674,3 
876,3553,3893 <206> 
6020 DATA3560 , 3567 ,3527 <24> 
6030 DATA3203 ,3242,3243,3244 ,3283,3284,3 
323,3324 ,3325 <1> 
6040 DATA3326 ,3364 ,3365, 3366, 3367 ,3368 <248> 
6050 DATA3673 ,3880,3773,3683 ,3358 <76> 
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Alle Programme dieses Heftes 
können Sie als Programmpaket 
auf Diskette oder 

Kassette erwerben. 


Bestell-Nr. CSOK-3 Kassette 
Bestell-Nr. CSOD-3 Diskette 


















Auch die Programmpakete für die 
Sonderhefte 1 +2 sind noch zu haben! 


Sonderheft 1: (6,50 DM) 
Bestell-Nr. CSOK-1 Kassette 
Bestell-Nr. CSOD-1 Diskette 


Sonderheft 2: (6,50 DM) 
Bestell-Nr. CSOK-2 Kassette 
Bestell-Nr. CSOD-2 Diskette 


Bestellungen richten Sie bitte an: 
Tronic-Verlag - Postfach 870 » 3440 Eschwege 
oder telefonisch: (05651) 30011 

Der Versand erfolgt per Nachnahme (5 DM) 


Eine Bitte: Der Softwareversand ist ein Leserservice des "Tronic-Verlags. 
Alle Anleitungen sind daher dem entsprechenden Heft zu entnehmen. 
Wollen Sie ältere Software, bestellen Sie bitte das Heft mit. Sollte es 
ausverkauft sein, kopiert unser Versand gegen einen Unkostenbeitrag 
in Höhe des Heftpreises alle Anleitungen für Sie. Vermerken Sie bitte 
auf Ihrer Bestellung »+ Heft«! " 
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teme-VertriebsgesellschaftmbH 


u Zn 
ad 
... ‚Plus AICIG+IGK 


AIR COMBAT EMULATOR 


rn 


BASEBALL 


BOMB JACK CRUNCHER 


Greatest Hits {4 Progt.) .............- 29,90 
Tomp of Tarrabash 25,99 
Falcon (3-D-Spiei) .... 
Robo Knight 
Atlantis .........% 
Killapede 
Reach tor the Sky .... 
Hustler (Billiard) 
Flight Path 737... 
Slipery Sid 
Pogo Pede ...... 
Commando 
Bongo nen 
Star Gommande 
Petch 
Berks 1, 2, 3 (3 Prı 
IN .- {4 dl ei 
MB: a ! RN jeath Race 1 
ne ERROR HN: As 2 E Commadöre EiBipiue LEgianalte anne 


STAR EVENTS 25,90 KUNG FU KID 19,90 INVASION 2000 A.P. 28,9 
Versand per Nachnahme (zuzüglich 5,90) oder Vorkasse mit Scheck (zuzüglich 2,50). Informationen können angefordert werden. Händleranfragen erwünscht. 
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Programmieren Sie Ihre interupt- 
gesteuerte Hintergrundmusik 


Starten Sie den Music Compiler 
nach dem Laden mit RUN. Es 
sind nun die fünktionstasten sinn- 
voll belegt. Um ein Musikstück 
einzugeben, müssen Sie die Taste 
F3 betätigen. 

Dann geben Sie die Werte in fol- 
gender Form ein: 


(Zeilennummer) DATA VOL(x) 
(Note 1), (Note 2) (R), (Länge) 


(Zeilennummer) DATA 8,8,9, 
ENDE 


Das Stück sollte mit der Zeilen- 
nummer 100% beginnen. Das Un- 
terstrichene ist verbindlich. Note 
1 muß ein Notenname zwischen 
1A und A3 (die Zahlen geben die 
Oktaven an) sein, oder ein Sound- 
wert, wie er beim normalen 
Soundbefehl verwendet wird. 
Note 1 wird auf Tongenerator 1 
gespielt. Soll kein Ton erklingen, 
so ist als Note 1 ein P einzugeben. 


Musik-Com 
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Note 2 hat die selbe Auswirkun- 
gen wie Note 1, spricht jedoch 
Tongenerator 2 an. Als Länge 
sind folgende Werte zu verwen- 
den: 

1 = Sechzehntelnote, 2 = Achtel- 
note, 4 = Viertelnote, 8 = Halbe- 
note, 16= Ganzenote. 

Das nicht unterstrichene ist un- 
verbindlich und bedeutet folgen- 
des: 

VOL(x) beschreibt die Lautstär- 
ke, wobei (x) zwischen @ (aus) 
und 8 (max.) liegen muß. Ach- 
tung: VOL(x) darf durch ein 
Leerzeichen von NOTEI ge- 
trennt sein, jedoch nicht durch 
ein Komma! Am Anfang jeder 
Melodie muß einmal der VOL(x) 
stehen, da die Melodie sonst mit 
der Lautstärke @ gespielt wird. 
Das R hinter der Note 2 bewirkt, 
das der Rauschgenerator einge- 
schaltet wird. Achtung, das R 
muß direkt hinter der NOTE 2 
stehen und gilt nur für diese No- 
te. Bei der nächsten Note wird 
der Rauschgenerator wieder aus- 
geschaltet. Die durch VOL(x) ein- 
gestellte Lautstärke bleibt bis zum 


Compube mib 





PnREer 


nächsten VOL(x)-Befehl beste- 
hen. Beispiel: 


1848 DATA VOLS C2, E2, 4, 
G2, P, 8, 778, 8i@R, 2, P, P, 16, 
C1, A3R, 1 


1058 DATA 2,2,9, ENDE 


Es geschieht folgendes: Lautstär- 
ke wird auf 8 gestellt und gleich- 
zeitig die beiden Töne C (Oktave 
2) und E als Viertelnote gespielt. 
Dann wird allein der Ton G als 
Halbnote gespielt, während 
Note2 pausiert. Darauf folgen 
synchron die beiden Soundwerte 
778 und 81@, wobei der zweite 
Ton ein helles Rauschen erzeugt. 
Nun folgt eine ganze Pause. Als 
nächster Akkord werden die Tö- 
ne C und A erklingen, das A aller- 
dings über den Rauschgenerator. 
Zeile 1059 beendet das Musik- 
stück. 


Anstatt selbst eine Melodie einzu- 
geben, könne Sie auch erst mal 
das Beispiel einladen (ganz nor-* 
mal mit LOAD) - vorausgesetzt, 
Sie haben den Compiler einmal 


gestartet und die F3-Taste betä- 
tigt. Ebenso können Sie Ihre selb- 
sterstellten Musicdatas mit dem 
normalen SAVE-Befehl abspei- 
chern um sie später zu erweitern 
oder zu korrigieren. Haben Sie 
nun eine Melodie im Speicher, ge- 
hen Sie wie folgt vor: betätigen 
Sie die F2-Taste und tippen dann 
RUN ein und bestätigen mit RE- 
TURN. Auf die Frage nach dem 
Offset geben Sie J ein, wenn Sie 
einen weichen Klang haben wol- 
len und N. wenn Sie den norma- 
len C-k16-Klang haben wollen, 
Auf die Frage nach dem Tempo 
geben Sie die Anzahl der Viertel- 
noten pro Minute ein (Diese Zahl 
steht über den meisten Notentex- 
ten. Im mitgelieferten Beispiel- 
stück geben Sie bitte bei Offset 
ein Jein und bei Tempo den wert 
198). Nun dauert es einige Zeit, 
aber dann hören Sie das Resultat . 
Befindet sich noch ein Fehler in 
der Melodie, drücken Sie F3 und 
schon können Sie korrigieren. 
Die fertige Melodie können Sie 
auch als Maschinenprogramm ab- 
speichern (und von einem Basic- 
programm aus absolut laden), in- 
dem Sie die Taste F4 betätigen. 
Wollen Sie zudem auch noch eı- 
nen Basiclader ın einem Basicpro- 
gramm, so drücken Sie die 
HELP-Taste, aber Vorsicht: da- 
durch wird der Compiler im Spei- 
cher gelöscht. Sie sollten daher 
darauf achten, daß Sie den Textfi- 
le der melodie abgespeichert ha- 
ben. Ob Maschinenprogramm 
oder Basiclader - in dem Basicpro- 
gramm, in dem die Melodie später 
verwendet wird, muß sie durch: 


POKE 55, PEEK (16326): PO- 
KE 56, PEEK (16331): CLR 


vor dem Überschreiben durch die 
Variableninhalte geschützt wer- 
den. Zur leichteren Bedienung ist 
die Taste F5 mit 0,9,2,ENDE 
und die Taste F1 mit DATA be- 
legt. Die Melodie kann mit SYS 
16362 ausgeschaltet werden, und 
sie kann mit SYS 16272 wieder 
eingeschaltet werden. Beim Er- 
zeugen des Basicladers muß die 
Melodie ausgeschaltet sein. Die 
Zeropagespeicherstelle 218 wird 
vom Maschinenprogramm be- 
nutzt und darf daher nicht verän- 
dert werden. 


Nun wünsche ich Ihnen viel Spaß 
beim Programmieren Ihrer unab- 
hängigen Hintergrundmusik, wie 
man es bei professionellen Pro- 
grammen gewöhnt ist. 
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O REM smemumzeseszerssemmecmegea me een 
O REM = MUSIK-COMPILER C-1& = 
oO REM STeEzESSKEnzEmZeNezenmangicnemecnn 
OREM = VON MARTIN SUER = 
O REM = WALGERNWEG 22 = 
0 REM = 4410 WARENDORF 1 = 
oO REM = TELEFON: 02581-671595 = 
O REM = ENTSTEHUNGSDATUM: MAI1IB6 = 
O REM ==s==m===2or=2=mmenesngaeng gez 
© REM 

O REM DIE REMARK-ZEILEN BITTE NICHT AB- 
© REM TIPPEN, DA 50 MEHR SPEICHERPLATZ 

0 REM FUER DIE MUSIKDATEN VORHANDEN IST. 
O REM 

© REM DIE ZEILENNUMMERN DER UEBRIGEN 

G REM ZEILEN MUESSEN UNBEDINGT GENAU 

© REM EINGEHALTEN WERDEN ! 

O REM 

0 SENELR: Q1=1:92=2:03=3:94=4: 05-5: Q06=6: 7 


Aa16: 75=32: Zb=b4: 277=63: 78=256: NU=O 
1 IFPEEK(212)=123THEN13:ELSEKEVS,"0,0,0, 
ENDE" +CHRF (13) 


. 2 ECDLORO,2:CULOR1 ,2:KEYZ,CHR$ (SI H"POKE43 


„1:POKE44 , 16" +CHR$ (144) +CHR$ (13) 

3 PRINT"DELETEI1000-"CHRS (17) CHR$(1TICHRE 
(17) "A=PEEK (45) +256#PEEK (46) -25 GDTOS" 

4 POKE1319,17: POKE1320,15:PUOKE1324,13:PO 
KE239 ,33END 

5 KEY4,CHR$ (5) +"GOTO131"+CHRS (144) +CHRS ( 
13) sA1=1NT (A/254) :A2=A-A1#256: SENELR 

& PRINT"KEY3,C 115) +"CHR$ (34) "PFA3, "A2":P 
FAa, "a1" 2 CLR"CHRS (34) "+0 111449 +0 1132" 

7 PRINTCHR$ (17) CHR$ (17) "GOTG9"SKEY7,"LIS 
T"+CHR$ (13) ı KEY&, "RUN" +CHRE (13) 

8 POKE1319, 19:1 POKE1320, 13: POKE1321,13:PO 
KE239,31END 

9 POKE212,123:COLOR1,1:KEY8,CHR$ (5) +"GOT 
0149" +CHR$ (144) +CHRE (13) 

10 SENCLR:PRINT:PRINT" {SPAGEIMUSIC-COMPI 
LER{SPACE} 16{SPACEY ISTSPACEHREADY {SPACE} 
TOISPALEISTART." 

11 POKE115,10:POKE116,0:KEY1,"DATA{SPACE 
y" 

12 END 

13 PRINT"OFFSET{SPACE} I/N) (SPACEI?LSPAC 
E3" 32 DÖWHILEAS< >" T"ANDAS<>"N" SGETAFSLOOP 
ı IFAS=" 3" THENOF=1 

14 PRINTA$: INPUT" TEMPOLSPACE} (WERT=ANZAH 
LISPACEIDERTSPACEIVIERTELNOTENTSPACE) INT 
SPACEZYEINERTSPACEIMINUTE) "3A® 

15 FA=VAL (A$} ıFA=900/FA: PRINTCHRS (1BI CHR 
$1130) "BITTEtSPACEIWARTEN" 

1& DIMN1$(49) : DIMN2$ (49) s DIMWE (49) K PRINT 
CHR$ (18) "STEUERPROGRAMM{SPAGEIERSTELLEN® 
17 TRAP130:RESTOREAI = FORUE=1TD49:READNLF 
(uE) 

18 READN2$ (UE) = READWE {UE) sNEXTUE 

19 RESTORE&7: FORT=16272T0163835TEPB: P=0 
20 FORI=NUTO73READAS:A=DEC (A$) sP=P+A: POK 
ET+I,AzNEXTI 
21 READR: IFP<>RTHENPRINT"PRUEFSUMMENFEHL 
ERISPACE}IIN{SPACEIZEILE"PEEK{ZT) +PEEK (26 
IrZUIEND . 

22 NEXT:RESTORE130:PRINTCHR$ (18) "NOTENAN 
ZAHL. TSPACEFERRECHNEN" 

23 I=0: DOWHILEA$< >"ENDE": I=I+Q13READAFTL 
G0PIE=02*1:KJ=16270-E 

24 POKES&, (KJ-7) /Z8: POKESS, (KJ-7) -ZB*PEE 
K156) sPRINTCHR$ (18) "MUSIK{SPALCEICOMPILIE 
REN" 

25 RESTORE130:FORAD=KJTO1&259STEP&: READM 
D$ (01) ‚MD$ (03) „MD$ (05) 

26 IFMD$(QS)="P"THENMD$ (O4) ="0":MD$ (03) = 
N1$ (O1) SELSEMDS (A) =" 1" 

27 IN=INSTR(MD$(Q3) „"R") 

28 IFIN<>NUTHENMD$ (R4) ="2" :MDE (OFI=LEFTS 


(MD$ (03) „LEN (MDFQ3) I -21) 

















<112> 
<15> 
<112> 
<179> 
<243> 
<199> 
<171> 
<190> 
<112> 
<1A3> 
<133> 
<167?> 
<157> 
<126> 
<145> 
<6> 
<30> 
<131> 
<145> 
<50> 
<9> 
<229> 
<«189> 
200> 
<31> 
<137> 
<115> 
<204> 


<1356> 


<104> 
x32> 
<140> 


<129> 


<196> 
<115> 
<167> 
<54> 

<145> 
<171> 


<91> 


<1> 
<1975 


<Zaa> 


<3> 
<37> 


<150> 
<102> 


<äb> 


_ Programme 


29 IN=INSTR (MD$ (01) „"VOL"): IFIN=NUTHENZ1 
30 MD$ (064) =MID$ (MD$ (01) „Q4,Q1) MDF A1)=R 
IGHT$ (MD$ (01} „LEN (MD$ (R1))-04) 

31 IFINSTR{MDS(Q1) „"ISPACEF")<>NUTHENMDS 
(Q1}=RIGHT$ (MD$ (81) „LEN(MDS (O1) )-U1) 

32 IFINSTR(MD$ (01) „"P'")<>OTHENMDS$ (Q2)="0 
n.MD$ (O1) =Ni1$ (GI) TELSEMDE(ZI="1" 

33 FORUE=81T00&: MD (VE) =VAL. (MDS (UEI I SNEXT 
UE: MD (RS) =MD (OS) #FA 

34 IFMD 05) <255THENSB 

35 PRINTıPRINTIPRINT"DAS{SPACEYEINGEGEBE 
NECSPACEITEMPOTSPACEIDERTSPACEIMELODIETS 
PACEFIST{SPACE} ZUHÜCH,. {SPACEICOMPILIEREN 








36 PRINT" {SPACEISIETSPACEIBITTEISPACEINO 
CH{SPACEFEINMALTSPACEIMITCSPACEIANDEREMT 
SPACE} TEMPO LSPACEZIUDER{SPACEHAENDERN{SP 
ACEISIETSPACEIVOR-HER" 3 

37 PRINT" (SPACEIDIE LSPACEIDATA-ZEILEISPA 
CEIMITISPACEIDERTSPACE)I ZEILENNUMMER: (SPA 
CE}L"PEEK 163) +256#PEEK (64) "1" sEND 

38 IF (MD (02) =NU) AND (MD (B4) =NU) AND {MD (05) 
<QI I THENMD (05) =Q1 

39 UE=Ni: DOWHILEUE<49: LE=UE+Q1 

40 IFMDS (Q1)=N1$ (UEIORMDS (Q1)=NZ$ (LE) THE 
NMD (Q1)=WE{UE)I EXIT 

41 LOOP 

42 UE=NU: DOWHILEUE<49: UE=UE+R1 

43 IFMD$(Q3)=NL$ (UE) ORMDS (03) =N2# (UE)I THE 
NMD (BZ) =WE(UE) EXIT 

44 LOOP 

45 IFÜR=Q1THENMD (03) =MD (03) +01 

46 HI<Q1)=INT {MD 1) /Z8) :CHARDI „06,8, "ZE 
ILE: "+STR$ (PEEK (Z7) +ZB* (PEEK (Z6) )) 

47 LO(@1)=MD{QL)- (ZB*HI (AN?) 

48 HI (Q2) =INT (MD (03) /Z8) 

49 LO(02)=MD(Q3}- (ZB=HI 023) 

s0 HI (Q1)=HI(Q1)0RD4 

Si M5=MD (06) 

52 IFMD (02) =Q1 THENMS=MSORZA 

5%. IFMD (Q4) =Q1 THENMS=SMSORZS 

54 IFMD (04) =GB2THENMS=MSORZ& 

53 LE=MD (05) 5 IF (LE>NU)ANDCLE<G1} THENLE=Q 
1 

56 POKEAD,LO(Q1) 1 POKEAD+Q1,L01(02) 

57 POKEAD+R2,HI 102) 

58 POKEAD+B3,MS 

59 POKEAD+R4 ,HI (91) 

&0 POKEAD+US,LE i 

&1 NEXTAD:FORI=ADTOAD+S: POKEI ,O:NEXTI 

&2 FORI=KJ-Q6TOKJ-Qi:POKEI ‚Q4:NEXTI:POKE 
AD+4,04 

&3 POKE16331, (KJ-26) /ZB: POKE16324, (KJ-Q& 
)-ZB#PEEK (16331) 

&4 PRINTCHR$ (27) "D"CHR$ 145) :PRINTCHRS (1 
45) 

&5 PRINT"BEREICH: "KJ-QA"BIS{SPACEILESBS" 
6& CLR:SYS16272: END 

67 DATA20,C5,3F,A9,9E,8D,12,03, 751 

68 DATAA9,SF,8D,13,03,60,CE,D2, 907 

67 DATAO0,AD,D2,00,09,00,00,06, 798 

70 DATA20,B1,3F,20,05,3F,40,42, 722 

71 DATACE,A2,00,BD,00,3C,E0,05, 844 

72 DATAFO,07,9D,0E,FF ,EB,3C,B3, 1160 

73 DATASF,C9,00,00,00,49,FA,BD, 1044 

74 DATAB4,3F ,A9,3B,80,85,3F,A9, 1025 

75 DATA40,8D,D2,00,60,AD,B4,3F, 927 

7& DATAAC,BS,3F,18,EA,ER,69,06, 1019 

77 DATA90,01,C8,8D,B4,3F,80,85, 1050 

78 DATASF,60,49,42,80,12,03,A9, 725 

77 DATACE,8D,13,03,A9,00,8D,i1, 696 

80 DATAFF ,60,00,00,00,00,00,00, 351 

81 DATA "1A”,"",7 

82 DATA "1AIS","1B",68 

83 DATA "1H","CES®,119 

84 DATA "C"  "1HIS",169 

85 DATA "CIS","DES" ‚220 


86 DATA "D" „"" 262 

















Gompute miß 


<5> 
<374> 
<I> 
<146> 


<95> 
<211> 


<213> 


<145> 


<250> 


<39> 
x232> 


<Aal> 
<21> 
<235> 


<180> 
<24> 
<1777 


<51> 
<150> 
<133> 
<184> 
<109> 
<12> 
<71> 
<105> 
<1337> 


<224> 
<i112> 
<4> 
<21> 
<b> 
<1ı57> 
<52> 


<220> 
<75> 


<171> 
<201> 
697 
<&9> 
<76> 
<i61> 
<242> 
<239> 
<190> 
<i> 
<102> 
<26> 
«557 
<1307 
<91> 
<93> 
<112> 
<17> 
<95> 
<41> 
<200> 
<221> 


<107> 


programme 


E87 DATA "DIS" "ES" „306 

88 DATA "E" „“FES” „345 

89 DATA "F" "EIS" „383 

90 DATA "FI5" "GES" „422 

F1 DATA "8" ,"" 453 

92 DATA "GIS" ,"AS” ‚458 

93 DATA "ar," Sı16 

94 DATA "ALS", "Br, 546 

95 DATA "Hr „"CESL" „571 

96 DATA "Ci" "HIS" 596 

97 DATA "CIS1” ,"DES1" 622 

98 DATA "DI" ,"",643 

97 DATA "DIS1”,"ES1" 665 

100 DATA "EI", "FES1" 685 

101 DATA "Fi", "EISL",704 

102 DATA "FIS1“ ,"GES1" 723 

103_DATA "81","",737 

104 DATA "BIS1” "ASt" ,75& 

105 DATA "Al", "" 770 

10& DATA "AIS1”,"B1",785 

107 DATA "H1® „"CESZ",798 

108 DATA "C2" „"HIS1",810 

107 DATA "CIS2" „"DES2" ‚822 

110 DATA "D2","" 834 

111 DATA "DIS2" ‚"ES2" ‚845 

112 DATA "E2" „"FES2" „854 

113 DATA "F2" „"EIS2",B64 

114 DATA "FIS2" „"GES2" 874 

115 DATA "62° ,"* ‚ag1 

116 DATA "5132" „"AS2" „890 

117 DATA "AR" ,"" 897 

118 DATA "AIS2" „"B2" 904 

119 DATA "H2" ,"CES3" „911 

120 DATA "C3” „"HIS2" „917 

121 DATA "C153"  "DESS“ „923 

122 DATA "D3","" 929 

123 DATA "DISS" "ESS" 934 

124 DATA "ES" ,"FESS" „939 

125 DATA *F3" „"EISS" ‚944 

126 DATA "FIS3" ,"GES3" „948 

127 DATA "63" ,"n 953 

128 DATA "6183" ,"AS3” ‚956 

127 DATA "AZ" ,"" 960 

130 PRINTIPRINT:PRINTERR$ (ER) " {SPACEIERR 
OR":PRINT"INESPACEIFOLLOWINGCSPAGEILINE: 
®;HELPSEND 

131 INPUT"NAMESPACEIDESTSPACEIMUSIKSTUE 
CKS"3NA$ 

132 INPUT"GERAETEADRESSE SPACE} (1=KASS/B 
=DISK) "JETSCNELRSES=RIGHTSCHEXS(E) ,D) 
133 PRINT"S"CHRS (34) +NAS+CHRE (34) +" "ES" 
„"HEX$ (PEEK (55) +254#PEEK (56) ) * „4000" 

134 CHAR1,0,5,"X":CHAR1,0,8, "SCNELR" 

135 FOKE1319, 19: FORI=1320T01329: POKEI,13 
2NEXTIsPOKE239 , 10:MONITOR: END 

156 AN=PEEK (56) #256+PEEK (55) +1: EN=1638%: 
ZE=60000 

137 IFAN>ENTHEN143 

138 SCNELREPRINTZE"DATA" 5 LI FORI=ANTOAN+LF 
ZPRINTRIGHTS$ (HEX$(PEEK(I)) „29 " "5 

139 PR=PR+PEEK (I) :NEXTIEPRINT" CSPACEI"PR 
140 ANSAN+20: ZE=ZE+1 

141 PRINT"AN="AN" SEN="EN" : ZE="ZE"GOTOIS 
7" 

142 POKE1319,19: POKE1320,133POKE1321,13: 
POKE1322, 131 POKE239 ,41 END 

143 SLNELR:PRINT"SO000{SPACEHFORI="PEEK ( 
56) #256+PEEK (55) +1" TO163B3STEP20: PR=0" 
144 PRINT"S0001 (SPACEIFORK=OTD19:READAS: 
A=DEG {A$) 2 PR=PR+A:POKEI+K „Ar NEXTK" 

145 PRINT"50002{SPACE}READR: IFPR< >RTHENP 
RINT"CHRS$ (34) "PRUEFSUMMENFEHLER SPACE? IN 
TSPACEYZEILE" 

146 PRINTCHRS (34) "PEEK (643) +256#PEEK (64) ı 
END" 

147 PRINT"SO00STSPACEINEXTISEND":PRINT"D 
ELETE-49999" 


148 POKE1327,19:FORI=1320T01329: POKEI „13 











Compute mi 


“79 
<65> 
<118> 
<ab> 
<140> 
<212> 
<i126> 
<89> 
<24> 
<226> 
<o> 
<177> 
<31> 
<180> 
<90> 
<78> 
<6> 
<21> 
<192> 
<122> 
<4> 
<81> 
<65> 
<214> 
<59> 
<174> 
<221> 
<228> 
<247> 
<29> 
<S58> 
<437 
<83> 
<234> 
<128> 
<33> 
<71> 
<9) 
<232> 
<40> 
<B> 
<ı11> 
<2235> 


<217> 


<0> 


<113> 


<1901> 
x2353> 


<195> 


<152> 
<92> 


<242> 
<142> 
<30> 

<120> 
<224> 


<199> 


<201> 


<19> 
<1653> 
<69> 


ıNEXTTPOKE2SI ,FıEND 
1479 SENCLR:PRINT"DELETE-135":PRINTZPRINT 
3PRINT"RUN”:POKE1319 ,19:POKE1I20,13 
150 POKE1321,13: POKE239,3:END 
ENDE DES LISTINGS 


C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (0E 1.0) 


10090 REM =========2=2=2zz= 222er 22mm asesee 
1010 REM = MELODIEBEISPIEL: = 
1020 REM = OH, WHEN THE SAINTS = 
1050 REM = GO MARCHING IN. = 
1040 REM ==za=Szs2um 32222222222 7e=2222:35 
1050 REM 


1060 DATA VOLB C1,C1,4,E1,E1,2,C1,C1,2 
1070 DATA F1,F1,2,C01,C1,2,F181,0,0.5 
1080 DATA 61,6,1.5,81,01,2,E3E, 24, F,F,2 
1090 DATA FIS,FIS,2,5,6,1.8,P,P,0.2,8,6, 
1.8,P,P,0.2,6,6,2 
1100 DATA C,E,2,C1,C1,2,E,C1,1.B,E,P,0.2 
‚F,C1,2 
1110 DATA FIS,E1,2,8,E1,1.8,P,E1,0. 2,6,F 
1,1.8,P,F1,0.2,6,F1,2 
1120 DATA DIS1,C,0.5,81,C,1.5,61,0132 
1130 DATA G1,E,2.61,F,2,FIS,FI8,2,6,6,1. 
8,P,P,0.2 
1140 DATA 6,6,1.8,P,P,0.2,6,6,2,0,0,2, ci 
„e1,2 
1150 DATA C1,E,2,C1,F,2,E1,F18,2,E1,6,2 
1160 DATA F1,6,1.8,F1,P,0.2,61,6,1.8,61, 
P,0.2,61,0,2,81,01,1.8,P,C1,0.2 
1170 DATA 61,E,2,61,F,2,E1,F1S,2,E1,6,1. 
8,E1,P,0.2 
1180 DATA E1,6,1.8,&1,P,0.2,E1,6,2,C1,6, 
2,061,61,2 
1190 DATA C1,E,2,C1,F,2,E1,F1S,2,£1,6,1. 
8,E1,P,0.2 
1200 DATA E1,6,1-.8,E1,P,0.2,E1,6,1.9,E1, 
P,0.2,AIS,G,0.5 
1210 DATA D1,6,1.5,D1,51,2,H,H,2,C1,C1,2 
1220 DATA CIS1,C1S1,2,D1,D1,2,D 
1230 DATA FIS1,D1,0.5,H1,D1,1.5 
1240 DATA 61,61,2,E2,H,2,E2,C,1 
1250 DATA P,C,0.2,E2,CIS,2,E2,D, 
1260 DATA C2,C,2,C2,C1,2,C02,E,2 
1270 DATA FIS,FIS,2,8,8,1.B,P,P 
1280 DATA C2,6,1.8,02,P,0.2,C2, 
1270 DATA E2.C.2,E2,C1,2,E2 
1300 DATA 62,F15,2,62,6,1-8 
1310 DATA 62,6,1.8,62,P,0.2, 
1320 DATA P,6,0.2,62,F,2,F2,F 
1330 DATA F2,AIS,2,H,H,2,61,C1,2, 
1340 DATA C1,C1,2,D2,F,2 5 
1350 DATA AIS,AIS,2,H, 2 
1340 DATA F2,C1,2,DIS ss er 
1370 DATA 62,61,2,62,E,2,62,F,2,E 
1380 DATA E2,6,1.8,E2,P,0.2 
1390 DATA E2,6,1.8,E2,P,0.2 
1400 DATA E2,6,1.8,E2,P,0.2,62,6,2 
1410 DATA C2,61 ,2,02,H,2,02,C1,2 
1420 DATA GES1,CIS1,2,E52,D1,2,F1,D,2 
1430 DATA D2,D1,2,DIS1,C,0.5,E1,C0,1.5 
1440 DATA C2,C1,2,02,E,2.C2,F,2 
1450 DATA FIS,FIS,2,6,8,2,01,C02,B 
1450 DATA 0,0,0,ENDE 
ENDE DES LISTINGS 


<168> 


<973> 
<192> 





<109> 
<172> 
<02> 
<12> 
<150> 
1737 
<200> 
<142> 
x83> 


<105> 
<23> 


<29> 
<114> 


<1654> 


<181> 
<165> 


<232> 
<172> 
<236> 
<148> 


<I90> 
<1367 


‚<o> 


<178> 
<124> 
<154> 
<577 
<197> 
<246> 
<1970> 
<10B> 
<19> 
<189> 
<254> 
<Al> 
<83> 
<207> 
<174> 
<175> 
<185> 
<136> 
<3> 
<194)7 
<201> 
<191> 
<$8> 
<149> 


Compute mit — Sonderheft — 3/86 


22 


Das erste und einzige 


SOFTWARE-MAGAZIN 


Die aktuelle Ausgabe gibt’s jetzt überall 


Die umfangreiche 
Information 

des 
Software-Marktes 








N \ 
“ SAN S \ > Se : 
RS N 
ISA 
EN; 


@ 100 Seiten Programme im Test 
® der Software-Markt auf einen Blick 
© speziell gesuchte Software kann direkt 
beim Hersteller bestellt werden 
® für alle Anwender von Heimcomputern 


tips & tricks 





Damit können Sie einen beliebigen Bildschirm- 
ausschnitt incl. Videoram in 4 Richtungen 





In unserem Sonderheft 1/86 ver- 
öffentlichten wir eine Softscroll- 
routine, die ein sanftes Scrollen 
des Bildschirms ermöglichte. Die 
Hardscrollroutine stellt in vielen 
Punkten eine starke Verbesserung 
dieses Effektes dar. Die Softscroll- 
routine ließ nur Scrollen in Hori- 
zontale zu, sprach immer den ge- 
sarnten Bildschirm an und ließ das 
FarbRAM unangetastet. Die 
Hardscrollroutine besitzt vor al- 
lem einige Geschwindigkeitsvor- 
teile gegenüber dem Softscroll. 
Ferner kann ein beliebiger Bild- 
schirmausschnitt gewählt und in 
4 Richtungen gescrollt werden. 


Nach dem Eingeben und Starten 
des Basic-Loaders meldet sich die- 
ser nach dem Einlesen des Ma- 
schinenprogramms, falls Sie alles 
korrekt eingegeben haben, mit 
der Frage, ob die eigentliche Ma- 
schinenroutine auf Diskette oder 
auf Kassette gespeichert werden 


“soll. Die ersten REM-Zeilen im 


40 


Loader dürfen auf keinen Fall feh- 
len, da sie den Filenamen für die 


im Loader integrierte Save- 
Routine enthalten. Falls Sie den 
Basic-Loader nicht direkt in Ihr 
eigenes Programm einbinden, 
können Sie die Maschinenroutine 
jetzt mit LOAD ”HARDSC- 
ROLL”,8,1 (bzw. 1,1 von Kasset- 
te) einladen und mit POKE 
55,0:POKE65,62 vor Über- 
schreiben durch Basic schützen. 
Danach muß NEW eingegeben 


werden. 


Mit 

SYS 15913,X1,Y1,X2,Y2,R,P,F 
scrollen Sie. einen rechteckigen 
Bildschirmausschnitt, der durch 
zwei sich diagonal gegenüberlie- 
gendeEckpunkte mit den Koordi- 
naten X1/Y1 und X2/Y2 (X je- 
weils im Bereich von 0 bis 39, X 
von 0 bis 24) bestimmt ist, in die 
Richtung R, wobei R den im 
Handbuch angegebenen Joystick- 
richtungen entspricht. Der Para- 


|  Compute mib 


meter P legt fest, ob es sich um ein 
kontinuierliches Scrollen (P->0) 
handelt, bei dem die an einem En- 
de verschwindenden Zeichen am 
anderen wieder auftauchen, oder 
ob am anderen Ende Leerzeilen 
bzw. -spalten nachgeschoben wer- 
den (P=0). Der Parameter F 
schließlich legt fest, ob nur das Vi- 
deoram (F=0), nur das Farbram 
(F=1) oder beides zusammen ver- 
schoben werden soll. 


SYS 15913,15,7,24,16,JOY(1), 
1,0 


scrollt also in der Mitte des Bild- 
schirms einen 10+10 Felder gro- 
ßen Ausschnitt des Videorams in 
direkter Abhängigkeit von der 
Stellung eines Joysticks in Port 1, 
wobei die vier Richtungen oben, 
unten, rechts und links möglich 
sind. 

















C-1& LISTINGS + CHECKSUMMEN (DC V1.0) 
10 REM Bere IE <121> 
15 REM * : ” <i112> 
20 REM * HARDSCROLL-ROUTINE * x58> 
25 REM * z * <122> 
30 REM # EINGABEFORM: “+ <236> 
35 REM * * <132> 
40 REM # SYS 15913,X1,Y1,X2,Y2,R,PF,F * <72> 
45 REM * * <142> 
50 REM # SCHUETZEN VOR UEBERSCHREIBEN # <196> 
55 REM * DURCH BASIC: * <122> 
#60 REM * * <157> 
65 REM # POKE 55,0 : POKE 56,42 % <172> 
70 REM * % <167> 
75 REM #* 1786 BY DANIEL. DURSTEWITZ * <167> 
60 REM * REICHENBERGER STR.26 %* <144> 
85 REM * 4460 NORDHORN %* <1664> 
90 REM * TEL . 05921/79200 * <20> 
95 REM * * <192> 
99 REM SEHEN EEE ER U <210> 
105 5 <185> 
110 x <168> 
115 FORT=15872T018253: READA: FOKET ,‚AıP=P+ 
AsNEXT <2> 
120 IFP=5516950T0135 <i102> 
125 PRINT" {DOHNYFEHLERTSPAGEY INTSPACEIDE 
N{ISPACEYDATAS! (SPACEIBITTETSPACEHUEBERPR 
VEFEN" <211> 
130 PRINT"SIEISPACEIDIETSPACEFZEILENTSPA 
CEIL7S-2ISTSPACEINOCHTSPACEHEINMAL!"ıIEND <193> 
135 PRINT" {DOWNISOLL {SPACE }+DASTSPACEIPRO 
GRAMMISPACEIAUFISPACE RYSOWID{RVSOFFYIISK 
ETTEISPACEIÜODER" <13> 
140 INPUT"AUFISPACE RVSONIKERVSOFFIASSET 
TEISPACEIABGESPEICHERT{SPACEIWERDEN" ;A$ <102> 
‚145 IFA$="D" THENPOKE16232,8:50T0160 <2053> 
150 IFA$S="K"THENPOKE16232,1:G0T0140 <138> 
155 S0T0135 <243> 
160 SYS1A231:END <197> 
165 : <2253> 
170 2: <228> 
175 DATA165,216,24,105,40,144,2,230,217, 
1553,216,964,165,216,56,233,40,176 <152> 
180 DATA2,198,217,133,216,76,165,221,208 
8,169,32,133,227,165,227,145,216 <131> 
185 DATAS2,12,62,202,764,32,216,157,224,4 
0,144,3,76,28,153,134 225, 32,216 <8> 
190 DATA1S57,224,25,176,244,134 ,225 ,32,21 
6,157,224,40,176,235,228, 225,176 <120> 
195 DATAS,138,166,225,133,225,138, 56,227 
‚2253,1353,224,32,216&,157,224,25,176 «564> 
200 DATA213,228,226,176,5,138,166,226,13 
3,226,138,133,222,56,229,226,133 <110> 
205 DATA223,32,216,157,134,220,32,216,15 
7,134 ,221,32,216&,157,134,229 ,169 <141> 
210 DATAO,224,1,208,2,167,4,153, 231,166, 
220,224,1,208,4,1566.,226,134,222,166 <60> 
215 DATAZ22,169,11,135,217,169,216,133,2 
16,32,0,62,202,16,250,24,101,225 <8> 
220 DATA144,2,230,217,32,93,63,133,219,% 
65,216,155,2198,166,220,224,1,208 <192> 
225 DATA7,169,0,135,230,76,6,65,169,1,22 
4,5,240,245,224,7,240,7,224,3,240 <ı150> 


Compute mit — Sonderheft — 3/86 


tips & tricks 


230 DATA35,76,67,63,166,223,230,224,160, C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (0C V1.0) 

















0,177,216,133,227,200,177,216,136 <79> 
235 DATA145,216,200,196,224 ,208,245,136, 10 REM esse <IZ17 
32,24,62,16,233,198,224,76,67,63 <167> 15 REM * *  <112> 
240 DATA1LA6,223,164,224,177,216,1535,227, 20 REM #* FRAMESET-ROUTINE *  <102> 
136,177,216,200,145,216,136,208,247 <139> 25 REM * ”  <122> 
245 DATA32,24,62,16,236,76,67,63,164,224 30 REM * SETZT EINEN RAHMEN AUF DEM #* <225> 
,166,223,177,216,133,227,32,81,63 <203> 35 REM # BILDSCHIRM * <7> 
250 DATA177,216,133,228,165,230,240,8,32 . 40 REM * on * <137> 
‚0,62,76,34,63,32,12,62,165,228,145 <16> 45 REM #* EINGABEFORM: * <251> 
255 DATA216,32,81,63,202,2098,226,165,221 50 REM #* *  <147> 
208,4,169,32,133,227,165,227,145 <31> 55 REM * SYS16128,X1,Y1,X2,Y2,2 ”* <185> 
260 DATA216,165,218,133,216,165,219,133, 60 REM * * <137> 
217,136,16,197,169,0,133,231,166 <210> 65 REM * SCHUETZEN VOR LEBERSCHREIBEN #* <211> 
265 DATA229,224 ,2,208,11,202,76,121,62,1 70 REM * DURCH BASIC: * <137 
65,230,240,4,32,12,62,96,32,0,62 <199> 75 REM * * <172> 
270 DATA96,133,216,165,217,56,227,231,15 80 REM * POKE 55,0 ı POKE 56,63 * _<207> 
3,217,9& <45> 85 REM * 2 *”  <ı82> 
275 3 <78> 90 REM * 1985 BY DANIEL DURSTEWITZ ®”*  <182> 
280 REM SAVE-ROUTINE <23> 95 REM * REICHENBERGER STR.24 = 159) 
285 : <89> 96 REM * 4460 NORDHORN “*“ «177 
290 DATA162,1,160,1,32,21,244,167,10,162 97 REM * TEL.05921/79200 * <27> 
„92,160,16,32,12,244,169,0,133,21& <2477> 7B REM * * <195 
295. DATA169,62,133,217,169,216,162,105,1 99 REM BBRRBHHRHRRERETTETEEETETEEE <210> 
60,63,76,149,241 <210> 120 ı <178> 
ENDE BES LISTINGS 125 > <185> 
f i30 FORT=161281016325: READA:POKET „ArP=P+ 
A:NEXT <237> 
135 IFP=2831360T0150 <11> 
140 PRINT" DOHNIFEHLERTSPACE}INISPACEIDE 
N{SPACEIDATAS! (SPACEIBITTETSPACE}UEBERPR 
LEFEN” <226> 
; 145 PRINT"SIETSPACEIDIETSPACEYZEILENTSPA 
CEI190-2601SPACEINOCHTSPACEJEINMAL!"sSEND <213> 
r R fı\ Mi E rn S E T 150 PRINT" {DOWN}SOLL{SPACEIDASTSPACEIPRO 
RE GRAMMI{SPACEIAUFCSPACE RYSONIDERVSOFEIISK 
“ ETTE(SPACEIODER" <28> 
155 INPUT"AUF{SPACE RYSONIK{RVSOFFIASSET 
TEISPACEIABGESPEICHERTISPACEIWERDEN"3A6 <117> 
160 IFASe="D" THENPOKE 16274 ‚8: BOT0175 <193> 
165 IFA$="K"THENPOKE16294 , 126070175 <128> 
170 GOT01S0 <244> 
175 SYS16293:END <254> 
180 ı <238> 
185 : <243> 
170 DATA32,216,157,224,40,144,5,76,28,15 
3,134,216,32,216,157,224,25,176,244 <221> 
195 DATA134,217,32,216,157,224,40,176,23 
5,134,218,32,216,157,224,25,176,226 <97> 
200 DATA1i34,219,165,219,56,229,217,16,13 
,165,217,72,165,219,153,217,104,135 <347> 
205 DATA219,76,39,63,133,219,165,218,56, 
229,216,16,13,165,216,72,165,218 <230> 
210 DATA133,216,104,133,218,76,61,63,133 
‚„218,160,12,166,217,165,216,132,217 <188> 
215 DATA202,48,7,24,105,40,144,248,230,2 
17,208,244,133,216,32,216,157,134 <63> 
220 DATA224,32,155,63,166,219,240,47,202 
,„240,24,165,216,24,105,40,133,216 <228> 
225 DATA144,2,230,217,165,224,160,0,145, 
216,164,218, 145,216,202,208,232,1695 <214> 
230 DATA216,24,105,40,144,2,230,217,133, 
216,164,218,165,224,145,216,136,16 <107> 
. [7 3 > |} 1 
... füllt einen rechteckigen Bildschirm- 235 ?*7725:,9% <225> 
I} ®» 
ausschnitt mit einem beliebigen Zeichen 2:5 Ye" svesraurine ag 
255 DATA162,1,160,1,32,21,244,169,8,162, 
Mit dieser Routine lassen sich be- Eckpunkte des Rechtecks definie- 93,160,16,32,12,244,169,0,153,216 <2> 
liebig große Rechtecke an beliebi- ren (siehe Hardscroll) und der Pa- 20% A a ‚169,216,162,165,1 Siiss 


ger Stelle auf dem Bildschirm 
zeichnen. Die Eingabehinweise 
sind identisch mit denen der 
Hardscrollroutine! Mit 

SYS 16128,X1,Y1,X2,Y2,Z 
starten Sie die Routine, wobei 
X1/Y1 und X2/Y2 die diagonalen 
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rameter Z das Zeichen bestimmt, 
das in den Rahmen gezeichnet 
wird. Mit SYS 16128,0,0,39,24,83 
beispielsweise würden Sie also ei- 
nen Rahmen aus Herzchen auf 
den äußeren Bildschirmrand 
legen. 


ENDE DES LISTINGS 


R 


R 
Ur 
AUR 


Ur 
TUR 


TR 


VER 
TUR 
UUrR 
Q 
TUR 
TUR 
R 
VUR 
| 
VUR 
AU 
(| 
TUR 
Ur 
TUR 
TUR 
TUR 
TER 
VER 
TUR 
UUR 
| 


Compute mib 


TUR 
VER 
TUR 


4 





42 


tips & tricks_ 


Warum unnötig lange 
am Bildschirm hocken ? 


Diese Routine weist durch ein 
akustisches Signal auf einen abge- 
schlossenen Lade- oder Speicher- 
vorgang hin, so daß es besonders 
bei längeren Programmen nicht 
mehr nötig ist, auf die entspre- 
chende Bildschirmmeldung zu 
warten. Man kann also ruhig mal 
weeggehen und die Leerlaufzeit 
sinnvoll nutzen (Kaffee kochen 
oder mit Freund/in reden). 


Load Sare Signal 


Die Eingabehinweise beachten 
Sie bitte wie bei Hardscroll! 


Die Routine wird mit SYS 16128 
aktiviert und mit SYS 16140 aus- 
geschaltet. Wichtige Anmerkung: 
wenn die Routine durch ein Pro- 
gramm überschrieben wird, wäh- 
rend sie aktiviert ist, wird der 
Computer abstürzen. 


xxx 





C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (05 v1.0) 


10 REM NEN RERREREN RER FH HN RN <121 > 
15 REM * * <i112> 
zO REM # I.OAD/SAVE-SIGNAL * <145> 


Wenn Sie Spitzenprog 


entwickeln ... 
... wenden Sie sich an uns. 


25 REM * * 
30 REM * EINSCHALTEN: SYS 14128 * 
35 REM # AUSSCHALTEN: SYS 16140 * 
40 REM * % 
45 REM * SCHUETZEN VOR UEBERSCHREIBEN # 
50 REM * DURCH BASIC: * 
55 REM # * 
60 REM #* POKE 55,0 : POKE 56,63 * 
&5 REM *# 4 
70 REM * 19R6 BY DANIEL DURSTEWITZ * 
75 REM # REICHENBERGER STR.26 * 
80 REM * AA&O NORDHORN * 
85 REM * TEL.05921/79200 * 
90 REM * * 
95 REN BRITTA IE 
100 ;3 

105 ı 


110 FORT=1&1281016228: READA: POKET ‚A: P=P+ 
AsNEXT j 
115 IFP=1145IG0OT0130 
120 PRINT" {DOUHWIFEHLERTSPACEITN{SPACEIDE 
NISPACE>DATAS! TSPACEIBITTELSPACEYUEBERPR 
VEFEN" 
125 PRINT”SIETSPACEIDIELCSPACEYIZEILENTSPA 
C£E3170-210 SPACE NOCH SPACEIEINMAL! "END 
130 PRINT" (DOHNFSOLLTSPACEIDAS{SPACEIPRO 
BRAMMISPACEYAUFISPACE RUSOHIDIRVSOFFITSK 
ETTETSRALEIODER" 
135 INPUT"AUFISPACE RYZSONYKERVSOFFIASSET 
TEISPACEIABGESPEICHERT {SPACEI WERDEN"; A$ 
140 IFA$="D"THENPOKE161977 ,8:50T0155 
1835 IFAS="K"THENPOKE1L6197,1:G50T0155 
150 GOTYO130 
155 SYSIA196:END 
160 s 
165 ? 
170 DATA149,39,141,46,3,169,63,162,33,1& 
8,208,11,169,74,141,46,3,169,240 
175 DATA162,164,160,241,141,47,3,142,48, 
5,130,49,3,96,32,164,241,76,42,63 
180 DATA32,74,240,162,8,32,194,184,162,2 
„134,126,134,127,162,0,134,128,138 
185 DATA160,51,32,104,184,166,157,164,15 
8,96 
190 : 
195 REM SAVE-ROUTINE 
200 : 
205 DATA152,8,1650,1,32,21,2434,169,16,162 
73,160,16,32,12,244,169,0,133 
210 DATAZ16,169,63,133,217,169,216,162,6 
8,160,63,76,199,241 

ENDE DES LISTINGS 





Wir zahlen Spitzenhonorare. 
Tronic-Verlag 
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<122> 
<164> 
<Ia> 

<137> 
<191> 
<117> 
<152> 
<197> 
x162> 
<162> 
<139> 
<161> 
<15> 

<197> 
<206> 
<158> 
<163> 


«2477 
<220> 
<206> 


<40> 


<8> 


<97> 

<163> 
<98> 

<218> 
<248> 
<218> 
<223> 


<184> 


<232> 
<74> 
<248> 
x193> 
<2> 
<3F> 


<177> 
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Zeitschri, indler 
' Ihrem Zeitschriftenhän 
=. erhältlich! 


monatlich 





Bücher — Werkstatt — Asgerjer Kurs = Sofwar-Rovaus — Mahl 1 
an stehen - 5 







STOP +++ Neue Ems +++ + S 


ube mi 
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programme _ 


Haben Sie sich nicht 
auch schon mal geär- 
gert, daß Ihr Computer 
ein ausgesprochener un- 
höflicher Zeitgenosse 
ist? Das folgende kleine 
Programm schafft da 
Abhilfe. Und außerdem, 
wenn Sie mal. Besuch 
von einem Computer- 
freund bekommen, wird 
der nicht schlecht über 
diese ‚kleine Anderung 
. staunen. 





»Keine Manieren« 





ı Bringen Sie Ihrem Computer Benehmen bei! 





ı Computer-Kommunikation 











C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (06 91.0) "60013 DATA20,D8,8A,20,4F,FF,20,45, 853 <172> 
60014 DATAS2,52,4F ,52,00,A4,3A,C8, 787 <202> 

o REM KRERRERUTNFEKH UT HERR HN RTNTEN <APZ> 60015 DATAFO,03,20,53,94,20,BF,03, 748 <11I> 
1 REM * ”*c98> a091& DATAAI,BO,20,90,FF,A9,00,85, 1030 X36> 
2 REM * COMPUTER — KOMMUNIKATION * <0> 60017 DATAB1,47,0F,87,20,AF,FF,OD, 734 <210> 
3 REM * * * <100> 60018 FOR T = 817 TO 961 STEPRB : P=0 <125> 
#4 REM * AUS COMPUTE MIT 01/86 * <238> 600619 FOR I = 0 TO 7 3 READ A$ : A=DEC(A 
5 REM * * <102> $) = P=P+A : PODKE T+I,A : NEXT I <205> 
& REM * C16/11&4 —- VERSION VON * <159> 60020 READR:= IFP< >RTHENPRINT"PRUEFSUMENFE 
7 REM + * <104> HLER{SPACEYIN{SPACEFIZEILE"PEEK (63) +PEEK 
BREM#* WALDEMAR RAAZ * <17> 64)#256: END <209> 
PREMIEREN RR <CZOD> &0021 NEXT T <137> 
10 : " <68> 60030 AF="WASTSPACEIBEFIEHLSTISPACEIDU, € 
11: . <69> SPACEIMEIN{SPACEIMEISTER{SPACE}?" <139> 
60000 DATABA,S0,7A,BE,EF,04,24,81, 858 <159> 600409 B$=CHRS$ (13) +CHRS (10) +A$+CHRS (13) +D 
80001 DATA10,35,A0,01,89,39,00,99, 625 <14> HR$(10) =: B=LEN(B$) <147> 
60002 DATAFO,04,B9,5B,02,99,F5,04, 924 <x141> 50050 FOR I = 1 TOB <41> 
60005 DATA88,10,F1,E0,11,F0,20,AEC, 1078 <253> 60060 POKE F&i+I, ASC(MIDS(BS,I,I)) <238> 
60004 DATAF3,04,C08,F0,1A,98,84,15, 1002 <124>. 60070 NEXT I <164> 
60005 DATABC,F4,04,AC,F2,04,84,14, 9589 <218> 60080 FÜKE 942+B,0 : POKE 943+B,9& : POK 
60006 DATARZ,FF,8E,FS,04,AE,F7,04, 1231 <211> E 768,51 = POKE 769,3 <91> 
60007 DATAFA,20,69,8D,4C,DC,5B,CA, 106% <169> 60090 END <36> 
60008 BATABA,48,A9,00,85,83,20,C9, 876 <184> ENDE DES LISTINGS 


60009 DATAC7,658,20,53,936,20,CC,;FF, 1043 <60> 
600109 DATAAI,00,85,15,20,3E,90,20, 571 <12> 
60011 DATABO,90,A0,00,81,24,48,29, 806 <198> 
60012 DATAFF,20,B2,90,C8,68,10,F4, 1045 <201> 


44 Compute enip Compute mit — Sonderheft - 3/86 


programme 


Ein vergnügliches Programm 
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Gompute mib 


Unsere jungen Leser wer- 
den immer aktiver! So ge- 
langte das Programm ”Jum- 
pi” für Plus 4 (Ci6-Kompa- 
tibel) in unsere Redaktion. 


Ziel des Spiels ist es, von der 
unteren Plattform auf die 
obere zu gelangen. Dabei 
gilt es über rotierende Bal- 
ken stufenweise nach oben 
zu kommen. Aber aufge- 
paßt: Immer mit dem Joy- 
stick den Bewegungen des 
Balken folgen, sonst geht es 
wieder abwärts. Aber es 
warten noch bei weiten 
mehr Tücken auf einen. Je 
nach Level erschweren 
Schlangen und Laser die 
Aufgaben. In der letzten 
Spielphase kommen auch 
noch zwei Kugeln hinzu, 
die einem das überqueren 
der Balkenreihen problema- 
tisch machen. Ganz hinter- 
listig war die Raffinesse, 
kleine Balken vollständig, 
und bei großen Balken das 
Mittelstück, verschwinden 
zu lassen. Ehe man es sich 
versieht hat man auch 
schon ein Leben verloren.- 
Prima! Hat uns wirklich ge- 
fallen. Macht ruhig weiter 
so, denn Übung macht den 
Meister. 


programme 


KIEFER 


- 180 REM# 


’ 


C-1& LISTINGS + CHECKSUMMEN (06 Vv1.0) 


10 REM RER 
20 REM 
30 REM 
40 REM 
50 REM 
60 REM 
70 REM 
80 REM 
90 REM 
100 REMERESRESHRBIHIHIHHIIIIHI HI IH IRINA IE AAN: 
110 REM« 
120 REM* 
130 REM« 
140 REM* 
150 REM* 
140 REM# 
170 REM« 


C'8& BY 
MALTE GRUETZMACHER 


321& SALZHEMMENDORF 2 


zu 
ERKKEHK 


FUER C16/116 & PLUS/A 
Fi - ALTER ZEICHENSATZ 
REM-ZEILEN WEGLASSEN !t 


JOYSTICK. - PORT 1 


KR 


170 REM# 

200 REMERRASEIHIIERIIERNEÄ REN III IE 

210 KEY1,'"FPT63299 „212: PTr45298 , 199" +CHRS$ 

193 

220 GDSUB9IOOH 

230 PRINT” (YELLOH CLEARY" 

240 PRINT" DOWN2}"” 

250 PRINT" {SFPACE3OY,f 

260 PRINT* {SPACE3OYN 

270 PRINT” {DOHN SPACE3Y -aeeXtSPACEZYETSP 

ACEZISISPACEZIYEKISPACE2S ‚WISPACEZIEEEKLS 

PACE2>I®e 

— PRINT" SPACE FIGISPACEFIS{SPACEZIELSPR 
ACE2IETSPACEZI ED. -ABtSPACEZIS{SPACEZIELS 

PACE2IS j 

290 PRINT" {SPACE3} PTSPACEZISTSPALEZISLSP 

ACEZIET SPACEZI@LSPACEYOFTSPACEI S{SPACEZY 2} 

VRariSPAcEr}® 

300 PRINT"TSPACETIS{SPACEZISTSPACEPIELSP 

ACE2YSISPACESFEISPACEZIAISPACESIEe 

310 PRINT" ISPACEZFSISPACEZISTSPACE2IURRH 

TSPACE2ISISPACEINSTSPACEZIEISPACES>e 

320 PRINT" {SPALEIYCeERr 

339 PRINT*® 

340 PRINT" {SPACEI1I> |TSPACEY19B& 

350 PRINT” 

30 PRINT" ISPACE2IY- ISPACEIT 9 | 

370 GOSUS 2190 

SB0 GETKEYA$: FORM=1T024: PRINT" {BLACK RVS 

GN SPACE383 "NEXT 

390 REM RRHRHHRRIEHSRRISBRINIIHIRIEIESEHIIENE 














400 REM ##* SFIELANFANG *% 
410 REM RER 
4209 LE=1 :MA=3 


430 P0O=38975:59A=-3905: SCNELR 

440 SB=-I5440 

450 SC=R432 

460 LU=3272 

470 AAF="-RCSPAGEIFI—RTSPACESY | KISPACES} 
ı® 

RA8O AFZEARFHAAFSFARFHAAF 

490 PRINT" {HOME YELLOWYsssSRRaan{RVSOoN)P 
UNKTE: {RVSOFF) B8a8a{RVSONYLEVEIL.: {RVSOFFY 
s....nnnsssuant{ilUßf BLACK" 


BR 
E20 PRINT" CHOHE DOHNZ REDI- 
—_———— m I, 
550 PRINT" (HONE BLACK DOWN4 RVSON SPACE4 
540. PRINT" (HONE BLACK DOWN4 RVSOFF, SPACE, 
== PRINT" CHOHE RIGHT3Z3"L:FOR MM=1TO<MA 
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<13> 
<117> 
<210> 
<137> 
<113> 
<157> 
<244> 
<177> 
<187> 
<103> 
<207> 
<2> 
<2277 
x39> 
x247> 
<21> 
<i1> 
<49> 
<31> 
*203> 


<21> 
<43> 
<147> 
<238> 
<5> 
2239> 


<84> 


<24> 


<10> 
<24B> 


<243> 
<176> 
<40> 
<77> 
sb0> 
<128> 
<203> 


<155> 
<246> 
<24> 
<i107> 
<1035> 
<73> 
<B> 
<i18> 
<80> 


<24> 
<126> 
x152> 
<201> 
<93> 
s10> 
«2342 


<116> 


I2PRINT”| ";2NEXT 

SEO RER EHRE ERE 
=70 REM ** ANFANG DER HAUPTSCHLEIFE *%# 
580 REM En a 2202 2 25 2 2 2 2122 27272 2722227272727 2072200 
5970 FOR C=1T020: PRINT" {HOHE RIGHT16Y";PU 
SLRIGHTSY"HLEZ 

&00 PRINT”IHOHE DOHNSI";MIDS CAS ,C,20) 5 
210 PRINT" CHOHE DOHN?3";MIDS (A$,37-C,40) 








&20 PRINT" CHOHE DOUHN123"3MIDS (AS ‚C+1 ,40) 


3 

&30 PRINT" CHOHE POHN1S3";MIDS (AS „39-C,40 
23 

&40 PRINT"CHOHE DOWNIB>"3MID$ (A$,C+6,40) 


650 PRINT"{REDN HOHE DOWNZI} 











BLACK” 
&60 IF JOY(1)3=3 THEN P=1 »: GOT9700 
670 IF JOYt1)=7 THEN P=-1 :G0T0700 
680 IF JOYt1)3=1 THEN PU=PU+2:G60T0780 


6970 GOTO 710 

700 POGKE PO,S32:POKEPO-40,32:FPO=PO+P 

719 POKE PO,77:POKEPD-40,78: IF PEEK(PO+ 
40)=32THEN 830 

720 ON LE GOSUB 1820,1700,1500,1430,1370 
730 NEXT C 

740 GOTOS9O 

750 REM RR RHEIN 
760 REM #x#*sENDE DER HAUPTSCHLEIFERRRRH 
77O REM FREENET IHRER 
780 X=PEEK (PO-80) FOR I=1T03 

799 FOKEPO ,S352:FO=-F0-49: POKEFO , 77: POKEFO- 
40,78 

800 NEXT IzPOKEPO+AO,X 

810 IF PO <3192 THEN LE=LE+1:PU=PL+8:POK 
E PO-40,75:605UB1300: GO5SUR2200:G0T0 430 
820 GOTO71O, 

850 IF PEEK{PO+40)<>32 THEN POKE PO,76:6 
OTOB&0 

840 POKEPD-40,32:PO=PD+40: POKEPD, 77: POKE 
PO-40,32:POKEPO+40,77 

850 FORX=1T0100:NEXT:G6OTOBSO 

840 POKE239I,0:G0T0 1890 

870 REM RUNTER TIER 
8609 REM ## ZEICHENSATZ ** 
BIO REM Run EEE TEEN KENN 
700 SENCLR:COLOR4 ,2,2:C0LORO,2,2 

910 POKES6,47: V-645280: VOLS 

920 POKEV+18,PEEK (V+1B) AND2S1 

730 POKEV+19 ,PEEK (V+197) ANDIORAB 


:940 FORT=832T0849: READA: POKET „A: PR=PR+A: 


NEXT 

950 5Y5832 

960 FORT=12800T01301&; READAs: IFA>—ITHENPO 

KE T,A:NEXTTSRETURN 

970 DATA162,0,199,0,208,157,0,48,189,0,2 

09,157,0,49,202,208, 241,96 

FED REM KUHN ERUUNINHNRÄRNINFEHTKRERHERE 

770 REM # DATEN FUER NEUEN ZEICHENSATZ«# 

1000 REMHRFRERHURENTTNTR NH NIT N FREIEN 

1010 DATA,t37,218,170,138,138,137,0:REM 
ng 

1020 DATAO,255,3,253,5,59,6,252:REM"A" 

1030 DATAO,31,32,127,64,64,64,127:REM"B" 
1040 DATAO ,255,0,255,0,0,0,255:REM "Q” 

3050 DATAO,0,0,51,51,0,0,0:REM "D" 

1040 DATAO,259,239,239,0,253,253, 253: REM 
"gr 

1070 DATAO,0,60,172,126,63,3,0:REM"F” 

1030 DATAO,0,1,17,59,110,1976,12B:REM "G" 
1090 DATA60,66,157,151,161,157,66,60:REM 
au . 

1100 

= LL3 I " 

1110 DATAO,0,1,134,92,48,32,0:REM" I" 

1120 DATAO,0,3,140,98,040,0:REM"K" 

1150 DATAO,0,60,60,126,187, 153, 197:REM"L 


DATAO,0,146,138,250,146,146,22&: RE 


<59> 

si1ö1> 
2287 
<181> 


<167> 


<100> 
“186> 
<159> 
«57> 
<B8> 


<134> 
2397 


<249> 
<4tl> 
<254> 
<14> 


<245> 
x253> 
<228> 
<69> 
x95> 
<85> 
<116> 
<79> 


<979> 
%33> 


<217> 
<129> 


<98> 


<x240> 
<4> 
<77> 
<216> 
<i88> 
<236> 
<&8> 
<187> 
<217> 
<214> 


<35> 
<40> 


<229> 


<240> 
<70> 
2357 
<I70> 


<56> 
<27> 
<190> 
<1647 
<7> 


<199> 
<a35> 
<73> 
<i1297> 
<B3> 
<107>2 
<67> 


<122> 
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Jetzt was anderes für den 


G-16er 


a re ae 


DEUTSCH 


Anwenderprogramme für wenig Geld - 
von KING SIZE!!! 


e TURBO TEXT - Ein Super-Textverarbeitungsprogramm! 
e TURBO BASE - Database, die jeder benutzen kann! 
e TURBO TAPE -Laden und Saven 10x schneller 


e DEMNÄCHST AUCH... SPREADSHEET und 
BASIC COMPILER. | 


Diese Super-Anwenderprogramme kosten ca. DM 20,- und 
sind exklusiv im Vertrieb von MICRO-HÄNDLER GmbH 
Malmedeyerstraße 1 
4050 Mönchengladbach 
Tel. (02161) 6650 96/97/98 
Telex 852535 micro d 


* Übrigens - King Size 50 Spiele sind im Vertrieb von Mastertronic GmbH, 
Kaiser-Otto-Weg 18, 4770 Soest, Tel. (02921) 75028/29/20, Telex 847341 mast d, 
und Rush-Ware GmbH, An der Grümpkesbrücke 24, 4044 Kaarst 2, Tel. (02101) 60040 
xx Händleranfragen erwünscht. 
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Programme 


3140 DATA189,126,60,60,102,231,231 ,0: REM 
me , 

1150 DATA&0,126,40,60,102,255,189, 189: RE 
mrur 

{160 DATAO,129,64,21,217,91,209 ,0:REM "0 
Li} 


1170 DATAO,72,8,93,72,72,205,0:REM "pa 

1180 DATA255,255,0,255,255,0,255,255:REM 
"gt 

1190 DATA0,0,0,234,79,138,234,,0: REM "R" 
1200 DATAO,0,0,136,165,165,155,0:REM "9" 
1210 DATA24,24,60,90, 153,36, 36,363 REM "7 
n 

1220 DATA1,3,0,135,31,0,127,25S5: REM "Ur 
1230 DATA128,192,0,240,248,0,254 ,255:REM 
ig 

1240 DATA255,127,0,31,15,0,3,1r:REM "u" 
1250 DATA255,254,0,248,240,0,192,128:REM 
... 

1260 DATAO,16,16,220,21,21,212,05REM "yı 
1270 DATAO,0,0,148,88,16,208,0:REM "2" 
1280 DATA-i 

1290. RETURN 

1300 RESTORE1S10:FOR T=1T012 :READ A:REA 

D B:READ C:SOUNDA,B,C:NEXTTERETURN 5 
1310 DATA 1,596,10,1,516,30,1,383,30,1,5 
16,30,1,596,30,1, 704,20,1, 770,30, i, 739, 2 

0 


1520 DATA 1,704,20,1,516,50,1,571,30, 1,5 
98,30 

1330 REM *#88LEVEL-UNTERPROGRAMMERRHEHRKER 
1340 REM HRS HHIHE HEN 
15590 REM ** LEVEL 5 *“* 


1360 REM EEE 
1370 FOR U=1T04: IF PEEK<UU-1)=78 THEN 60 
SUB1850:GDT0 1870 

1399 Ul=UU-1:PFOKEUU, 48: POKEUU+1 „32: SOUND 
1,9799,1 sIF UU=32I2THEN UU=3272 

13970 NEXT 

1400 REM run NER EEE 
1410 REM #* LEVEL 4 *x 
14209 REM uisslebsielsishstetshstcksidiädeikckshskikskek.kk,t 
1430 LL=INTRND{1)*10) 

1440 IF LL=OTHEN AAS="ISPACEIMLSPACEIF IC 
SPACEY#LSPACELI1Y 1" 


1450 IF LLO>OTHEN AAF="—-@ISPACEZI | -4TSPA 


GCESYIRTSPACELF |" 

1460 ASSARS+ARFFAAF+AHF 

1470 REN HRRRBRRBSHHSRHIHRERSHIHIIBIHRHSIHHNENE 
1480 REM #* LEVEL. 3 *# 
14970 REM KUHEnnu EN EEIENE 
1500 W=eW+i: IFW=3STHENW=O:ELSE GÜTD 1700 
1510 LA=INT(RND(1)#6) 

1520 15=3232+1120*LA} 

1530 IFLA=1ORLA=IORLA=5 THEN LS5=L8+22: 6 
OTO1610 

1340 IFLA=OORLA=2ORLA=4 THEN 15509 

15590 FOR I=1T01& STEP 2 

1560 IF PEEK{LS-1+1)=7BTHENGOSUB 18I0:FE 
1 

1570 POKE LS-1+1,74 

1580 IF PEEKILS+I)=7BTHENGOSUB 18I0: FE=1 
1570 POKE LS+1,75 

1600 NEXT: IF FE=SLTHENFE=0:3GUOTOLBIO: ELSE 
»FOR I=16T01 STEP-I:PFOKELS+1,32:NEXT:GOT 
G1700 

16160 FOR I=14T01 STEP-2 

1620 IF PEEK(LS+1+1)=78THENGOSUR 1830: FE 
=i 

16850 POKE LS5+1+1,74 

1640 IF PEEK{LS+I)=78THENGOSUB 1830:FE=-1 
1450 POKE LS+1,75 

1660 NEXT: IF FE=1THENFE=0: 50101890; ELSE 
FOR I=1T016: POKELS+IT „32: NEXT 

1670 REM EBERRRSBRRHIOHOHRHIRRIE AHA 
1680 REM xx LEVEL. 2 ”r 
1670 REM mu EUER 


1709 IF PEEK(S5A)=77 OR PEEK (SA+1)=77 THE 


Compute mi 


<249> 
<89> 


<232> 
<11> 


<173> 
<7977 
<145> 


x81> 
<178> 


<56> 
<208> 


<100> 
<198> 
<166> 
<117> 
<157> 


<217> 


<169> 


<233> 
<113> 
<70> 

x203> 


<970> 
<179> 


<140> 
<245> 
<130> 
<254> 
<150> 
<204> 


<75> 


“22> 
<86> 
<200> 
<57> 
<220> 
<B0> 
<212> 
<158> 


<71> 
<105> 
<223> 


<119> 
<67> 

s104> 
<170> 


<20> 
s195> 


<173> 


<1235> 


<164> 
2307 


<32> 

<145> 
251? 
<165> 


N BOSUB 187 0:60T01870 

17109 IF SA=3873 THEN POKESA+1 ‚32: POKESA+ 
2,32:5A=3910 

1720 POKE SA,7O:POKE SA+1,71:POKE SA+2,3 
2:5A=S5A-1 

1730 IF PEEK(SBI=77 GR PEEK (5B+1)=77 THE 
N GDSUB 187 0:GDT01890 

1749 IF SRB=3433 THEN an FÜKESB+ 
2,32:58=-3470 

1750 POKE SB,70:POKE sBH1, 7/1:POKE 5B+2,3 
2:5B=SB-1 

1760 IF PEEK(SCI=77 OR FEEK(SC+1I=77 THE 
N GOSUR 187 0:G0T01890 

1770 IF SC=3373 THEN POKESC+1 ,32: POKESC+ 
2,32:50=3430 

1780 POKE SEC,70:POKE SC+1,71:POKE 5C+2,3 
2: SC=Sc-1 

1799 REM EEE ERINNERN 
1800 REM xx LEVEL 1 R *%* 
1910 REM MRSBSRER IBAN RRHERIHIIHIERERE 
1820 RETURN 

1850 FOR Q=1T059 

1840 SOUNDS, 1023-08,1: NEXT: RETURN 

1350 FOR I=1T050 

1860 SOUNDS, 9773,1:SDUND3,1005,1: SOUNDS, 1 
023,1: NEXT: RETURN 

1870 FOR I=1T04 

1880 SOUNDS, 1003, 1:SQUND3,1005,1: SOUNDS, 
1010,1:NEXT: RETURN 

18906 MA=MA-i 

1700 IF MA=OTHEN 1920 

1910 GOTG 430 

1720 CHAR,14,12,"GAMEISPACEIOVER":FOR I= 
11701000: NEXT: PGKE237,0 


1930 U=PU 
1740 REM EN HERE EN 
1950 REM*# HIGHSCORELISTE 2 


1950 REMREHEUTEENEEUU EEE H UHREN 
1970 PRINTCHREF (ZI "N" 

1980 YY=0:RU=0: COLOR1,8B,2 

1999 PRINT"TCLEAR DOHKZ YELIOH SPALELIYH 
ISEHSCORE: " 

2000 PRINT"IRVSOH SPACEIF RVSDEF BOHNS" 
2010 FÜR 1=1T05 

2020 IFNP (1) <UANDRU=OTHEN GOSUBZ1A0:NFCI 
I=U: YY=I:RüU=1:NEXT 

2030 NEXT 

2040 FOR I=0T010:GETAF:NEXT 

2059 IFRU=1THEN INPUT"CRIGHT DOWN2 LEFT}Y 
NAMELSPACEN"SNASCYY) ELSE: GOTO2ZO8O 





"2060 IFLEN(NAFCYYI I >I4THENPRINT"ZUISPACE 


ILANG(UP4}":GOT02050 
2070 PRINT" {DOHN2 RVSON SPACEISYNAME: {SP 
ACE1OFYPUNKTE: {SPACE2 RVSOFEF" 
2060 FOR I=1T05:PRINT" DOWNIPLATZISPACEI 
NR"I5 
2090 IF CI<&) ANDNAS CI) <>" "THENPRINT" CRIGH 
TSI"NASCI) PRINT" CLEFTIOF"NPCTI :NEXT 
2100 EFI<&THENPRINT" {RIGHTSFFREI"SNEXT 
2110 PRINT" {DOHNINDOCHTSPÄCEIEINESPACEISP 
IELTSPACEI PXSPACEI (J/N) "2U=0:E=0 
2120 GETKEYA$; IFAS="J"THEN FORM=1T024: PR 
INT"{BLACK RVSON SPACEISY" 
2130 IF A$="J"THEN NEXT: PU=0:580T0399 
2140 IF A$="N"THEN 2180 
2150 6DTO 2120 
2160 FOR T=STOISTEP-1:NAFK(T+HII=NAFCTIENP 
T+1?=NP(TI 
2170 NEXTT=:RETURN 
2180 PRINT" {CLEARY"TEND ’ 
2190 SOUND1 ,810,50r SOUND ,854,50:SOUNDI, 
881,50: SOUND1,917,50 :RETURN 
2200 IFLE=S4THEN LE=1 
2210 RETURN _ 

ENDE DES LISTINGS r 











<145> 
<108> 
<517 
<194> 
x9> 
<150> 
<243> 
«198> 
<13> 


<107> 
w30> 
<x177> 
<235> 
<20> 
<240> 


<84> 
<174> 


<x252> 
<32> 

<190> 
<199> 


<119> 
<142> 
«10> 

<158> 
<30> 

<185> 
<194> 


<156> 
<118> 
<64> 


<213> 
«119> 
<1157> 


<2148> 
<1243 
<118> 
<237R 


<197> 
<92> 


2176> 
<254> 
<157> 
<1664> 


<o> 
<146> 
<204> 


<31> 
<196> 
<56> 
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Sie haben sich für einen Spionage- 
posten bei einer Untergrundorga- 
nisation beworben. Leider sind 
Sie nicht der einzige Anwärter auf 
diesen Posten. Daher müssen Sie 
noch Ihre Fähigkeiten bei der 
Flugzeugstaffel unter beweis stel- 
len. Treffen Sie so viele Destroyer 
wie möglich. Wenn Sie mehr als 


STITLECLHELNGIGT 


Steckt auch in Ihnen 
ein kleiner 007? 


Nun das M.Codeprogramm la- 
den, dann das Basicprogramm 
laden 

(Für unsere Einsteiger: das M.Co- 
de Programm wird mit L’SPIO- 
NAGELEHR- 
LING”,1,2608,3FAd eingela- 
den). Nachdem man das amm 
gestartet hat, kann man eventuel- 


le Fehler im M.Codeprogramm 
noch verbessern. Das Basicpro- 
gramm zeigt an, wo diese Fehler 
hegen. Nun das M.Codepro- 
gramm erneut absaven (s.o.). 

Im Monitor kann man das Spiel 


20 durchgelassen haben, gilt Ihre 
Prüfung als nicht bestanden. 


Steuerung: 
G = links 


es sun mit G 2B78 (RETURN) 
BR : starten. Von Bsiced aus mit SYS 

Für die Abtipper: 11129 (RETURN) 

Zuerst muß man das ganze M.Co- TIP 


deprogramm abtippen und dann 
mit 

A S’SPIONAGELEHR- 

a LING”,‚1,2022,3FAd 

abSAVEn. 


Mit Poke 11172,X kann man die 
Geschwindigkeit variieren. Für X 
kann eine Zahlzwischen 16 und 
100 gewählt werden. 16 = ganz 
schnell und 109 = ganz langsam. 





Y32RRB 1@ 19 18 da 1a 1a 1a Ic >2863 ia 18 1a 12 19 18 a8 10 32176 Tı 71 71 71 71 71 ?1 Fi 
>2age 1a 102 18 108 1a 18 2A 19 »20c8 ta da 18 1a 15 1a 1a 10 321783 71 71 71 71 ?7ı 71 7i 74 
>zuaig 1a ia 10 1a 1a da 1a 10 >zucS 1a 1a 18 10 19 23 29 23 >2188 74 71 71 7ı Ti 71 71 7i 
>zuis 18 4a 1a 1a 1a 1A 1a 10 >284a 23 23 292 29 29 29 23 29 >2138 71 74 71 1G@ 1ı@ 19 19 1a 
y32u2g IQ ia i9 1a ic 18 ja 1a »2343 29 29 23 23 29 23 29 23 >»213B8 iu 18 1G 71 71 71 71 71 
Y»2u23 1a 1@ id 32 32 32 32 32 >2teR 293 23 29 10 1a ia 418 18 32198 71 71 71 71 7ı 7ı va 71 
Izu5a 32 32 32 32 A 32 32 32 >zue3 19 1a 18 1a ia 1a 18 18 32138 vı 71 71 71 71 71 vı 71 
‚22033 32 32 32 22 32 32 32 32 >2era iQ 18 18 19 IH Ze Ze Ze 22138 71 71 71 71 71 71 71 71 
2049 32 35 35 35 35 35 35 35 J20f8 Ze 2e Ze Ze Ze De Ze de >2i1co vi 71 71 iG& 18 18 1a 19 
>EQ45 35° 35 35 35 19 1a 10 18 >z108 De Ze Ze Ze Ze De Ze Ze >+21k3 128 18 10 2e De Ze Ze Ze 
Y»za5a 18 18 1G 12 iu ig 16 418 210% Ze Ze Ze Ze Ze Ze 18 18 >2icd Ze Ze Ze Ze De Ze fe Ze 
>2053 ia 1a io 16 193 ic 16 1 >2118 1a ia 1a 1a 18 ia 18 id >2i1cS Ze Ze 2e Ze Ze Ze Ze Ze 
yaasa ic 15 18 18 18 1a 16 10 >2118 ı8 15 16 18 18 1a 10 iQ >21d0 Ze Ze Ze Ze Ze de Ze 2e 
>P2as3 1a ia ıa 1a 19 18 1a 1a >2120 ia ia 10 18 18 10 10 18 >2id8 Ze Ze Ze Ze Ze 18 iS 19 
>zare ia 16 1a Ag 1a 18 18 10 >z2128 1a Im 10 18 10 18 19 18 3Z2ieB 19 IB 10 Ze Ze 2e Ze De 
Yzar7s 1a 1a ac 18 1a 1a 10 77 >2138 10 1a 18 18 1a 16 19 1a >2ie3 Ze Ze Ze Ze De Ze Ze Ze 
»zasa 77 77 77 32 32 au 08 Ze >2133 18 13 10 18 13 19 198 18 >21fG 2e De Ze De Ze De Ze Ze 
3238 2e 48 48 71 71 Ze Ze 77 | 32148 10 1a 1a 71 71 741 71 71 | 32178 Ze Ze Ze Ze 2e Ze De De 
32038 77 18 ıG 19 18 ja 1a 1a >2148 71 F7ı Ti 71 7ı 71 71 Fi >Dz230 Ze Ze Ze Ze 18 ia 18 18 
>zas3g da 1a ı6 10 ı89 ıc ie 10 32159 vı 71 7ı 71 71 71 71 ri 322938 ı@ 10 18 Ze Ze Ze Ze De 
32038 ie 18 18 19 16 1a ja 1a 22158 71 71 71 71 71 71 71 ri >B2zi1i0 Ze Ze Ze Ze Zu Ze Ze 2e 
J2038 1a 4a 18 18 19 ıa 12 1a >2158 71 71 ?1 71 16 10 1a iQ 2219 Ze Ze Ze De Ze Ze Ze Ze 
>zakB id 10 19 19 1a 1a 1: 16 »>2163 i1@ 18 18 7ı Ti 71 ri 74 de Ze Ze Ze Ze Ze Ze 2e 


>2228 
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>2228 10 18 1a ım 16 1a 1a 16 | >246@ 20 26 28 28 20 zu za 28 | >2698 28 20 20 28 2a 2a 2a 20 
ee ıa 32 32 32 32 32 | 32468 29 13 18 03 Br Be Bi 87 | Yacam 20 28 28 28 20 26 28 28 
32233 a2 32 32 22 32 32 22 a2 | >2470 05 00 05 98 12 0c 99 üe | >26aS 20 20 28 2a 20 20 20 28 
>2248 32 32 32 92 32 22 32 32 | 32478 a7 20 28 20 20 2a 20 2m | 26km zu 20 2a 20 28 2a 2a 28 
32248 32 32 32 32 32 32 32 32 | >248@ za 208 20 28 20 20 20 2m | Y26h8 2m 2a 20 14 12 05 B6 88 
>2258 32 22 32 32 18 ıa 19 10 | 32483 20 2a 20 2a 2a zu 20 28 | 32608 85 Ge 28 13 69 ES 20 12 

2 1a 32 32 a2 32 a2 | >249@ 28 20 2a 20 2a 2m 2u ma | >26cS @* 16 89 85 Bo 28 17 @ 
en En Re ER 33 | >2498 2a 29 20 za za zu 2m 2a | >326d8 85 2a ad 25 87 Gr 89 83 
Ja2es 32 32 32 32 32 32 32 a2 | ?242 20 20 2m ze 2a 20 2u 2 | »26us 98 2a ar 85 2a 2a za za 
y227a 22 32 32 32 22 a2 32 a2 | >2428 zu 20 20 za 2m 2m zu za | >26=e 20 za 20 07 ae 85 12 @9 
J22793 22 22 22 32 io 10 in ım | ?24ke za 20 za 2a 2a 83 12 85 | >26es 13 02 08 05 28 a8 9 15 
EEE ee 
32288 32 32 32 32 32 a2 a2 a2 | ?240@ 98 1 12 14 Qd 15 14 20 | >26t® 20 20 20 94 85 Be Qe 28 
>2290 32 22 32 32 32. ae a2 32 | ed of 18 14 zu 20 20 Bu 20, 22708. 17 07 De OR 20 20 20 20 
Er Er ee Eee 
32240 32 32 32 32 19 18 18 10 | ?@24d8 20 20 20 20 20 Ga 15 13 | 2710 30 28 04 05 12 20 04 85 
32238 1a 10 18 32 32 a2 a2 2 | ?24ed 89 ma 28 20 zu oe 19 ze | >a7i1® 13 14 12 af 19 05 12 28 


ge >2468 0Oc 2e iö De 2a 02 05 u5 | >2720 16 95 12 86 85 R8 Ge 085 
2 ie = 15 IE is es Er 15 >24f0 14 08 Or 16 95 Ge 28 2a | 32728 De 20 89 13 14 28 28 28 
32208 18 ia 19 18 1a 19 1a 1a | ?E4f8 20 za zu zu za zu zu 20 >2738 ea 28 Zu a4 51 13 20 13 
32208 18 1a 1a 10 18 1a 1a 1a | ?2508 2a zu 2a zu za au 20 20 | >2738 10 09 85 ac 20 mi 15 13 
>2248 18 1@ 10 35 35 35 35 35 | ?2708 20 28 20 20 20 20 2a 2a | >z740 20 2e 20 20 20 20 20 28 
>2248 35 35 35 35 35 35 35.35 | ?2518 2a zu 20 20 zo za zu za | >E7A0 20 20 28 20 20 20 2a 20 
>adeb 29.35: 35 35 935 35 a5 as | 2.07 20 ED Ze Zu Pa2u 20 Ba | 2E720 20 20 en ei Een 2028 
>22e8 35 35 35 35 35 35 25 a5 | >edea 2m 2a zu zu 2a 25 2m 2a | 32758 za 2u 20 2a 2e 2a 2a 2a 
)22#9 25 35 35 35 35 1a 1e 10 | 2528 ze 20 20 13 09 85 20 aa | >2762 2a 2a 2a 2a 2a 2a 28 20 
32243 12 108 18 35 35 a5 35 35 | ?E520 21 02 85 Ge za 12 89 93 22758 za ze ze 2a zu 20 zu 2a 
)2308 25 35 35 35 a5 35 a5 a5 | ?2538 08 2a 85 de 14 13 02 me | J)erra 28 20 2a 20 20 20 za 20 
>2388 35 35 35 35 35 35 35 35 | ?2540 00 Of 13 13 05 de 2a 13 | )277a 20 20 20 20 2a 2a zu 28 
>231@ 35 35 35 35 35 35 25 a5 | ?2948 1a 89 ar Ge za au 2m 2a | 32788 zu 20 2a 2m zu 20 2u za 
32318 35 35 35 35 1a 1a 1a 1a | ?255@ 20 2a 20 09 de zu a4 05 | 32788 20 20 za 2a 2a 2a 20 20 
>2328 18 18 18 35 95 35 35 a5 | ?2558 12 20 00 15 06 14 20 Ba | 32798 2a 20 za Zu 2a 20 20 28 
>2328 35 35 35 35 35 35 35 a5 | ?256@ 85 89 20 05 09 Ge 85 12 | >2799 20 zu 2a 20 zu zu 2a 20 
'32338 35 35 35 35 25 25 25 235 >25862 23 B2 085 Gh Al Be De 14 >2738 28 28 za 28 ea El Be 28 
32338 35 35 35 35 35 35 35 35 | ?2570 05 Ge 20 20 2a 20 2a 20 | >2729 20 Ze ze 28 20 zu 2a 20 
>2349 35 35 35 35 35 18 10 1a | ?2978 20 28 20 15 Qe 14 05 12 | ?erbQ 20 20 Ze ze zu 2m ze zu 
32348 1@ 18 10 35 35 35 35 35 | ?2590 @7 12 15 Ge or 12 ar a1 | YES ZU 2a 20 2a zu zu 20 20 
>235@ 35 35 35 35 25 35 35 935 | ?2599 @e 99 13 01.14 09 of ae | ?2700 zu 20 20 za za zu 20 20 
22358 35 25 35 25 235 35 235 38 »2a57a 2a 1a 15 20 17 85 12 94 22708 zu za 2a 2a 20 2a 2a 2a 
32368 35 35 1@ 10 1a 1a 10 1a | ?25F8 05 Me 2e 20 20 za zu zu | ?27d0 a9 Da Ad Ba 33 ae Da 38 
32368 1& 18 18 10 1a 1a 10 19 | ?25a4 2a 2a 20 me 15 Ge 2m 13 | ?E7dS hd 54 3a 03 DO dB Sc ad 
32370 18 1a 10 1a ia 1a ıe 1a | ?25a2 09 Ge 94 20 13 09 05 za | ?E7eR Gü #f cd 07 38 Sa ma de 
32378 18 18 18 18 ım 10 1a 1m | ?25be ec 85 09 84 85 12 zu Ge | ?Efe8 Se 29 ad Me ff 4a 4a da 
32280 19 19 10 18 19 1m 1m 1a | >25ke 09 a3 83 14 2a 04 05 12 | ?E7fO 42 c9 aa ka 13 18 69 Ga 
>2383 18 19 1a 1a im 18 1m ı@ | >25ca Zu 25 09 Qe 2a 20 20 2a | ?27#8 9a 04 3a a3 DA Id 03 38 
2390 12 18 18 10 1a 1a 1m 1a 325-8 za 2a za 1a a9 ar es 20 >2209 29 Ei 9d 05 3a da SI 29 
323398 18 1a 42 18 1a 1a ia 18 >2508 Ze za 13 085 05 ZA Bd 26 2808 18 52 G2 Id ad 3a a9 26 
>2339 12 1a 1R 1a ia 19 ja ıa 2548 13 13 085 Be Zu 13 9 a3 >esiga Dad a3 33 39 03 Id 65 3a 
>2338 1a 1a ia 1a 1a 1a iq 1a 225eB AB 28 15 Be 14 85 iz 28 228123 4 081 23 bd Ad 32 a8 bd 
>23 ia 12 19 10 1m 19 sa 1& | >25e8 16 89 85 2d 2a 20 ze 28 | >2828 93 33 33 2a ie 38 zo on 
32368 ı1R 18 19 1a 1a 1a 1a 18 r2stfa 20 za Zu Gc 085 Ge Ze D2 2828 33 ZU 31 Fi cs 21 fd sa 
>322c9 18 da 19 1a 4a ia ja ıa 2258 05 17 05 12 92 85 12 Ge F283RA 22 91 Fi cs ?1 fd ae Ba 
P23c8 18 1a ia 42 Ja 1a 1m 1a >2649 20 12 85 25 @1 a2 93 dc 32838 238 bd 95 Sa 29 fh 29 Go 
32248 ie 1A 1P ia 1a ia ja 18 >2803 083 14 03 B5 12 825 Be 2e 32342 fü Ge 9 Bl #8 10 09 02 
>22343 ia 18 1a 1a ia 1a 1a 18 Iz61R 25 2a 2 29 28 2a 2a 28 J2348 Fa 1E de ER 33 4m St 38 
>23e2 12 1a 1A 1a 1a 1a 18 1a >2613 2a 2a 28 84 Bi 12 15 Ad 22850 de 04 32 4m 5 28 Fe 03 
>23e3 za 20 208 Ze za 2a pa 2a 3282 2a 13 14 Bi 12 44 05 Ge 32858 33 4a SF ZB fe 04 2a 3d 
32398 28 ZA 2B 2a 29 Zu ra 28 YZE22 2a 13 09 05 28 1a 15 28 >2852 az 38 09 RO FO Bd cs Ai 
3238 za za 28.28 20 20 ze HA >zZ&e3B 85 89 De 85 Bd 2a 1a i2 >28682 fa a5 fe 93 32 da 73 28 
>»242B 2a 20 za za 20 ZA Fa 28 2268233 Of Q2 85 zd 28 22 Zu 28 I2870 de R3 33 hd 63 33 c9 27 
>2408 20 20 2a 20 2a 20 20 25 | >264a 28 2a 2m 06 Bu 15 07 20 | 32878 ka Ge ba 84 3a 09 08 +8 
»241a 28 Ze 28 14 2a 99 28 07 | >2648 2a 20 02 05 09 28 a4 085 | >32808 12 03 13 #9 Be de 75 29 
>2418 28 05 26 12 28 2d 28 13 | 32650 ad 20 12 09 05 20 09 MS | >zu2S 39 Qu 94 02 33 9d B4 2a 
>2420 20 Of 20 06 20 14 28 2a | >2658 12 20 Rk 25 Ge Ge 05 Be | 32898 40 6F 23 kd 05 3a 18 69 
>2422 2a 1a 12 05 13 05 Be 14 | )2660 Zu De Bl 2d 2a 20 20 20 | 32098 02 c9 88 99 92 22 83 58 
32438 13 Ze 2e Ze 20 20 2a 28 | >266S 20 28 20 14 26 12 O0 089 | >28a0 3d RS 32 dc b6 28 hd 95 
32433 2a 20 20 2e 20 20 20 28 | >acre ma 08 28 15 Be 14 85 12 | >2888 33 18 69 94 ©9 83 98 82 
>»2442 20 29 26 20 au zu zu 2a | >2673 ze ma 85 17 a5 03 13 2m | >23b8@ 38 e9 98 9d 85 32 hd 94 


>2449 28 20 za 28 zu zu za 2 Y32580 13 14 85 Bo Qc 25 Be 20 >28h3 3a ad bed aAX 33 33 Zu im 
>2459 2R 20 za 20 ze Zu za 2a 32622 17 Bf Be 24 za Zu 2a pda >328cH 33 aR HR 2a de 28 09 20 
‚>2433 20 ZA 28 26 Zu Zu Ze 2 >2639 Zu 29 22 Go 085 Be 25 2e 22209 d6 28 a0 ZU ZU ds 28 cd 
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>Z8aR 
2848 
>eSsen 
>2Se8 
>28rq 
>2848 
>2308 
>22338 
2318 
2918 
>2920 
>23923 
22339 


2338 ° 


>2743 
2348 
32358 
32353 
>296B 
2968 
?23770 
FEITE 
Jzram 
32328 
32332 
>223938 
>2928 
>2933 
F22kA 
>23H82 
>29c8 
22903 
>293d0 
32948 
>23e8 
>239e3 
32978 
IEIES 
>23909 
>2308 
>2aild 
>2318 
>2a28 
>23283 
>2330 
>2a38 
I2240 
>2a48 
>2a58 
32253 
>2258 
>2368 
32aY8 
>2378 
>zasda 
>23823 
3232904 
>2393% 
32332 
>23283 
Zack 
>23k3 
222cCQ 
>zacB 
>2ada 
>23d48 
>2ae8 
»2ae9 
>2afe 
323783 


>zkag 


ea 
e& 
ea 
a9 
=4 


85 


a5 


Si: 


Sc 
23 
ad 
Bd 
ce 
Sg 
38 
aa 
18 
[ 1) 
2-1 
1 


ER 


3 
za 


. = 


ma. 


. ea 


ea 


BA 


ea 
e3. 
ea 


33 
Fa 


28 


: Te 


ad 


. 2 


33 
bc 
aa 
33 
an 
fa 
23 
33 


Ic 


Fa 


E12} 


Eä 


BE ee Eee 58 
vn eu WaUTMNn 


[KEN EN er 


[6 PEENN EEE 


as 


Ze 


nz 


Du un» 


Koi m 


VO BAMDN AT 
U ee 


br UEETEErd Er 
Im Mei Pu 


33 


++ 


Ba 


23 
Te | 
1 
Ele | 
x 
ca 


a4 
1 


fr 5 


Er 
a8 
38 
393 
Sc 
Ar; 
td 
a3 
fd 
IE 


ab win] 


wn 


DI 


as 


43, 


a 
Be 
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aa 
tr 


. 4a 


3ER 
Pehi 
>2KkiS 
>zk2 
IEKER 


IEk3a ; 


>26238 
>2E48 
E48 
>2656 
>26583 
>eköd 
3268563 
>ER78 
22578 
>2k3u 
32693 
>2b98 
>2693 
>2k2a8 
>2k38 
>ahk 
>2hb3 
>ebea 
BP 71 7Tete 
>akdk 
>2hdg 
>Eked 
>ekeR 
>Ebta 
>2hr8 
>2cad 
32008 
>2c48 
20123 
2228 
32028 
22c38 
>2c38 
>2048 
32248 
>2c58 
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32433 


38 


EL Er ERERENT 
an 


1%] 
an 


3 a3 


. 43, 
Zr ie 


4c 
28 
Sd 
35 
3.3 
ea 
ea 


23 


33 


FE 


m So 


Is 5 
re) 


rad 


-]% 


WB ww THREE uhr 
m 


TBWRNnNW Liu 
SED AURGMD RE 


[:: ae) CE u) u Bu VE) ee U 
[su us Eu er ee VE TE Te TO 


ea 
za 
2a 
2 
ri 


vi 
ri 
ri 
ri 
ri 
vi 
ri 


‚ri 


1 
v1 
vi 
v1 
vi 
vi 
71 
ri 
ri 
ri 
?i 
ri 
35 
vi 
v1 
35 
35 
35 


35 5; 


33 


: 5m 


Io 


> 5m 


Sc 


22 


a En 


35 
s5 
71 
Sc 


: Sc 


: 3G 
Ye 


ia 


make 


Dar 


zw 


® 
LT 


e3 


La Ei 
Le u Te" 


m al iD 
Pa 


w 


Gompute nik 


Man H+ Pic 


am Gn 
Kr ee Pu Bu Su AR 


Wh 
au mo we 


48 o 
nn c[o. 


Di 
u 


eu 
e2 


ı @ä 
. Ex 


ea 


programme 


2442 
22443 
BreTe tztc 
>245% 
’zaeR 
>2458 
>zare 
>247% 
>24Ra 
22488 
2a 
>2d38 
>zdad 
>2dag 
B FTe 1 cr] 
>2ukS 
>2dck 
32468 
>2dda 
>2dds 
>2deB 
>2ded 
?224f8 
>2uf8 
>2eag 
>2eBs 
>2eiß 
>2e13 
>2e2a 
»>2e23 
>2e3B 
>ze 33 
>ze4BD 
>2e48 
32858 
22658 
>Ze5Q 
32258 
>Zer7a 
>2e78 
P2eRda 
>2e33 
22232 
>2632 
>2e30 
>?2638 
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»2ecR 
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programme 


»2fT78 00 aa Ba Ga ER a2 md ma >231hR za 2a 2a 28 20 20 2a 20a >33e8 47 20 28 493 #20 49 46 ! 
3252 eQ DR ga 2a Ga va Ga 77 >231k3 za 2a za 28 2a 2a 2a 209 2330 zu 59 52 Sa 53 Sa Sa 2a 

224688 77 71 Ti 71 71 Fi Ti 9: >31cB 28 2a 2a za 28 28 28 28 PI3HS AT 47 47 ZU 43 Ak PO Fr 
Y22f9a 71 71 71 71 71 F1r1 7 >31c3 2a 20 2a zu za 2a zu > 33450 9 665 be Se GR 82 2: 9a 
329398 71 7i 71 Ti 71 TA T1 Tr >231d2 za 29 Zu 28 za 20 Da 20 2403 fe fe c6 ch fe ch ch 98 
>2f20 aa au aa BO ma Ba 0a 5 >31d3 2a 2a za 28 2e pa za 28 >3418 fe c2 02 fa c2 c2 fe OR 
>2f3a8 Eb Sk 6b Sb Eh Eh Sh 77 >31e9 28 28 Zu zu Da 2e 2a 2a >3418 fe fe cd ch cd fe fe an 
32760 77 FT TR TTTT TRITT >3ieR 28 28 zu 2a ze za 28 208 33420 fc fe ch 068 ch fe fe 20 
>2fb3 77 Aa BB 22 DE aa Ga 88 »33i1fe 28 20 28 28 za pa 20 26 33428 fo c9 oa fR cA ca fo DR 
>2fcB 2e De De 71 71 71 Ti De »31f3 zu 20 zu 2a Da Eu 2a 28 23432 fe fe ca f8 #8 cd ca 0a 
>2fc9 BO Be 00 88 29 239 23 5k >3208 282 Zu zu 28 Da zu >?a 28 33433 fe cB ca ce ce «5 fe 9R 
>2fdd 6h Ak 6b 293 29 29 29 77 >3282 2a 2a 20 zu 2a 2a 2a >20 234408 ch ch fe fe ch ch 05 a E 
22048 77 77 77 23 23 29 29, 29 »32i1a za 293 28 22 za 29 208 zu 32448 38 39 33 38 35 298 38 06 i 


>2fe3 22 a9 a8 Ba aa As a3 Ha >32128 22 za 2a 29 28 za za 20 3450 fe fe 86 Bü 56 Te Te 08 
»2fe8 De Za 2e ze 23 29 71 29 P322B 2 za za 20 25 28 za 2 >3458 oh se fc fi oc ca ch RR i 
22ff0 08 90 aa BR 32 32 32 5b 23223 za 28 20 28 zu 2a 2a za >2462 cA cA oR ca ch Fa fe aa 
F2tf8 Sb 6b Eh DE SF 5 5F 77 3232 za za za za Zu ZB zu 2a >3468 fe dE a6 dä ch ch ce AB 
>3006 77 77 77 63 62 63 82 63 3238 ze za Da 20 2a 2a ze >a 23470 e5 e65 dä dS ce ce ch A 
>39388 63 Ze 22 2e 2e 2e Ze 2e 23248 ZO Zu 20 20 za 26 za 2a 23473 fe fe ch ch ch fe fe 08 
>2819 Ze 2e 2e Ze 71 F1 71 2a >3248 za 2a 25 28 za 2a za 20 7343 fe ch ch fe fe ch 9 0R 
>3013 41 28 38 a0 32 30 aa 2a 33250 28 zu 28 za za Da 2a 28 3458 fu 34 84 94 Ba fo 82 00 


>23020 20 41 3R a =0 30 ad ag >3259 20 zu zu 20 29 29 za 2a 33493 fe c2 c2 fe 
>23028 49 28 28 28 2a zu 2a 2a 3289 29 2a 28 ZU ZB zu 2a 2a >2493 fe cA ca fe 
33930 2a 41 49 28 za a1 49 29 >2263 2a 29 Zu 28 28 2a 28 29 >23430 Te Te 18 13 iS iS 18 08 
>3838 28 28 41.25 a0 da Sa 28 >32T7R 20 20 20 29 2u zu 20 28 >3438 05 06 08 06 ch fe fe 08 
>304q a9 30 38 ad au am 43 28 23278 20 2a 2a zu 2a za 2a 2a >28 06 26 ch ch ch Ko 38 AR 
>3943 41 aB a@ ad aG ad >80 ad >3280 20 2a zu zu 20 2a 2a 28 >34 ch ch ch dä di Fe fe on 
>23858 a8 28 28 41 20 4a di 48 >3238 20 Zu za 28 28 28 20 2a 3240 ch Be 28 28 6 c5 82 08 

5 

[7 


um 

LE] 
SQ 
Ind 
our] 

Bo 
92 
Dei} 
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>23058 20 32 38 aD al ad a0 22 232908 20 zu 28 28 28 2a 2a 29 23468 c6 60 28 18 Ta ch 89 
>3068 41 aB a0 a0 30 ac pa 2a 33293 zZ 2a 20 20 28 Ze 28 28 3448 fe 86 0c 30 fe fe 08 
2368 42 a0 a8 aB 42 za 2a 28 >32ac 20 ZB AG 28 20 za 22 28 >3405 30. 2a 39 393 25 20 3c 22 
3078 42 29 43 20 42 aM aR 38 23238 20 za 28 25 2a Zu 2a 29 >34dei Ac 12 38 7a ZB ER fo Ba 
>23078 43 28 20 42 au a@ aA 423 >3cka za Za Zu ze. 20 2a 29 29 >34e8 3c Bo Br Bo Be Go 3c 00 
>3a50 28 42 30 43 za 42 43 209 >32h8 Zu 2a 20 22 20 2a 20 >28 2340 QaQa 12 30 Te 12 18 18 18 
230938 42 a0 al a0 a0 42 28 20 >22c0 2a 20 za za za za 28 28 343 ga 19 34 FF TE Ft 12 00 
>3890 29 42 43 28 za zu 28 >80 >3208 2a ZR Zu zu za za 2a 20 23502 Bd aa aa BE Ga aa pa ng 
3098 22 28 28 20 FR 42 42 208 22J8 2a 20 20 28 ZA za za 2a >3508 18 18 13 18 00 RR 12 08 
3920 Zu 2a 28 za za zu zu pa >32d3 20 2a Zu 28 za ze 39 2a >23519 66 56 66 AR oo ga pa 05 
33933 29 20 28 2a za 2a zu 2a Y»32eB Zu 2a 28 2a 2a Di 2a 28 33518 65 ER ff 66 FF 65 56 99 
>30ka ZU Zi 42 30 43 zu za zu ?3283 Zu Zu 20 2a za zu 2a 28 23520 05 BR fe fe ch fe ch 98 
23063 28 28 zu 20 2a 28 45 44 >232f8 28 20 28 2a 2a >38 zu 28 >3528 06 BO fe oh ch fe fe in 
>39 28 28 za 2a 20 28 2a 2a >32f3 2a 20 28 28 Zu Da ze 2a >3530 c6 BR ch ch 06 fe fe du 
>30c8 20 45 45 45 44 2a 2B Du >32a9 za 28 28 2a 2a 28 2a pa 23538 a6 dc 12 Da aa va ma aa 
>20g0 44 Zm 2a za za za 20 zu >32303 20 23 20 za za 2a zu 28 33548 80'138 38 3a SB iS Bo un 
>3Ads za 20 45 44 Da za za 28 >331e zu 20 2a 2a 2a 2a 20 28 >3548 30 15 Do dr Ro 18 
>3Weü 45 45 44 28 2U ZU 46 45 >3318 za za za zu 20 2U zB 28 >355a aa 66 30 FF 30 66 09 90 
>30e3 44 25 20 28 45 44 20 28 >22320 2a Zu 29 2a za >a 20 2a >3558 Da 18 19 Te 18 12 0a 08 
>30fa 45 46 46 46 46 za PR 29 »3328 2a 28 28 2a 2a DR 2a pa >3562 00 BB aa aa Aa 15 13 39 
308 45 44 2a 28 28 45 45 44 >3323Q0 2a 20 28 2a 28 2a za 29 >2563 ga a8 Ba 7e ga Ga aa a8 
>3109 20 45 45 46 20 28 Zu 28 23333 20 20 28 28 ZB 28 >u za >357R ga aa Bu O0 a8 ı= 13 ER 
23103 46 45 46 28 20 45 46 46 23348 ZB =2B Zu 20 za za 2a 2a 33578 08 23 86 Gc 15 38 66 oa 
>311R 46 45 45 465 45 46 za 20 32342 20 2a 20 28 Ze Zu. 20 28 33599 30 66 Ge 76 66 66 30 0A 
23118 46 46 45 46 4& DA za 45 33352 za 20 2a pe za 2a 20 28 23508 13 13 323 15 13 18 Te 28 
>3128 46 45 2R 20 45 46 46 46 >2359 22 28 28 28 2a 2a za pa 33590 30 56 86 Gc 30 80 Te 99 
3128 45 46 46 46 za 2a 2a 45 23360 47 47 47 29 2a 2a zu 20 23533 30 66 O6 ic 86 668 23e an 
23134 45 46 45 44 45 46 46 46 23358 29 Zu 25 Zu 20 2a 2a 47 23538 06 Ge le 66 7f GE G5 00 
>3138 46 46 45 45 46 45 44 45 33370 47 20 2a 29 zu > za 29 >2538 Te 80 7c BS 6 66 23c 08 
aid 46 45 46 4A 45 45 46 45 23373 20 2a za zu zu 2e 2a 29 >3569 30 66 68 To 66 66 3c 88 
33148 46 45 44 45 45 46 46 46 >33329 zu 20 29 2a 28 26 ze 29 3568 Fe 656 Ba 18 18 is 18 BB. 
3315@ 465 46 45 4& 44 45 46 28 >3383 47 47 47 28 2R za ZB 47 >35c0 30 64 66 30 64 68 30 08 
>3158 20 28 28 29 za >a 2a 280 33339 47 20 20 2a za 20 20 47 >3508 36 56 66 Be R& 66 30 88 
>3168 22 2a 2a 28 Da 2a 2a zu >33399 47 208 29 208 za 2a 2a 28 >25d2 aa 09 13 82 83 18 GB oa 
>3168 Zu Zu za za 2a sa za 29 23338 Z0 4a 51 4e 51 de 51 28 >35d8 80 Ad 13 89 aa 18 13 38 
>317a 28 20 Zu Da Da 2a >B >20 323338 47 47 47 za za 28 2a >89 >23520 Ge 13 38 6A 38 15 Le 08 
>3178 28 20 Zu Ze 28 20 20 >28 >33hB 47 47 47 20 48 4a 20 47 >235e3 2a DO 7e Oi Te oa E89 ag 
>3138 2a 2a 28 2a 2a zu za 20 >3363 47 20 20 48 4a PR 208 47 >35fAa FR 18 Be a6 Be 18 7@ 08 
22189 28 28 20 2a za 2a 2a 2a | 3300 47 20 28 48 4a 20 48 4a | 33548 30 66 06 06 13 oe 42 28 
>21904 2a 28 28 za za 2a 20 29 EACR DR 4 52 48 52 44 52 20 | >ISRA eO #3 fo fe HH FE FE HF 
>3193 Zu 20 29 2a 20 2a 28 20 »334A 47 47 47 20 48 4a 20 20 3803.07 AF 2E TE TEE FE HR 
>31la0 za 28 28 ze 20 28 29 28 2343 47 47 47 20 43 Ab 20 47 >3E51R FH HF FETTE TE BE 1 OT 
>3i135 28 20 28 ze 20 20 2c 208 233eB8 47 ZU 28 49 dh 28 208 47 I3EAB SF FF fr fe fe Fo f8 el 


a Br 
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2622 cd ed eB cS fa fi Fa ff 35% 38 ki fd Bd 92 235 ZU 42 >3230 85 ad Sh 3a 55 f9 ad 
23828 83 a7 03 Of 37 1F KRf Fr >3858 22 aa mil Za 32 75 ki fd >3295 85 2a 09 aa da 26 ad DE 
>3830 fe ph #7 da fr Tr Sa ff 23368 33 31 fa ca 20 42 35 rl »23230 bi 75 03 RR de 93 39 da 
32628 FF #8 03 c3 cR cI FF fr >3872 fd 332 31 fd c9 cQ 28 >23333 85 #2 39 32 85 #3 a0 @ 
32540 81 223 ur af 1f 23 Tr Fr I3378 di E93 a0 27 20 3a 38 ad >33h2 ki FE Sd Be ff 3 ki f8 
P SIE 1 > Du 2 Ze, ZU Zr ar GE er irn, Zu Ze ZZ 23 »388a 03 35 91 fd 28 42 38 ad >3an8 Sd 12 ff c3 ki fS Sd Sc 
326508 SA cn 26 fü fe fe fe ff 33233 893 35 91 fd 20 34 39 de >3acfl 3a =5 73 123 63 a3 9m 82 
FaA553 FE Hr HH a7 TI TTTTTE >3398 ke 60 2A 19 238 a2 09 ad »3ac:8 e& 193 35 #3 Id Ba 3a a5 
3662 15 18 18 15 19 13 18 19 32892 27 ki fd Sd 093 3329 2a >2ada FF Sa Sk Sa ce So Fa 4c 
323858 Ha ma aa fr FF aa Ba ao >2320 38 ki Fa Bd 83 38 28 42 >3343 de ce D5 el 29 282 c2 20 
3878 22 cH ed Fa fa fo de of jouau 38 aR 2£& 26 3a 38 bil Fd >23zeB c5 c1 28 332 cl 28 05 oil 
IRE78 cr 3 at FF FF FF Hr Fr 33360 c9 91 fa 83 zu 42 33 ki »323e9 ZU 54 ca Sa 2a ca 20 c5 


>3590 Ft ff ci dd dd dd dd dd >33b8 fd c8 31 Fa 83 [== BE 2 3 2339 c1 28 a3 ci ZU c9 ci 28 
3658 498 994 48 34 TO TS 75 78 >35c0 AB e3 au pa 24 33 ad >32f3 99 c2 84 SI c2 ZU de c2 
73690 FB FR F3 FI FI fo Fe ff >38c8 09 22 91 fd 28 Sa ad aka ZA e3 c2 28 83.02 20 54 
33693 Fr Fr ct cr cr Fr Fr fr >33da u43 38 81 Fa 20 23 98 IIhaS 2 29 fI o2 2a a2 c3 20 
33632 20 ca ea Fa Fa Fr Fr Fr 33248 ke 6A as ch o3 fa ar >ikigd 74 22 20 29 oA ZU eI od 
32638 Fr Fa fa fr Fr Tr Dt 1 >233e@ c9 1a fQ 41 4c 39 29 JAkiIsS zu 04 oA 20 939 02 208 05 
?35kR Ba Ba ua ga an ca ei re >35e8 1 Sd M2 39 a2 »a 15 I2k20 c1 26 R4 c2 19 05 cl 19 
>33ch8 #3 Be m ff fe fo fa fü >2a3tR 20 42 30 ce Mi 34 01 >3b28 33 21 28 86 ci 20 20 c2 
323608 Ba Du Bo 2a aa ar ar Dr 3330 398 03 ff da de 8d aka 20 c5 ol 28 33 c1 293 c5 


>36c8 if 30 6B ff Fr 3r 1 Of »33eR al 38 a2 Da ad zB 4a 330639 c1 29 54 c2 85 Za c2 2a 
2359 Bi a3 97 BF 1 Fr Hr FE 323683 38 ce 09 38 ad a8 093 >2p4a 095 ci 28 23 c1 2805 ci 
33548 FF ar 1Ff Fr ff fe to #3 33916 ff dia 05 a9 mE 23 28 >3543 2a 93 o2 5b fe c3 RS 99 


TE Se RE TE TUE U er Ber ea a Bu Se Zn HER u PLZ 
PIE A DRG ee 
Dr 
ps 


Y36ed 83 if af 71 v1 TI 3 Sr >3318 6A 09 81 da 97 a2 38 >3658 c2 Ze 83 c2 id ca c2 18 
>36e8 3 73 61 33 if 34 8t cH >2922 a0 2a da 38 68 B2 Sd >3553 ac c2 14 23 52 18 ca c2 
26a 29 #2 Fo Se Se Se fc fo 33923 22 38 a2 GB a2 2a 92 Y366RA 1a 993 2 18 83 c2 19 54 
236f8 fo ce 86 oo f8 dc Gb 03 33939 33 ee Al 39 ad 33 23 >3659 c2 D4 53 02 04 99 c2 04 
>3r7Ba aa an qua Qu aa da an ae 23933 a2 fa 93 22 ma a4 28 I3c7a 33 c2 1a 54 co ia 3b cd 


>23708 03 if 3# 71 75 71 38 3 32942 932 32 4 4a 33 
3371R 2f Se 4 Je if 3a 69 ca >29423 Ri 28 ee mid 35 
>3718 c8 f8 fa Se se de fo fo >3958 23 91 fa Ra c9 


ga Bd I3hTR a4 54 c2 B4 EI c2 84 54 
32 >3KS2 c2 1a ZU c2 1a G4 ca 24 
da 285 >3h8R 3 2 O4 54 co 984 Zu c2 


Dow 
we 
Da 
be) 


3728 fo Ta 32 Tec #3 De 06 03 >39583 29 aa Sd 2a 38 60 a2 09 >36,398 Be a4 cz Bf c5 ci De 7f 
>3728 889 368 02 aa Da 80 OB 28 »2396a 26 Ba 2u 92 38 Sa a9 98 32693 21 M# 59 ci Be Tf c1 Bf 
237308 09 29 aa Ba ae du BG DR 23968 Sd BE 39 Ka 20 da 33 a9 >akaß 05 ci Be Ft ci Bf 99 02 


22733 02 aa ea 00 BO da ae 98 >3979 4c Sd ih Be Ed Sk Be a9 >2638 za 04 o2 Ic fe oco3 6 84 
>3740 22 08 Ge 09 OR za aa Ba I3I978 Ad Sıd 4E Be da ef 33 ea >3kbR c2 An fe cd ii 04 c2 dc 
>37498 a9 ag ma ga aa Ba aa 08 >23332 33 #d 12 59 73 90 DE eä Pack za ca 3A SR c2 1a ca cz 
>3752 aa Ba AR 02 aa ga da 00 33988 fe 3 ea 24 5R a9 >3kch Ad fecı RS ca cZ Ad 4c 
37583 pa Da Ba aa Aa Da aa Ga >293Q 08 Rd ad 38 29 an Sıd 03 >3keR 23 2 BE 523 Ad fe rd A 
2378 ae ae ag ag Ra ag aa Ge 32332 28 


2 ; 3 32 223 Ze Fakda a2 c3 Ad fe ci B& A 03 
3767 Aa Sc ma 895 da ma ma ae >2934 2d RS 
Aa 


L 
«a 
+ 
m 
m 
C 


w 
“Lı 
Du 
+ 
o 
2 


ad 85 258 85 Tod Zude Id dA 22 38 42 03 1a 68 


b > ZR ac 
>3770 a2 aa au aa BR u 09 OB | 533958 ad 05 24 95 fe ad da bi | ??heR ca 20 Tf c1 20 39 02 20 
I3778 ea aa 20 ga Ba Ra ga Ba >33 fd ae R32 33 56 Fo ze 04 >3ke2 B4 cQ Ad fe cz Bü d4 ca 
>375e au az aa Pa BA 89 aa BR Y23RR 238 BE fe IL fd ge 5 232 >ahfa Id fe c3 ia 94 o2 Id 2a 
>3788 au aa aa DB Ba Da aa 38 »33cR da RE ee BS 33 se RAR 38 23hf8 o2 38 54 ma 14 35 02 18 


>3738 0m aa Ha aa na aa aa @Q | Jaae An OR ee 04 an ad ar 38 | >Acaa 28 ca 1a 54 c2 10 92 c2 
23738 2G Ag ma 22 Ga ya ea 29 32a9adA 93 e5 GB c$ ad a4 22 03 IICag 12 33 ce 38 ca c2 1B e3 
>3728 a8 pa aa ga aa ag Aa Aa >33eB c2 6G a3 oa 34 a3 33 39 >2c18 e3 22 1d ac c2 1A ca ca 
| 22T 0a ea ma am 20 Ga 0a Ga | y3903 De Ad 04 38 dc a3 39 Ba | ?3c2a 10 e3 c2 1A ca 02 Be fe 
>37k3 Ba una aa ga ga Ba aa ga Y237a 44 Be a3 Ha Sd ib Ga Sd >3C28 c2 24 ca c2 Be 99 c2 18 
| >37c@ an ga ma en ea na na mu | Ja4r8 42 Ga Sd 5b Qa 3d 44 0a | ?3628 83 c2 18 54 02 1A Ed c2 
| ?270R 2a 00 ma au aa ma ma Qe | ,;.0e cn aa mo au aa va aa au | ??=4e 1a 83 c2 18 99 c2 10 92 
>37cd2 OB aa Be Bd Da ua Ba aa >23aRA2 ma aa Aa AB 98 29 an 929g PacH4a ca 18 ca c2 10 992 c2 18 
I27dS 89 9a OB Ba ar ad BE 98 >asla ma ad A2 Fr 23 fa Bd 12 >2048 83 c2 10 54 c2 18 28 c2 


[=] 
>ar7eg aa aa au aa aa na au an Se 2 2 gu | ?3098 c2 18 54 c2 19 83 02 im 
>erta me me an me mu mu mn am | Dan 


D 32228 34 47 85 39 Da Sd Gb 38 | >3060 99 c2 19 ch c2 18 e3 02 
2arfS 20 20 an ma Da um mn 20 | y3238 3d dc 33 60 a9 Mi 84 @7 | )3c68 18 DR c3 19 2a ca 1a 1@ 
>asaa 2a ma ma ma aa aa 28 09 | „2,39 30 22 08 a9 ma 34 Bi 3a | >3c72 03 18 02 03 19 e2 02 Bd 

| >aSR8 an on ma me ea an 80 08 | „u,4a e2 ea 1a da f2.a9 Bu 8d | ?3078 Fe ca As ei c2 @d oR c2 
23818 a9 Ac 35 fe a9 BO 85 fd | „3249 Sa 32 60 ea ea ea ea ea | ?3c39 19 ac c2 i® oA o2 1a e2 
23818 90 ca ff fü le 35 FA iR | yaa5G ea ea za ea ea ea ea 6A | ?3088 c2 18 eS c2 19 08 o2 1@ 
238328 63 20 90 BE e6 fe 55 fd | ya,59 39 18 8d 11 ff 39 da Bd | >3090 99 cZ ad fe c3 a6 99 c2 
23023 40 18 30 ca ed FF FO 09 | „2269 Ga 3a 29 2a Bd 2b 3a a9 | 34098 Ad 92 02 10 &d c2 19 93 
23838 e5 fd ca Al e6 fe de 2b | 3,63 Q8 Bd 35 3a a9 Sd Bd 14 | >3cal c2 iM ca 02 10 99 c2 18 

22932 393 60 a5 fe 38 87 84 85 | „2,70 03 39 3a @d 15 03 6A a9 | 33028 83 c2 1R 54 c2 18 28 02 

33948 fe 60 35 fe 18 69 M4 85 | 22,78 Ge ad 14 03 39 ge 8d 15 | Dick 4ü fe c3 20 54 02 18 83 

22848 fe 68 20 10 38 a2 29 aM | ya2,59 03 ad 11 ff 29 ef Sd 11 | >3ch® ca 18 99 c2 28 84 c2 id 

>3250.08 ci Fo Sd 99 38 ZU 3a 33222 Ft sa au Ba OB =d Sa 3a >30cR fe 03 86 O4 c2 id fe c3 
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programme 


>23c08 8 c2 1d 29 c2 48 fe | Y3de8 09 a2 Fü Or 09 83 48 14 >3f083 ad Ba 38 13 69 84 c9 98 
330d8 z Ss 54 c2 18 83 c2 18 >3df9 dA An de Ga 3a de 93 3a 23f18 fO 06 8d Da 39 dc 55 34 
33048 93 c2 28 4 c2 id fe 03 >3df8 4c 13 3e de Ba. 3a fe 09 >3f13 60 ea ea ea ea ea ea ea 
>3ced 86 84 2 id fe c3 a6 94 | >3e2B 3a 4 13 Ze te Ba 3 te 31728 ad Ad 33 c9 81 FO 81 68 
Y3c0e8 c2 id 54 c2 4a 2a c2 29 | >3e08 09 33 4c 12 3e fe da 3a »>3f28 ae Ga 233 a9 06 9d 99 33 
>23cf8 fe c3 79 02 O8 Qu ea ea | ?>3eif de 03 3a ad @2 28 c9 889 »3t3a 9d Qa 2a 68 ee Q2 3a ad 
»23cf8 ea ea ea ea ea ea ea ea >3e12 Fa Zn c3 Ql fB 15 fe Ro 23738 02 3a 09 Qa dd a8 33 99 
>3d08 ad Ad 38 09 81 FR ie a5 | >3e28 3a kd Go 3a c9 02 de 08 »3f48 Sd 82 Sa ee Bl 3a 60 ea 
223488 ch 03 Ic dd 17 39 91 8d | >3eiR 29 a8 9d Gc 3a fe 09 3a >3f43 ea a2 OR ha ga 20 Fd a8 
>3d19 Bd 38 393 Te Sd 18 ff 39 3220 40 45 3e de Ro 3a kd 9c 33508 68 kıd 08 21 9d 28 03 kd 
>3aA18 48 Sad Bf ff ad 11 ff 09 | >3e33 3a 09 ff dO 08 39 81 9d »23f58 08 22 9d 88 Ba hd e3 23 
>3d20 28 Sd 11 FF 6A ad uf fr »324Q @c 3a de 083 3a kd 09 3a »3f68 Id 8 Ac ki es 24 3d 09 
23d28 35 e3 10 bR iR Sd af ff >23e48 09 fe ha 12 c9 27 kO Oe >3f63 Bd hl e& 25 Y9d 88 Ge e3 
>343A ce 1i ff ad iR ff c9 Td >2e5Q ko Ba 32 09 12 fo 15 09 I3tr7R ca d9 a2 Bd bkd aa 23 Id 
>3d38 da Ad 35 Ba Sd ad 32 ad >23e58 88 fa 11 4c 75 Je 37 9 >3f78 ga Gb bad es 265 Id ad af 
>3d48 11 ff 29 df 8Sd il ff 62 »Se60 9d G9 32 94 Ba 3a ee 59 >3f88 eS ei e8 dd ef 5 09 8 
23448 Bd Of ff 69 ea ea ea ea | >3668 32 dc DS 3 a9 05 38 Faq >23f88 fü 03 a8 kd 89 32 aa do 
3458 33 89 Bd Da 38 ae Ba 38 >3e7a Ob 32 Pa Ok 3a ka Ba 3a 23f9Q af 2e ee 07 38 20 34 3 
>3d58 bad da 3a c9 BR dA 64 ad | 323878 a3 hd MI 33 aa 28 1a 38 | 23498 4a AS 3f ea ea ea ea ea 
>3d6B 88 Ff cd 07 38 9a aX do | 32838 am aa za 95 3e c8 20 95 >3fa6 4a OB 2a ER aa aa Ba 20 
23468 03 34 ad 82 ff 4a 42 da | 33808 2e ad 29 20 95 3e c8 20 | Y33428 20 11 9d 9d 9d 3d if a2 
>3d7a Aa c9 AR KO 27 13 69 Qa | 32898 95 3e do a4 de ki fd c9 

>3d78 9d Ba 32 29 Gu 9a 09 3a | 33898 Ad FO 85 09 40 fd Di 9 

>3d88 239 09 Id Bc 3a ad 84 ff >3ead 28 28 3f 69 ae Ba 38 Rd \ı\ 

>3d88 09 88 ka 08 a9 82 9d Ok >3ea9 Ba 3a 40 86 3f ea ea 28 11) 

33498 3a 4c 08 3f 29 82 Id Ak | >2eRQ 18 238 a0 aa za 3a 38 39 

23498 3a 40 83 3f 18 69 02 94 | >3ek8 32 31 fd ch 9 #d ad 28 

>3daß Ga 3a 29 25 9d 09 3a 39 I3eca 91 fi c3# 91 fd ae Ba 38 ab ge 


>3da8 BI ?9d Go 3a ad 4 ff c9 Y3ect bd Ah 3a c9 02 fa 20 c9 


>3db9 80 kB 58 29 @1 ?d Ob 3a | >32d8 83 Fa ic 29 42 38 39 88 o ® ® 

33068 do 83 2f 39 84 ?9d Ok 3a »3ed3 29 53 91 fd c8 a9 5a 91 

>3dc8 40 088 3f hd Ba Ya a8 hd >Seed fd aß 28 39 59 91 fd c8 ® Pos 
>23d08 09 3a aa 28 18 38 a0 09 >3ee2 a3 5 91 fd 4c 98 3 28 e 

>3dd9 29 28 91 fd ca 91 fd a0 | >2etfQ 42 32 28 GB a9 54 91 fd dä 


33448 28 931 fd 28 91 fd ae Da 3219 08 a9 56 91 fd ad 23 a 


3 
>3ded 38 hd Bu 3a c9 a1 #8 Qa | >3r0a 55 91 fd c8 39 57 9 #a | ODODOGOTHDOTOODDD 


400 FORT=16256T01&288: S=5+PEEK (TI NEXT <1354> 

500 IFS<>P{R}ITHENPRINT"{DQHNZ RIGHT2YFEH 

LERISPACE} INTSPACEIDENTSPACEIDATENTSPACE 
3VON{SPACEIFSFBO-SIFAO" SEND <al> 

600 PRINT" {DOHNZ RIGHTIFUNDTSPACEINUN{SP 
ACEISTUERZEN(SPACEYSIETSPACEISICHTSPACEI 

HINEIN" <191> 

610 PRINT" {DOWN RIGHTZIYINSTSPACE}VERGNUE 

GEN{SPACE} „ TSPACEIABERTSPACE} ZUERST ISPAL 














C-15 LISTINGS + CHECKSUMMEN (DC V1.0) 


5 REM EEE <x8> 
& REM Manu <9> 



































EIDAS” — <212> 
TREM TIGER - SOFT “*”  <102> |. 220 PRINT"CDOHN RIGHTIIVERBESSERTECSPACE 
9 REM un. PRAESENTIERT “u... <16> YPROGRAMM{SPACEIABSAVEN. " <64> 
7 REM #+* “...cBb> 630 PRINT"(DOHN RIGHTZIDANNLSPACEIKANN’S 
.. Sie SPIONAGELEHRL ING 2: a. tSPACEIMITISPACEI<SYSIL1ZO>TSFACEIANS"  <240> 
640 PRINT"{DOUN RIGHT3YSPIELENTSPACEIGEH 
12 REMx## M.CODEUEBERPRUEFER PER #8  <76> N{SPACE}. SPACE} VIEL LSPACEISPASSCSPACE 
153 REM#*# PRUEFSUMME. Krk <225> En: CE} = SS{ZPACE) <a4> 
14 REM##* BY HARTMUT OTT x”  <210> 10 3 905,77 5282,4783 
15 REM««# GARTENSTRASSE 37 a ee 
15 REM«=® 7408 KUBTERDINGEN „rk  <159> | 1010 DATA2432,3501,3401,2844,2406,2474,2 
17 REM EEE TIERE <20> 802 <99> 
18 RENNEN TEN EIERN RER RER IE <21> 
1020 DATA3314,6825,12620,11778,15312,159 
30 COLORO,1,12COLOR4,5,5 <17> 18, 11453 a " it a <19> 
50 PRINT"{CLEAR CYAN DOHN4 RIGHT3IBITTEL 
SPACEIGEDULDENTSPACEISTETSPACEISICHTSPAG, ee <B6> 
EIEINE" <59> + 39 
60 PRINT"{DOHN RIGHT3IWEILE, (SPACEIDASTS ee a a el tn <25> 
BAGEIM. CODEPROGRAMMISPACEIWIRDTSPACEINUN PERR 1050 DATA6776,4096,4096,4096,4291,7372,2 
1744 <70> 
70 PRINT" tDGHN RIGHTZIPERtSPACEIPRUEFSUM 
NELSBALETÜFBERFEREET 2 1080 DATA14641 ,7156, 5863, 21914, 19075 ,369 an 
100 DIMP (64) :A=8192:R=1 <144> 
D 1 
150 FORT=1T064:READP(T) <NEXT <179> a re KERNAFETILISURT <205> 
250 FORT=ATDA+12715=S+PEEK (T) 2NEXT <230> 14 
300 . IFS< >P(R) THENPRINT" CDOHN3 RIGHT2IFEH pe DRTRLBOSH 13023, 19027 1TSBESIABNO 1 <1473 
LER{SPACE}I INTSPACEIDENSPACEIDATENTSPACE 1090 DATA12307, 15202, 13300 ,4586 <188> 





IVONTSPACEIS"HEXS A) "-SHEXS(AH12TI SEND <189> ENDE DES LISTINGS 
350 S=0:A=At12B:R=R+1: IFAC>HI6ZS6THENZSO <55> 
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a programme 


>1541 if. 37 37 3f 3f Ib 31 FO 
315493 fS fo fo fo fo de 8c Bo 
21551 ga 01 83 85 ad ıFf 37 1 
>41559 fe f8 FO =0 ka #8 fc f8 
1551 fe if Bf 05 Od 1f Sd a8 
21569 08 S6 ck a8 ko fS Fo if 
21571 if 19 1f if 12 Bo B5 #8 
31573 73 93 #8 #8 1a 2a 60 if 
315841 ir 19 if 1f 13 20 60 #3 
>1539 FS 98 fa #8 13 0c 26 07 
31531 Ef #9 99 07 c4 06 83 eB 
>15933 f6 93 99 e3 23 36 ce 97 
>15321 8f 19 39 67 c7 c7 c3 eß 
315339 fü 93 Io e6 e3 e3 03 c9 
>15n1 67 39 19 Bf Go G6 63 c3 
31569 e6 9: iS fa 39 6A ch 83 
>15c1 87 19 39 6f ca 87 83 cd 
31509 ed 38 90 #6 33 ci ch 3e 
>315a1l 5 d3 Kk9.k9 k9 if Of To 
>1543 fö 9% 394 9d Id ff fü 3e 
Yi1Sel Ef df Bf Bf kr if Df 7c 
>15e9 #5 fh Fa Fa fa Fe fa Fr 
»i1sSfi1 73 & 
>t5f3 ce Go 
>Dieut 73 3 
I1529 ce nc 
31511 13 3 
31613 33 9c Fo fo ic 28 TE of 
>1621 13 33 3 38 38 ic Ge fü 
>1529 38 9 fo fo ic de 87 21 
>i1s31 723 dr 33 Bd 38 73 ff 94 
»1537 ce fh 31 953 fo de ft 91 
1641 13 38 63 d3 bt 3c FF 58 
31543 08 fe 95 36 Fed de ff 07 
31551 28 91 2 Ad 2a 85 ze 28 
315593 Bf 20 15 Zu 85 20 iz Ba 
>iest 14 ar Im 2a 3a 20 a9 15 
>16653. 16 zZ 30 38 GG ia 12 85 
>1671 13 13 20 R& 03 12 05 08 
>415793 ad ZU Of Zu Be 28 13 20 
>i1681 14 ZU 55 28 12 208 20 83 
231639 24 15 ZU Ge 28 14 28 95 
>i16941 ZU 12 ag 14 93 Ad 85 aa 
31699 Ie 37 48 41 za 26 Zu 10 
>i15a1l 12 Br a7 12 21 Bd Ba 65 
>1&a9 12 Z6 i& Vo 1FT U9 12 82 
>16kt 5 Ac Bl 415 05 12 08 23 
>166b9 24 23 24 223 24 23 24 23 
>isc1 24 23 24 223 24 23 24 23 
1509 24 23 24 23 24 23 24 23 
>iödi 24 aa aB ea Ba 15 Bi a2 
Ji1Ed9 O5 Kd aa 14 Id da 11 ca 
>i1sel da f7 aZ 08 kd dd 15 Id 
>i16e9 ui 12 E33 eB 88 da f5 20 
>isfl1 En 5 a2 O8 kd 79 16 c9 
>4165f9 aa fo Or 9a fb Bo a9 63 
317981 94 f& O8 ed dü ee a2 66 
>1789 kd 3 16 c9 Ad fB Su Id 
>1711 ie ad a9 22 9d le 09 e8 
31713 dB er a2 G8 kd Se 16 03 
>ı1rzı Ga fa au 9d ed Ad a9 ca 
31723 9d ed AI e8 dA ee >32 04 
31731 ka ag 165 093 99 fa an 9d 
21733 9a Of 39 63 Id 93 Gk €8 
>1741 dü ee 20 4f 17 35 e@ 09 
>1749 Sa da f7 46 798 17 a2 66 
>1751 bad Fb bf aa 75 Se 88 ff 
21759 ad 88 ff Be 883 ff od 88 
Yyıral- tft da Fa 53 49 ff 39 29 
1763 Of aa kd fB Kt c6 öf 98 
31439 73 #5 #3 39 393 38 39 097 ; >ı177i 92 89 8306 a8 94 e3 68 28 








Ihre Aufgabe ist es, Monster, die in einem Labyrinth herumirren, zu jagen 
und mit einer Kugel, die Sie ihnen entgegenrollen, zu vernichten. Haben Sie 
die 8 Monster, die in jedem Labyrinth lauern, überwunden, gelangen Sie in 
den nächsten, nun aber komplizierteren, Irrgarten. Diese bestehen aus meh- 
reren Etagen, die über Leitern zu erreichen sind. Die Kugeln uk Sie 


mit der Feuertaste zum Rollen, aber es können höchstens 2 zur gleichen 
Zeit abgeschickt werden. Trifft eine Kugel auf ein Monster oder auf die La- 
byrinthbegrenzung, kann sofort die nächste geworfen werden. In Acht neh- 
men muß man sich noch vor den zwei Labyrinthwächtern. Trifft man auf 
diese, hilft nur noch die Flucht. Trödeln Sie nicht, denn Sie haben nur eine 
begrenzte Zeit zur Verfügung - überschreiten Sie das Zeitlimit, oder berüh- 
ren Sie das Monster oder einen Wächter, so ist das Spiel vorbei! 
Eingabehinweise 

Bei Monsterhunter handelt es sich um ein Maschinensprachprogramm, das 
in den Monitor eingegeben werden muß. Tippen Sie MONITOR und 
RETURN, M und RETURN - dann können Sıe das Programm wie es vor- 
liegt eingeben. 

Abspeichern mit S’HUNTER”,1,1401,3d-9 

Geladen wird dann mit LOAD”"1,1 

und gestartet mit SYS 5121. 


Ja, wo sind sie denn, die sößen kleinen Tierchen? Hier ist der 


Monster-Hunter 
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programme 


21773 Sk 05 sa Bü 69 81 Is c9 >1261 21 kG 1c a5 d3 985 di 35 >ihe?3 68 aa EG eö f3 18 3a 1 
31781 08 FG Ok 937 02 Go a9 67 >13609 d2 35 da a2 ma an B8 18 Jiktil ea a4 04 36 d5 35 03 0 
>1789 729 02 BI 05 dü ee >0 ad 31921 Zu fa ft 39 Je 2a a2 fr Yikf?3 a2 18 33 2a 391 03 ch 91 
21731 69 63 16 c9 88 fü Ok 99 | 31903 a6 dA 35 OL ZU 58 a4 dc >icBi 03 ca 86 03 zu a3 18 a9 
21799 1c 0c 23 567 99 ic BS c8 >19041 do 13 35 dA cS d2 ka a3 ?1c093 20 31 023 33 91 023 68 32 
>17al dB ee a0 a8 693 94 1A c9 31943 4 kR 19 28 4 17 35 093 >1c11 23 a0 na 365 89 2a a2 13 
21729 88 fü O5 99 94 Bf 39 85 >19el c9 EB dd #7 a2 af 33 20 J1c1? 2a ck ik ki 03 91 #7 09 
317b1 95 9a Ob c8 dB ze a. 07 | y19e2 3g Sa 2c ei ed E77 da #5 >ic2i1 ca 27 08 #7 ed et 15 08 
>1769 a9 Tb 93 95 04 393 85 93 | yıyyı az 002 39 20 Q9d ZI An eR | >ic29 ed 62 az 03 aR BO 86 89 
>217c1 98 Ik c9 cR 27 au fi #9 31979 ei 05 dB #5 dc am Ic a? >1c3il 20 a3 13 29 c# ib ki f7 
31709 26 aZ 80 ka 91 30 18 53 >iasl if Sd es 95 Ad 11 #r Sad 31039 09 26 fA Of 09 27 #8 Ok 
31741 04 Id 91 30 eS 20 04 dB | yıaaa Re fr za #7 22 50 39 or | >ic41c8 ca 27 da Fi eg en is 
>217d9.f2 50 a9 Ye 84 393 16 393 >i1s11 Sd e6 O5 al if Sc 11 #r >1c42 cd e2 60 391 03 a3 823 91 
>1rel 37 Sd 92 16 a9 4O Sd 30 >1al9 a3 ef Bd Be #f 20 8d 18 >1c51 95 da 41 ic ex 03 Bl a5 
>17e9 16 a9 B8 35 a0 85 di 393 >»ia2i1 33 8 Id Re ## 28 2d 18 21059 dS Id 26 03 a9 Bi ?d 32 
3171 68 85 d2 85 d3 85 ed 33 »1223 33 ca Bf JG eX 23 au ad | ?>icöil 83 4c To ib ea 32 00 hd 
217f9 28 85 ei 39 64 55 e2 a9 >i1asi 11 ## 59 aS ed ca 02 #9 >ich? 32 83 c9 Al fR Ga c9 92 
>1881 28 85 e3 a9 03 35 e&4 39 31333 03 4n Te 1a 34 d4 a8 d5 >1c71 #9 21 ed ea 02 aa fa sa 
1809 63 85 e5 39 al 35 eü 39 >»1a4i1 86 03 29 a2 18 c$ rd bi >1cT9 bc 34 03 09 268 fo OS fe 
>1811 82 85 e7 a9 14 35 4 a9 31343 03 03 22 fa 16 09 24 +0 >1c81 34 83 4a 73 ic 29 08 9d 
>1819 13 35 45 393 E66 985 dä a9 >1a5i 12 ca 36 02 za a 183 bi >1:93 324 023 Id 25 22 9d 32 02 
>1921 67 85 A? a3 Se 85 J8 a9 31359 03 c9 22 u m8 ca 24 + 31691 94G 73 1c ko 34 a3 ca AB 
1329 3 85 dI9 a9 Ga 35 da a? >iasi A2 du B1 HG a4 d4 ca 35 >1c.293 fü ek de 24 23 4c 3 lc 
>1831 Zb 85 df 293 28 35 do a9 >1369 FR 1T e& ds 29 Hi Scd 3a >i1cal ea a2 BB kn 34 23 ca au 
31839 29 85 dd a3 2a 85 de 39 >1arT1 82 a9 3a 8S da 339 3b 85 >1ca9 FA 1d ko 35 23 95 09 zu 
21841 088 85 dh a2 GG 39 Bi 9d >1379 dd 850 ea aS ed c9 ar #8 >ichl 33 138 39 25 31 03 32 66 
319349 18 02 33 82 9d 14 O2 e8 31381 03 4 02 1a a4 d4 ac u >1ck? 31 85 e& ea B2 dA es &R 
21851 e8 04 da Fi a2 Da a9 Gh | y1259 865 09 20 a2 18 38 kı wa | ?icci ea a2 AR he 34 93 ca aa 
21859 9d 93 82 a9 14 Id au a2 J1a91 c9 22 FR iA& 093 24 fa ı2 | >icc? FA Bao kd 36 03 55 893 20 
1861 ef ed 23 8 Fi ad Ga FF | 31299 ca 26 28 26 33 48 ki 23 | ?ical a3 18 a9 2a 91 Q2 e8 ed 
31869 c9 42 96 #93 09 59 ko #5 >laal c9 23 FR US 03 24 Fa az | >lcd9 O2 AR eR 60 ea az ma 39 


21871 Sd 3 03 ea 39 ad 8d 32 >ia39 da Gt Su 34 d4 cd ma Fa >iceil 23 9d 28 Oc =9 da 9d 28 
21879 03 8d 33 83 Bd 34 83 84 >isakil BF 2ö d4 22 a2 2d 32 0R >1ce9 BS 88 eR ei 26 da fa a 
21881 35 83 Sad 365 63 84 37 63 | 4269 a9 20 25 de a9 3d 25 da | >icfi OS 29 24 Id 23 cc a9 RA 
21889 40 Sa 30 ea 8a 43 998 48 | z4201 58 a5 28 29 05 FO 92 4m | ?ic#3 Id 239 08 ER eR ed 26 nB 
21891 a2 08 a6 fr 85 dü fd eS | 545-9 #3 ia 34 dA a6 d5 e& a6 | >idel fa 6a a2 BA b5 e& 09 01 
21899 ec e6 85 da #5 69 28 58 | „y2u1 09 20 aa 18 ki 23 c9 23 | >1d99 #8 dc c9 02 Fa 37 28 20 
>18ai1 aa 60 Sa 48 39 Bu 95 04 >1ad3 fü de c9 24 fü is ch bi i1d11 a2 AR fı1 4 33 Ad fü e2 
31889 29 88 85 06 59 00 85 03 | „ya61 02 03 23 f@ 12 03 24 m | >1d19 ba e2 kS e4 35 89 20 03 
21861 85 85 a2 aa 18 a5 03 63 >iae9 Bf es d5 23 02 Sd 33 a3 | >idel 18 c8 ki 03 63 2% fD 4h 
>1569 28 kb Uc ef ed 03 Je #7 >iafl a3 23 35 de a3 29 85 dd >1d23 c9 24 FA 47 09 27 FB 98 
>i8c1 85 032 35 65 68 a2 6G es >1af3 6& a5 eR c9 Bil Fa 22 4a >1d31 k4 82 c0 24 Fa 08 da ds 
>1809 Q6 e5 04 18 3R.ed ea Zu >ikei 232 ib 34 d4 a6 dS ca wa 21d39 Zu 414 12 4m üf 1d a3 82 
>1841 51 13 a2 ER ac Ga 85 09 >1bR9 65 03 2a a3 18 kl 93 03 | ?id41 35 e6 dc BE id cd eR Ki 
>1899 208 533 18 ki ei c9 26 +9 >ikiil 22 fB de 29 24 FO As c$ >1d49 e2 65 e4 85 03 28 a2 18 
>18e1l 24 03 27 fa 28 31 83 a9 >1ki19 ki 83 09 22 7 13 c9 24 >id5i ki 83 03 23 fa 25 09 24 
21083 32 91 05 08 00 27 dd eh | zup2ı a ur c6 a5 a9 04 Bu 32 | >idS9 f@ 21 c9 26 FR 08 hd e2 
Y18f1 a5 ed 15 69 ZU ba 17 85 >1:29 92 a? 2e 85 da a3 24 85 | >id6l ca MI fa 08 did as 2a 14 
>18f9 ed aS ei c9 3a fo 14 e8 | zyo31 dd 62 a5 ed c9 SA ka Ge | >1d5F le de Bf id a9 DI 35 86 
ser ed 16 dB dB 50 91 03 29 | zuu39 29 89 Sa 30 Q3 a9 2a 85 | Hid?i de Of dd db e2 2 14 le 
21389 63 91 85 4c ec 18 e& el | zupaı ne 29 2d 85 df 60 a2 ee | ?1d479 4c Bf id fS e2 58 14 ie 
31911 4a f3 18 525 eG 03 


7 bS 16 | 34649 ba 34 83 c9 9a fa 06 e3 | Diddl 4a @# Ad 2@ 14 le de BF 
»1719 83 40 08 19 a9 20 85 el | „uu54 69 Q2 dB #4 68 ad 2a @3 | 21d09 1d a2 0a bS.06 a9 e3 +9 
>1721 39 04 35 et 66 a2 Di 55 >1K53 9 O2 fa 85 c39 al Fa ı1ı >1431 9a c9 B4 f8.42, 23 eR M2 
21929 e& eü 96 e7 39 20 85 23 | yapst ER a5 d4 94 24 63 35 5 | >1d99 de Fi 58 hd e2 f6 ed Ks 
21931 33 03 85 e2 85 04 55 e5 | ,4.59 94 36 63 a9 22 9d 22 02 | >idal e4 85 07 20 23 18 kı a3 
21939 60 ad Ba ff c9 81 96 £93 | y1n71 68 a4 d4 c8 98 9d 34 03 | >1da9 09 23 fa 06 09 24 #0 22 
31941 09 85 ba f5 dd 45 63 FO | 1679 4c 53 io 68 ea 34 dd a6 | >idbl dB 98 26 14 1e de e4 4c 
21943 #8 3457 65 9d 18 02 68 | yıneı 05 86 83 20 a2 18 95 de | >1db9 96 id kS 24 09 07 Fa or 
31951 a3 ff Sid es 05 40 ed 1f 31633 91 853 a9 85 31 05 CS a5 Yidc1l c9 ah FR O6 c9 Bf Fa 07 
21959 a5 de 18 64 39 03 kü 85 | yiKsı dt 91 B3 39 Sc 91 05 ma | ?idc9 09 88 #0 O2 de 38 Ad 28 
>1961 35 dE 4 Sk 13 ei dI 45 >1523 36 693 2a a3 418 35 da 9i >iddi 14 je 4c 26 ideas e3 k4 
21983 581 14 32 Da ad 1F 13 za >ibal 23 a9 6c 91 RS 88 a5 da | >idd9 e2 ds e4.ds e4 bF ed 35 
31371 #9 Fr a9 de zu dE HE a6 >21ka9 91 O3 39 &c 91 825 ad 32 | ?idel 03 20 a3 12 ki 3 e9 23 
21979 de a5 d3 20 54 24 60 ea | Jinhl 03 09 MR f@ Qe 25 de 09 | >ide9 fa BA .c9 24 Fa a2 da 8a 
21981 20 &f 1a a2 na ka 59 165 | yicb9 22 #0 09 a9 23 85 de 29 | >ldfi 20 14 ie 75 e4 #804 4 
21993 c9 @8 #0 Gb 94 3a Bd a9 | Yikei 26 35 dF 68 a9 2c 85 de | >1df9 36 id f6 e4 bS 84.09 Or 
21991 ca Id 92 EI eR dä ee a2 21k9 29 2d BE df 6Q ea Ba 42 >1e21 fA 86 c9 An FB BT c9 Gf 
21993 a0 kd Se 16 09 Ga Fa Gb | Yyindi 33 30 85 #8 a3 98.85 #7 | >leR9 Pa 92 4a 36 Ad 2a 14 ie 
>1921 9d 3d Be a9 64 Yd Ad Ba | >ihd9 a2 OR 1 a5 #7 69 28 na | Hieil “c 95 id ad ER FF ca Gl 
31937 e8 00 ee a5 di ch dä FO | >ikel Ba eS e4 33 da #7 85 #7 | >Die19 98 79 09 05 ki #5 05 #9 
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>ie21 fa fi 35 e6 S5 fF 68 ea 22053 23 24 23 24 23 24 23 24 »2a31 zu za 20 Zu 2a za 2a za 
>1e29 a2 Qü k4 e2 k3 e4 85 09 2051 23 24 23 24 223 24 23 24 >2293 za 28 Zu 20 20 za 2a 22 
Jile31 20 a3 198 a5 ds 91 03 39 >2083 23 24 23 24 23 24 23 24 32231 ZO 2a 26 27 Zu zu oa 23 
>1e33 6f 941 25 c8 a5 d7 31 293 Y22a71 23 24 26 27 23 24 ZU 20 »2223 24 23 24 23 24 23 24 23 
>1e41 39 6 31 85 eS ed 02 dö >20a7I3 2a 26 27 zu 20 20 ze 20 YJ22k1 24 22 24 22 24 22 24 23 
?1e49 ei a5 d& c9 6ü fd 29 39 >easi Zu Zu ZB za 20 26 zu 2a >DeEh?r 24 ZI 24 23 24 ZI 24 23 


Ji1e51 66 25 dä 39 &7 35 AT 68 | 20839 Zu 28 2a 20 2u De Zu 28 | >eaci 24 23 24 22 24 23 24 22 
>ie59 29 68 85 da 39 563 35 dr? | >20%1 2a 20 zu 28 2a 20 20 2a | >2sc9 24 23 24 23 24 24 20 223 
Jiebi 6A a2 BR kı4 e2 k5 e4 35 | 32899 29 28 26 27 2 20 2 28 | >YEzdi 23 34 23 24 22 24 22 24 
>ie69 89 20 33 18 39 2a 91 83 | >2RBa1 28 26 27 20 208 20 28 20 | >aad9 23 24 22 24 23 24 223 24 
>ieTi c8 91 R3 e8 eA 982 dA ek | >29a9 2a 2U 20 2u 26 27 za 20 | >22ei 23 24 23 24 23 24 22 24 
>1e79 68 29 26 9d en 05 2a Bd | >26b1 2a 20 2u za 28 2u 28 zu | 322829 23 24 23 24 23 24 22 24 
Y1eSi1 18 68 24 d4 a6 d5 26 93 | >20K7 2U 20 zu 20 26 20 zu 20 | >Ja2rfı 23 24 23 24 23 24 Z8 28 
Ji1ie39 28 ad 18 ki 023 c9 3e kü | Y20c1 29 28 26 Z7 2a 2A zu 23 | >22F9 za 26 27 2a 2a za 20 2 
>ie9i1 ik 08 ki 82 093 3e kb 14 | 32009 24 26 27 22 24 23 24 23 | >2301 28 2a 28 28 28 2a 2a 28 
. >1e99 wa 86 09 28 a3 iS bi 083 | Yandı 24 23 24 22 26 27 24 23 | >2303 za ze 28 20 28 20 29 25 
>ieal c9 3e kA 88 38 K1 03 59 | 32043 24 23 24 22 24 23 24 23 | >E311 27 28 20 ze 2m 20 20 20 
>iea9 3e kA Mi 69 a2 fS 9a ZU | Y2Ge1 24 23 24 23 24 23 24 23 | 32319 20 29 26 27 20 28 20 23 
>ieki Of 1a 28 9 1a 4c 81 19 | 32089 24 23 26 27 24 24 20 23 | >2221 24 26 27 23 24 22 24 23 
>iek? ea ea a2 BG kd 19 82 09 | Y2Rfı 23 26 27 24 23 24 23 24 | 32329 24 23 24 23 24 23 24 23 
>leci1 Bi f8 90 c9 82 fO 46 eS | 32089 23 24 23 24 26 27 22 24 | 32331 24 23 24 23 24 23 24 26 
Yiec9 ed O8 da Fü da Ab if Fe | 32101 23 24 23 24 22 24 23 24 | 32233 27 23 24 23 24 23 24 23 
>ledi OB 82 ko 9a R2 hd 88 O2 | 32109 23 24 23 24 23 24 23 24 | 32341 24 23 26 27.24 24 28 23 
>ied? 35 89 28 a2 19 ca bi 83 | YJ21411 23 24 26 27 22 24 2a 20 | 32349 23 26 27 24 23 24 23 24 
>ieei c9 23 fa Ga 09 24 U 06 | 32113 20 26 27 2a 2a 20 za 28 | 32351 23 24 223 24 22 24 >23 24 
>iee9 c9 27 Fa Ob da af 20 3a | 32121 ZU 28 28 20 26 27 28 28 | 32359 23 24 23 24 23 24 23 26 
>iefi 19 de BB D2 A4c c9 ie 26 22129 za 20 208 20 2a 20 28 20 32361 27 24 23 24 23 24 23 24 
>ilef3 3a 13 4c 08 ie ke OB 22 | 32131 20 29 2a 28 20 28 2a 20 | 32353 22 24 26 27 23 24 20 20 
»i1r21 c9 24 fa BZ da ci a9 22 | 32139 2a 2a 25 27 2a za 20 20 | 32371 20 26 27 20 28. 28.20 28 
>1f29 ?d 12 Q2 db ba de BO 02 | 32141 EU 265 27 20 2a 20 29 28 | 322379 28 20 20 20 28 2a 20 26 
>»ifi1il ko BB 92 kl 93 082 85 B3 | 32149 29 28 28 2 25 27 2a 28 | Y3228S1 2u 29 20 20 28 zu 20 26 
31f19 20 a3: 18 bi 43 c9 23 fa | 32151 28 2a 20 20 29 zu 28 26 | 932239 27 2a 28 za 20 28 2a 2a 
>if2i1 Bas 09 24 fa O5 c9 Zu #8 | 32159 27 2a 2a Ze 28 28 2a 20 | 32331 20 20 2 27 28 28 20 20 
>41723 Ok da Of 28 32 13 te 09 | >2161 28 20 265 27 29 20 20 223 | 32399 2a 26 27 28 2a 28 29 26 
Jif3l Q2 40 oR le Zi 3a 13 do | 32169 24 26 27 23 24 23 24 23 | 322321 29 20 28 28 26 27 28 20 
>13? c3 le ko Ga 02 ca 81 fo | >2171 24 23 24 23 24 23 24 23 | 32329 28 2a 28 28 28 28 pe 26 
>1f41 U2 d@ f4 a9 Bi 34 1a 82 | 32179 24 23 24 23 24 23 24 26 | 32361 27 20 20 28 28 28 28 28 
)41f49 dA ed a2 E09 ka 1A 82 c9 | >2181 27 23 24 23 24 22 24 23 | 32363 za 20 26 27 20 20 28 23 
3ifsi 02 fa Ba 09 84 #8 4a e® | >21989 24 23 24 223 24 24 20 23 | 92301 24 22 24 23 24 23 24 23 
>1f59 ed #3 dA Fa 60 be Ba Gz | 32191 23 26 27 24 23 24 23 24 | 32309 24 23 24 22 26 27 24 23 
>ir6i fe RS a2 kd a8 22 85 89 >2123 23 24 23 24 223 24 23 24 323d1 24 223 24 23 24 23 24 26 
>16? Zu a3 198 ki 93 c9 23 #9 »Zi31 23 24 23 24 23 24 23 26 223d9 27 22 24 22 24 223 24 23 
>1f71 06 09 24 fa DE da 09 20 | 32129 ZT 24 23 24 23 24 23 24 | Y22el 24 232 24 22 24 24 20 23 
>1f73 32 19 de 83 DE 4a 58 1f | >21kl 293 24 23 24 23 24 20 20 | 32289 23 24 22 24 23 24 23 24 
>1f81 kd 05 82 09 87 fa Or c9 | >21K9 2a 26 27 26 ZU 2U 28 20 | 323f1 223 24 23 24 26 27 23 24 
2193 Oh fa ab 09 Br fa 07 09 | >Eici 28 20 20 Zu 20 20 2a 20 | 32349 22 24 23 24 22 24 23 26 
>»1f91 03 fa 83 de 58 Af 28 2a | >2109 Fü 2a 28: 20 20 2a Zu 26 | 32401 27 24 23 24 23 24 23 24 
3133 19 4c 53 if ad üd ff ea >2id1 27 ze 2a 2a zu za 208 zu >24R9 23 24 23 24 23 24 208 26 
>ifal ea ke 08 22 de BR 2 de | >2i1d9 Zu 2a 20 28 zu 28 za 29 | 32411 ze 2u 28 za 2a >29 28 28 
>if39 @8 HZ bad R2 BE 35 09 zu | ?2lei 28 26 27 za zu zu zu 28 | 32419 29 29 28 20 28 ?7 2a 20 
>ifkl a3 iQ bil 83 0% 23 FB 86 | >21e9 20 2a za zu zu zu ze 20 | >2421 29 2a 29 28 2a 0 20 6 
>i1fh9 09 24 FR 82 da Mc fe oa | >Eifi1 2a 20 28 2a 28 zu 2a 26 | 32429 27 20.20 20 28 28 28 >28 
Yifci R2 fe O8 02 29 33 19 4c | >21F9 Z7 28 20 20 zu 20 20 28 | 32431 29 20 20 >28 20 2a 20 28 
>1f09 58 1f kd BR O2 c9 03 a | >2z01 2u 29 26 27 za 2a 20 23 | 32439 28 26 27 20 20 20 2a 28 
>ifd1l 12 09 87 fQ Me 03 ab fa | ?2E203 24 28 27 23 24 23 24 23 | 32441 2a 20 20 20 26 27 28 28 
>ifd? Ba c9 Of FB OS fe BS 02 | ?22il 24 23.24 23 24 23 24 23 | 32449 20 20 208 20 20 2a 20 26 
»ifet da 58 1f 28 3a 13 fe os | ?2219 24 23 24 23 24 23 24 23 | 32451 27 28 20 2a 20 28 2a 20 
>ife9 O2 4c 58 Af a9 if Rd 11 | ?E221 24 23 24 23 24 23 24 23 | 32459 Zu ER z6 27 2a De 2a 23 
DifFil FF a9 FF Bd Me ft 20 Sa | ?E229 24 23 26 27 24 24 20 23 | 32461 24 26 27 23 24 22 24 23 
31fr9 18 29 OR 3a 11 fr su 2a | >Yeeil 22 28 27.24 253 24 23 24 | 324693 24 23 24 23 24 23 24 23 
»2a21 20 26 27 zu zu 29 2a zu | ?2239 23 24 23 24 23 24 23 24 | 32474 24 22 24 22 34 22 24 26 
>»zu09 za 2a zu 2u 20 za za za | ?r24i 23 24 23 24 23 24 23 24 | 32479 27 23 24 23 24 23 24 23 
J2Bi1 Zu 24 20 28 20 za pa 2a >»2242 23 24 23 24 23 24 223 24 32491 24 23 26 27 24 24 28 23 
>2019 26 2a zu 2a zu 2u 2a au | ?8251 23 24 26 27 23 24 20 28 | 32489 22 26 27 24 23 24 23 24 
»2e2i Zu 2a 26 27 208 2a za 223 322593 2a 25 27 ZB za ze pa 20 22431 23 24 23 24 23 24 23 24 
>2029 24 26 27 23 24 22 24 23 >»2251 za 29 2a Du za pa za zu 32493 23 24 23 24 23 24 23 26 
Y2m31 24 23 24 23 24 23 24 23 322539 29 2a 20 Ze za zu Da 20a 32431 27 24 23 24 23 24 23 24 
32033 24 23 24 23 24 23 24 23 YJ2Er1 za 2a zu 28 za Pe Fa 29 >2482 223 24 28 27 23 24 20 28 
3zu41 24 22 24 23 24 22 24 23 32279 2a 2a 26 27 za 26 2a 28 | >24Rl.20 26 27 28 20 2a 20 28 


>2049 24 23 25 27 24 24 2a 22 | 32221 2a 26 27 20 20 29 za 20 | ?2469 2a 20 20 2a 2a 2u za 208 


e 


22051 23 26 27 24 23 24 22 24 >E239 za Zu 2a za za zu zu Zu | 3241 2a 20 Ze 28 Zu zu 2a Zä 
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programme 


32469 zu 28 Za zu 2R 20 y2rwi 223 24 22 24 23 24 zu za | 32939 23 26 27 24 22 24 22 24 
>24d1 a3 Se 2E& 27 Za za 2a 2 »27a39 29 2a 2a za 2a Zu 20 26 | >2341 23 24 23 24 23 24 23 24 
>»2443 28 26 27 za za 2u 2a 26 y»2T411 27 20 Da 2a 2a 20 2a 20 | >2949 2& 27 23 24 23 24 23 24 
>24=i1 20 20 28 ze z& ZT 2 28 32713 28 20 20 2a za 20 20 28 | >2951 23 24 23 24 23 24 23 24 
32489 28 20 2a zu 20 2a 20 26 | >2721 20 26 28 28 26 a7 20 20 | 32959 22 24 26 27 23 24 20 20 
y24f1 27 28 zu 2a za za ze 20 32723 2m 2a za 2a za 20 2a 28 | 32961 20 26 27 20 2a zu 20 2 
>24f39 20 208 2& 27 za za Zu 23 32724 20 20 2a za 20 za De 26 | >2963 za 28 20 2a Zu 2a za 20 
»2501 24 26 AT 23 24 23 24 23 32733 27 29 28 ZU 28 Zu 28 20 | >2971 26 27 20 2m 29 20 20 29 
2503 24.23 24 23 26 ZT 24 23 >»2741 28 26 27 29 2a 2a 2a 28 | >7979 za zu za zu 2a 20 22 20 
Y»2511 24 23 24 23 24 23 24 23 32749 za 2a 20 2a 26 27 2a 2a | >2981 20 za 26 27 20 2a 28 28 
2513 24 23 24 23 24 23 24 23 32751 2a 2a 20 28 20 20 2a 23 | >2989 zu 26 27 20 zu ze 20 20 
»2531 24 23 2& 27 24 24 28 23 32759 24 22 24 23 24 23 24 26 | >2991 28 20 20 29 20 zu 20 29 
32529 23 26 27 24 23 24 23 24 »2T7E1 27 22 24 23 24 23 24 23 | >2993 26 27 20 20 2a 28 2a 20 
32531 23 24 23 24 26 27 23 24 32783 24 26 27 23 24 23 24 23 | >29ai1 26 2a 20 20 28 20 20 20 
2533 23 24 22 24 23 24 23 24 32771 24 23 24 23 26 27 24 22 | >29239 20 20 26 27 gu ca 20 23 
32541 23 24 253 24 23 24 23 24 32779 24 23 24 22 24 24 20 23 | >29h1 24 26 27 23 24 23 24 23 
32549 223 24 26 27.23 24 20 28 32781 23 24 23 24 23 24 223 26 | ?2969 24 23 24 22 24 23 24 23 
»32551 zB 26 27 2a 2a za 28 208 32783 27 24 232 24 223 24 23 24 | >2901 26 27 24 23 24 23 24 23 
32559 208 2m 20 2a 25 27 2a 28 | >ar3ı 22 26 27 24 23 24 23 24 | 32909 24 23 24 23 24 23 24 23 
32561 2R 20 20 20 ze ze 2a Ze | 32799 22 24 23 24 26 27 23 24 | YE9al 24 23 24 23 24 24 20 22 
22569 28 20 28 zu 20 2a 20 28 32721 23 24 23 24 22 24 28 20 | 32909 22 28 27 24 23 24 23 24 
32571 20 28 26 ZT zu zu 2a 20 >2729 20 2a 20 20 za 20 20 26 | >29el 23 24 23 24 23 24 22 24 
>2579 20a 26 27 28 20 20 2a 282 >27b1 27 2a 28 28 20 ze Da 20 | >29e9 265 27 23 24 23 24 23 24 
>2581 2a 20 28 20 26 27 29 28 32769 PA 26 27 zu 20 2a za 28 | >29f1 22 24 23 24 23 24 23 24 
32589 2m 22 28 za pa 20 2a 28 32701 2a 28 2a 20 26 27 20 20 | >2983 23 24 23 24 223 24 28 208 
»2531 ze zu 20 za 20 20 208 20 327-3 28 20 za zu 20 28 28 28 | ?2301 2a 26 27 20 28 zu 28 20 
>2593 28 20 26 27 za 2a 28 23 327d1 2a 26 27 28 za 28 20 26 | >2a09 Zu Zu 28 206 20 2a 2a 20 
>325a1l 24 22 24 22 24 29 24 22 32743 27 208 20 28 2a 2a 20 29 | >Eali 26 27 20 28 20 za 28 20 
22539 24 23 24 23 24 23 24 23 32T7ei 20 26 27T 20 2a 28 ze 20 | >2219 20 29 22 28 20 28 2A 20 
3251 24 23 24 23 24 23 24 23 »27e73 28 zu 22 20 268 27 20 20 >»2arı 2a 2a 29 zu ze 22 zu 20 
Y25b9 24 22 24 23 24 22 24 22 Y27#1 29 2a 26 27 20 Ba 29 23 | 32223 28 26 27 28 Za 29 ze 20 
32501 24 23 24 23 24 24 2A 23 32749 24 26 27 22 24 23 24 22 | 32231 zu 20 29 20 Zu Zu 20 208 
22569 23 24 23 24 23 24 23 24 32501 54 232 24 22 24 23 24 23 | >2339 26 27 20 28 20 20 28 26 
»25d1 22 24 22 24 22 24 23 24 »28a9 24 23 24 23 24 23 24 23 >2241 27 ZB 28 2a za za Ra 20 
32549 23 24 22 24 23 24 23 24 »esii 24 23 24 23 24 223 24 23 32343 za 20 20 Ze 20 28 20 23 
325e1 22 24 223 24 23 24 23 24 32813 24 23 26 27 24 24 28 223 32,51 24 26 27 23 24 23 24 23 
>25e9 23 24 22 24 23 24 zu 2a 22821 23 26 27 24 23 24 23 24 2352 24 23 24 23 24 23 24 23 
3251 zu 26 27 29 20 zu 20 28 32329 223 24 23 24 23 24 23 24 | Yeasi 24 2X 24 23 24 23 24 26 
>25+9 20 20 28 28 205 za 28 z0 32831 23 24 23 24 23 24 23 24 »23a69 27 23 24 23 24 23 24 23 
Y32601 28 28 2a 2a 2a 28 Zu 29 >28393 23 24 23 24 23 24 23 24 | >»2arı 24 23 24 23 24 24 20 23 
>2509 20 26 20 20 2m 2a 2a 20 | >2841 23 24 26 27 22 24 20 28 | ?2a79 23 26 27.24 23 24 23 24 
32611 28 20 26 27 2a 2a 2a 23 | >2843 20 26 27 2a 20 20 au 20 | >2a81 23 24 23 24 23 24 23 24 
2619 24 26 27 23 24 23 24 23 >2851 za 2u zu za zu 28 20 22 »2327 23 24 28 24 23 24 23.26 
32621 24 23 24 23 24 23 24 23 >32259 za 22 20 20 ze za 2a 2a >2asi1 27 24 22 24 23 24 23 24 
32623 24 23 24 23 24 22 24 22 | 32961 28 20 20 2a 2m 20 20 20 | ?2a99 23 24 22 24 23 24 28 2m 
32631 24 23 24 23 24 23 24 23 32253 Pu 2a Ze 27 20 2a 28 28 >2arsi 2a 26 27 2e Ra 28 28 20 
2837 24 23 26 27 24 24 208 23 32871 2a 26 27 28 2m 2a za 2a >2329 28 za 2u 28 Zu Zu 20 20 
»2641 23 26 ZT 24 22 24 23 24 32879 2a 2a 20 20 2m 2a 28 28 >2s3h1 za 20 28 Zu 20 Zu au 28 
>26439 23 24 23 24 23 24 28 24 Y2231 28 2a 28 20 20 20 zu za | ?2ak? 27 zu zu 20 2a zu za 20 
22651 23 24 23 24 22 24 23 24 32839 za 2a 2a ze za 29 2a 28 >eaci 28 zu Zu 20 zu 29 za zu 
22653 23 24 23 24 23 24 23 24 2931 20 2a 28 27 2a 20 zu 23 | ?Eas9 20 26 27 zu 20 20 20 26 
>2&61 23 834 ZU 27 23 24 20 20 32833 24 24 2R 24 23 24 22 >aadi 26 27 Za 20 2a 20 Zu ER 
>2653 28 26 27 zu Ze za 28 20 )2931 24 : 

»2671 2a 2u 29 20 28 zu 20 2a 32239 24 
26797 PR 29 2a 2a 2a za Za za 32801 24 


14 


3 
a 


24 22 24 22 24 ?3 >22d9 zu 2R 22 zu 2A 29 Zu 26 
24 22 24 22 24 23 >Zaei 27 za zu za za 2a zu 20 
24 23 24 22 24 323 >2ae3 20 2a 2& a7 zu Zu 20 23 
>2681 ze za 20 28 zu zu 20 Zu YJ2Rh9 24 2A 22 24 24 au 23 | ?rati 24 23 84 23 24 25 24 23 
>2689 28 28 26 27 Zu 2 20 Z6 J28c1 2% 22 24 23 24 22 24 >2379 26 27 24 EI 24 23 24 23 
2891 20 26 27 28 2a 28 202 26 I28093 23 24 23 24 22 24 23 24 >akpı 24 23 24 23 24 23 24 23 
>2699 27 20 za za zu 2a 28 >83 32841 22 24 22 24 23 24 22 24 >zk23 24 22 24 23 24 23 24 223 
>2621 2a 20 2u 20 2a za 20 20 | 32849 23 24 22 24 23 24 23 24 >zkil 24 23 26 27 24 24 Zu 22 
32639 20 20 2a 20 26 27 20 20 | 328ei 23 24 23 24 22 24 2a ze | ?2617 23 24 23 24 23 24 23 24 
Yz6k1 28 28 26 ZT 28 20 20 23 | >E8e3 ZU 26 77 zu 28 28 2a 20 >ak2ı 26 27 23 24 23 24 23 24 
32662 24 23 24 23 24 23 24 2& J2Et1 28 2a za 2a 20 Zu 28 28 223 22 24 23 24 22 24 23 24% 
Y226ci1 27 23 24 23 24 23 24 23 32849 26 27 20 >B 20 2a 28 28 >Eb31 23 24 23 24 23 24 23 24 
32603 24 23 24 23 24 22 24 23 | 32901 zu 2a 20 28 20 ze 20 2a | ?2699 23 24 26 27 23 24 20 20 
Y25dı1 24 23 24 23 28 22T 24 23 »2923 2a 20 26 27 za 20 2a 23 >2k41 20 za Zu 20 20 2a 20 25 
32649 24 23 24 22 24 24 20 22 | 32911 24 26 27 23 24 23 24 23 | ?>2b49 26 87 28 20 20 20 za za 
>»26ei 23 24 22 24 23 24 22 26 | 32919 24 23 24 23 24 23 24 23 | ?@k5i1 za 2a 2a Zu 20 2a 20 20 
Y26e9 27T 24 23 24 23 24 23 24 32921 26 27 24 23 24 P3 24 23 >2659- 28 2a 208 20 2a zu 2a 20 
Y3zsf1 23 24 23 24 23 24 23 24 32329 24 23 24 22 24 23 24 23 »eksıl EU 28 Z& 27 208 20 2a 2 
2ä6t9 23 24 22 24 26 27 22 24 | 32931 24 23 26 27 24 24 28 23 >2ka9 2a 2a zu zu 2a za 2a 2 


DIN MWMR 
de Eu hl 


Compute mib Compute mit — Sonderheft — 3/86 


Wir bieten: riesige Auswahl, ständig Top-Neuheiten, Zubehör, Service, BLITZ-Nachnahme (Versandkosten Inland: 5 DM, ab 100 DM frei 
Haus) und jeden Monat neue Softwarepreisknüller. Bei uns am Telefon: Die Spiel-Profis GABI, MARK, HEIKE, PETRA, MICHAEL. 


ci6 GOLF... 9%  RIG ATTACK 
3D STAR TREK . ; GRAPHIC DESIGNER , ROBIN TO THE RESCUE 
: GREATEST HITS , ROBO KNIGHT 
GULLWING FALCON ROCKMAN 
AIRWOLF GUN SLINGER j ROLLER KONG 
ALIEN ATTACK SHARKY 
ATLANTIS , ; SKYHAWK 
AUTOBAHN .....20200222ncenenn: HUSTLER SLIPPERY SID : 
BABY BERKS 22222222 0202222... 9% INWASION 2000 AD SOLO 
BANDITS ATZERO ............... JETBRIX SPACE FREAKS 
BIG MAG .......22222eeennen- 9,3 ; SPACE PILOT 
BMX RAGERS SPECTIPEDE 
BOMB JACK , , SQUIRM 
BONGO ; KUNG FU KID , STAR COMMANDER 
i LAWN TENNIS ; SUICIDE RUN 
CATACOMBS ; LEGIONAIRE ; SWORD OF DESTINY 
CAVE FIGHTER LUNAR DOCKING 
CLASSICS MANIC MINER ; THAI BOXING 
CLASSICS Il h METEORITE THE WAY OF EXPLODING FIST 
COMMANDO MINIPEDE THE WIZARD AND THE PRINC 
DALEY THOMPS. STAR EVENTS .... MISSION MARS TORPEDO RUN 
DATEI MONKEY MAGIC TURBO TAPE 
DEATH RACE 16 ; MOUNT VESUVIUS J TUTH FRUTTE .....2222202222220: 0% 9.95 
DEFENCE 16 ; MR. PUNIVERSE 
MYRIADE VEGAS JACKPOT 
FAVOURITE FOUR N OLYMPIAD f VOKABEL 
FOOTBALL MANAGER PAINT BOX WACKY PAINTER 
FORMULA ONE SIMULATOR .........$, PLUS PAKET WINTER OLYMPIADE 
FRANK BRUNOS BOXING WORLD CUP 
GAMES PACK I WORLD CUP CARNIVAL 
GAMES PACK Il REACH FOR THE SKY 5 , WORLD SERIES BASEBALL 
GNASHER RETURN OF ROCKMAN 


UNBEDINGT KOMPLETTE PREISLISTE ANFORDERN 


TEEN 


SOFTWARE-HAUS KÖLN: SOFTWARE-HAUS D’DORF: 
Berrenrather Str: 159 “Humboldtstr. 84 
5000 Köln 41 j 4000 Düsseldorf 1 
Telefon 02 21/41 66 34 i Telefon: 02 11/6 80 14 03 
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Programme 


?>2k71. 26 27 20 20 2a 26 Ze 20 >2da? 26 27 28 ze 29 2a za 2a >2fel 26 27 223 24 23 24 22 24 
>2b79 za ze zu 28 Zu zu >a za >2akil 29 28 20 2a za za 2a 20 >32fe3 23 24 DE 27 22 24 za 28 
>2k81 28 2a 22 20 2a za Da 20 >2d69 ZU FRA 20 2a Zu 2a 2a 20 >zff1 Zu 28 28 20 za za 28 > 
>2b89 2a 20 26 27 zu 2a za 23 Yadcei 28 28 ZT 2a 2a 28 za 28 JEtf? 20 20 26 27 za 2a 2a pa 
>2en91 24 23 24 23 24 23 24 22 >2dc9 28 28 20 2a 2a 28 28 28 >3uaR1 zu 2a 28 Zu za 2a 2a 29 
>2699 24 23 24 23 24 23 24 223 >2ddi 26 27 20 28 28 28 28 20 >3229 25 27 2 2a za 2a 2a 28 
>zkail 24 23 24 23 24 23 24 23 >2dd3 ZUR 2 29 Zu Za Zu Zu 20 »3211 zu 28 26 27 zu 2a zu 2a 
>2ka9 24 23 24 23 24 22 24 22 >zdeil 28 za Z6 27 2a 2a pi 223 >3019 2a 26 27 ma za 2a ze 2a 
>2bki 24 23 24 23 24 24 za 2% >2de3 24 26 27 23 24 23 24 23 >2021 2Q 28 25 ZT za pa zu 20 
>2kb3 23 24 23 24 22 24 22 24 >2dfi 24 23 24 23 24 23 24 22 238239 za 26 27 2a za 20 za 2a 
»2kci 23 24 23 24 23 24 22 24 >2df? 24 23 24 23 24 23 24 23 >23031 25 27 28 2a zu 2a za 2a 
>2bc9 23 24 22 24 23 24 23 24 >Repi 24 23 24 223 24 23 24 23 23039 2a 20 26 27 za 2a 20 23 
>2kail 23 24 23 24 23 24 23 24 >2eR9 24 23 25 27T 24 24 2 23 >2@041 24 26 27 23 24 23 24 23 
>2kd3 23 24 ZI 24 23 24 28 20 >zeilil 23 28 Er 24 22 24 22 24 >5n43 24 23 24 22 24 22 24 23 
>2bei 2a 25 27 28 >a pa za za >3zei? 23 24 23 24 23 24 23 24 >»2au51 24 268 27 23 24 23 24 23 
>2hbe9 29 22 ZB PA 2a 2a 2B pa >Ze2l1 23 24 23 24 23 z4 24 33053 24 E23 24 23 24 23 24 23 
>2hbfi 25 27 ZB 28 pa 2a za za >Re23 23 24 22 24 23 24 24 >30a81 24 23 24 23 24 24 28 23 
Y2kf7 20 29 zu 2E Zu Zu za 20 YZe3il 22 24 26 27 23 24 28 330659 23 26 27 24 22 24 22 24 
>2cei1 29 22 26 ZT 28 28 20 23 >Ze3g zu 2& 27T 2a za za za 209 >3m71 23 24 23 24 23 24 22 24 
J2c07 24 BA ET ar 24 23 24 23 | Y2e4di Zu za za za za za Da Ba | >73 22 26 27 24 22 24 22 24 
>2c11l 24 23 24 23 84 23 24 23 | Yle49 20 20 20 28 za za zu pa | >3081 23 24 22 24 23 24 22 24 
& 


Ü 


PR pa px 


[CE VE 


>2c13 26 27 24 23 24 23 24 23 »resi >a 2m; zu zu 2a >28 >? >ans9 22 24 223 24 23 24 28 2 
>2c21 24 223 24 23 24 23 24 23 >»2e53 28 za 28 27 2A Pa 20 20 23091 29 26 27 ZB 2a 28 pa 28 
2029 24 23 26 27 24 24 28 22 Y»2e61 za 2& 27 za 2A ze >a 20 33099 28 za 2a Zu Da 28 za 28 
>2c31 22 28 27 24 23 24 22 24 >2e63 >28 2a 28 26 2a zu ZB 28 >»3aa1 Za Z& 27 20 Ze 260 28 29 
32033 23 24 23 24 23 24 23 24 >2er7i 28 za 2a 2e 2u ze 2a 2a 23037 20 289 2m zu 22 zu 2a 20 
22041 26 27 23 24 23 24 23 24 »2er73 za 2a zu 20 28 2a 2a a0 >30k1 za Zu ZU Za za 2a zu 2a 
>2c43 23 24 23 24 2232 24 23 24 zesl 20 20 >28 ZT Pa 20 2a >22 >3067 2u 26 27 28 2a 2a 2a >22 
>2c51 23 24 26 27 23 24 20 28 >2e39 24 223 24 23 24 23 24 22 >3ac1 2B 20 28 28 20 28 2a 28 
22059 208 26 27 29 20 22 20 28 >2e3l 24 223 24 23 24 23 24 23 23409 ZB 26 27 20 29 20 2a 28 
>2cs1 za za za 2a Ze 2a 2a 28 32299 24 23 24 22 >24 23 24 223 >30di1 ZB 20 2a 28 Za 2a za 28 
>2c69 Fe 27 2a 28 za 2a 20 28 szeal 24 23 24 23 24 22 24 23 >2308d9 zu 28 26 27 2a 2a za 23 
>2c71 28 2a 2a 20 208 Za za 208 >»2ea3 24 23 24 2X 24 24 2a >23 >3Gde1l 24 26 27 23 24 23 24 23 
>2c79 2a 2u 25 27 2a Da za >2aki 22 24 23 24 23 24 23 24 >3Be9 24 22 24 23 24 22 24 23 
Y2c81 20 26 27 20 2a 2a Zu 20 | Y32eb3 22 24 23 24 23 24 23 24 | >aGH1 24 23 24 22 24 23 24 23 | 
>2c83 20 20 2a 20 20 2a 20 20 >2eci 23 24 33 2A 2a 283 2R 24 »23nf9 24 23 24 ER 24 22 24 23 i 
>2091 26 27 20 28 zu 2a 28 26 >2Zec9 23 24 22 24 23 24 2X 24 >31091 24 22 26 27 

>+2c99 2a 2a Zu Z0 26 20 28 2a >2edal 23 24 22 24 22 24 2a 28 22193 23 Z& 27 24 22 24 23 24 
>zcal 20 za 25 27 20 2a 2a 23 | Yaed9 zu 26 27 za 2a za zu au | >alll 23 24 28 24 23 24 23 24 
>»2ca9 24 22 24 23 24 23 24 23 >Zeei1 za 22 em pa za 2a za pa 23113 23 24 23 24 23 24 22 24 
Y2ckhil 24 23 24 23 24 22 24 22 >Zee3 za za 20 20 zZ 2a Da 28 >3121 23 24 23 24 23 24 223 24 
>2chI 26 27 24 23 24 23 24 23 | Yzefl 20 2a za 205 zu zu 26 29 | ?3123 23 24 26 27 23 24 29 26 
Yeccl 24 23 24 23 24 23 24 22 | YEet9 20 Du 25 27T 20 2a zu 23 | >ai3l Ze 26 27 20 2a 20 2a 20 
>2:09 24 23 26 27 24 24 28 22 Datfa1l 24 26 27 23 24 23 24 23 >31233 za 2m za Zu 2a 20 pa 20 
»2cdi1 23 24 223 24 22 24 z2 24 >2f983 24 23 24 23 24 22 24 223 >3141 20 20 Zu 28 Da 2a 2a 28 
>20d9 23 24 23 24 23 24 22 24 | yefll 24 22 24 23 24 22 24 23 | >3149 20 20 20 20 20 20 20 20 
3zcel 26 27 23 24 23 24 23 24 | D2F19 24 23 24 23 24 23 24 23 | >3151 29 20 26 27 20 20 20 20 
>20e9 23 24 23 24 23 24 23 24 | Yaefzl 24 28 26 27 24 24 20 22 | >3159 20 26 27 ZO 20 20 20 20 
220f1 23 24 26 27 22 24 zu 20 | 32429 22 26 27 24 23 24 23 24 | >3i61 20 zu za za za 20 28 pa 
>2cf9 28 za 20 28 zu 28 2a 20 | YJar3ı 23 24 22 24 22 24 23 24 >3159 2u 29 za 20 28 2a zu 20 
>2dei 2a 20 zu 28 20 Pa ZB z8 »2f33 23 24 23 24 23 24 23 24 >3171 20 ze 2a 20 28 2a 20 z8 
>2dR29 26 27 20 20 zu 20 28 23 | 3Ef41 23 24 23 24 23 24 23 24 >2173 20 2A 26 27 20 Zu 26 23 
22d11 2a 20 28 28 za Zu 2a 2m | 32f43 23 24 26 27 23 24 2a 28 >3181 24 23 24 23 24 23 24 23 
:?2d17 20 za 26 27 Zu Ze za pa zetfsi zu 25 27 20 20 za 2a Da >31893 24 22 24 23 24 23 24 2% 
>2d2i 28 26 27 20 za 2a za >08 252 2a Da 29 28 28 2a pa 20 >»23131 24 23 24 23 24 23 24 23 
>2d29 .28 20 2a za 2a ze za 28 >2tE1 29 Za 2a 2a zu 28 za 20 >23199 24 23 24 23 24 223 24 23 
2431 26 27 za 20 28 ZB za 20 >2f69 29 za 2a za 28 28 pa pa | >3iail 24 23 24 23 24 24 20 23 
>2d39 2a za 20 28 Ze za 2a >a >2fr1 zu 20 26 27 ZA Da za 20 >231a3 23 24 23 24 23 24 23 24 
>2d41 28 za 25 27 20 za 2a >23 2277 ZU 26 ET 2a za za za 2a >21k1 23 24 23 24 23 24 23 24 
22449 24 26 27 23 24 23 24 223 >ztS1 Zu 20 25 27 za za 28 >22 >2163 23 24 23 24 223 24 23 34 
>22d51 24 23 24 23 24 23 24 23 >2f33 Zu ze 2a 29 2a za za 2 >2ic1 23 24 23 24 23 24 23 24 
22459 Z& 27 24 223 24 223 24 22 IE2f9i Z6 ZT za 2a Da 2a za pa >31c9 23 24 23 24 23 24 za 28 
22d61 24 23 24 23 24 22 24 23 22233 ZUR ZU 26 27 20 28 za 22 >31d1 29 26 Pr 2A 28 208 20 za 
>2d69 24 23 24 23 24 24 28 22 »2fal 24 23 24 23 24 23 24 22 >31d9 208 Za zu Zu 2a zu 2a 2 


ud 
Aa 
D 


>adr7i1 23 26 27 24 23 24 22 24 >2f29 24 22 26 27 24 223 24 23 >21e1l 20 20 22 28 29 25 27 28 
>32d79 23 24 223 24 23 24 23 24 >Erbil 24 23 24 23 24 23 24 23 I31e7 za 2a 28 zu za Zu 2a 20 
>2d8i 26 27 23 24 23 24 22 24 >29 25 27 24 22 24 23 24 23 »3i1r1 28 28 26 27 29 Zu 29 23 
>2489 23 24 23 24 23 24 223 24 3efel 24 23 26 27 24 24 Du 23 >21f9 24 26 27 23 24 23 24 23 
32491 23 24 23 24 22 24 zu Zu >29 23 &4 23 24 23 24 23 24 >32081 24 23 24 23 24 23 24 23 
>2d93 ZU 26 27 2a za za Zu ze I2ful 23 24 26 27 23 24 223 24 >32a3 24 232 24 23 24 26 27 23 
>2dal 28 Zu 28 za 28 2u 23 28 >2f49 23 24 22 24 22 24 223 24 >»3211 24 23 24 23 24 23 24 23 
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programme 


>3219 24 23 25 27 24 24 28 23 | 33451 2a 28 27 za za za za za | 336894 20 20 2a 20 25 27 20 28 
>3221 23 26 27.24 23 24 23 24 | 33459 20 Zu 2a 20 2a za 25 er | 33691 zu za 20 zu 2a 20 20 26 
>3229 23 24 23 24 23 24 23 24 | 2461 zu 28 2a 2a 2a za pa > 22693 ZT Zu Zu 20 29 Zu 22 2a 
»3231 23 24 23 24 22 26 27 24 | 33469 Zu 2a za 20 zu Ra 2m zu | >bal 20 28 26 27 2A Zum Da 20 
23237 23 24 EI 24 23 24 23 24 | 32471 zu Da 268 27 20 Ze za 23 | ?26a9 20 26 27 20 20 28 209 20 
323241 23 24 26 27 23 24 ZO 20 | 32479 24 22 24 23 24 22 24 23 | >3SR1 ZU 20 20 za 26 27 2a 20 
23249 2R 26 27 24 29 28 2a 20 | Y24B1 24 23 24 23 24 23 24 23 | ?3663 Zu za za zu 20 2a 20 86 
>3251 28 20 2a 20 28 2a zu 20 | 32439 24 23 24 23 24 a2 24 23 | >Ebcl 27 zu za 2a zu 20 za za 
33259 2B 2a zu 2a zu 258 27 20 | 33491 24 22 24 23 24 28 24 23 | MEI ER am Eu 27 20 28 ad 23 
>23261 20 20 20 24 28 24 20 20 | 33499 24 23 24 23 24 24 za 23 | 23641 24 26 EV 23 24 2X 24 23 
>2269 2a 29 26 27 2a 20 zu 20 | Y3481 23 24 23 24 23 23 24 | >36d9 24 23 24 23 24 223 24 28 


mm 
ab 


z 
2 
23 24 23 24 2 
2 


>2271 20 26 27 20 za zu 20 20 | 33489 23 24 23 24 22 24 22 24 | >B6el 24 2 ae 
>23273 zu ze 2 20 Zu 27 za 28 »34h1 22 24 22 24 23 24 22 24 >»3ne9 24 23 24 23 24 ZI 24 23 
DI3zSi1 2a 22 Zu 2a zu Zu 27 28 >34b93 22 24 23 24 22 24 22 24 >»368t1 24 23 28 ZT 24 24 28 23 
73239 2a 2a zu 2a Zu 2a 2a 2a >34c1 23 24 23 24 22 24 za za >369I ZI IR ET EI ER E24 23 24 
3271 20 Zu 26 27 zu 2a 2a 23 340.9 20 25 27 ZU Zu 2u 2a 2a >2aTa1 23 24 23 24 23 24 22 24 
3232933 24 2a ZU 23 24 23 24 23 >24d1 Zu 2a 20 29 Zu Ba 28 20 >a7R3 23 24 ER 24 2X 24 23 24 
>32al 24 23 24 23 25 27 24 223 22449 28 20 2a 28 ze za Zu Zu 33711 23 24 23 24 23 24 23 24 
23239 24 223 24 23 24 23 24 23 >34el 20 20 28 z8 2a Zu 28 20 >»3r19 223 24 25 27 23 24 29 28 
>32k1 24 23 24 23 24 223 24 23 >34e3 2a 29 26 27 Zu Ze 20 23 »23721 28 26 27 zZ2 20 Ze ZB 20 
>232b9 24 23 24 23 24 24 20 23 241 24 26 ZT RI 2A 23 24 23 3729 2a 29 Da 2a za za zu pa 

2a zu 208 20 28 


»23201 23 26 27 24 23 24 23 24 | 33459 24 23 24 23 24 23 24 223 | 33731 Z0 29 za 

23203 23 24 23 24 26 27 23 24 >3501 24 23 24 23 23 24 23 24 22372379 2a zu Zu 28 2a 20 Zu 29 
3241 23 24 23 24 22 24 23 24 >3309 24 23 24 23 24 22 24 23 >2741 2a 28 25 ZT 2a zu z8 28 
33249 EI 24 23 24 23 24 22 24 | 3511 24 83 26 27 24 24 20 23 >3743 2R 2E 27 za zu 2a ze 28 
>22ei 23 24 23 24 23 24 za 20 >3519 23 26 27 24 23 24 23 24 »3751 28 20 2a 2a 2a 22 2a 28 
>32e9 ZB 2& 27 Zu 20 208 2a 20 | 33521 23 24 22 24 23 24 22 24 | 353753 55 2a za 2a Da za 2R 2a 
Y22fi ZU 28 208 Du 28 27 20 26 323523 23 24 23 24 22 24 223 24 Y3751 zB 2 2a 2a za za >B DR 
323 Ze zu 20 za za 20 za 28 | 33531 23 24 22 24 23 24 23 24 >37839 20 20 2a 27 2a 20 28 22 
>3a2a1 2a Zu 2a 20 28 2a 2a 28 >3539 23 24 26 27 23 24 za 2uQ 3ar71 24 22 24 23 24 22 24 22 
33399 zu 28 za au Zu zu 2a 28 >»3541 20 26 27 20 208 za za 2a 22772 24 22 24 23 24 22 24 22 
3311 2 25 27 zu 20 28 29 208 23549 ZA 2R.2a 20 zu 2a zu 209 y3a721 24 22 24 23 24 223 24 23 
>23319 29 28 20 29 26 27 2a 2a | 33551 2a Zu 20 20 208 20 za 28 327393 24 22 24 22 24 22 24 23 
>3321 zu za 20 2a 2a 20 29 26 | 23559 28 20 20 Zu 20 20 za 2a 337391 24 22 24 22 24 24 2a >23 
33323 27 2n 20 209 20 20 20 20 | 33561 29 28 26 27 Ra 2a za pa 33793 23 24 22 24 22 24 22 24 
3331 2a 2a 25 27 28 22 20 23 >3567 28 26 27 20 283 20 2a 209 >»a731 23 24 22 24 23 24 293 24 
23333 24 23 24 23 24 23 24 23 | 33571 20 za 20 20 20 zu 28 20 | 337989 22 24 22 24 23 24 23 24 
23341 24 23 24 23 24 23 24 23 | 33579 28 20 26 27 Z8 20 28 20 | yarb1 23 24 23 24 23 24 23 24 
33349 24 23 24 23 24 23 24 26 | 33581 Zu 20 20 2a 20 2m 20 20 | y9rE9 23 24 223 24 22 24 28 20 
333541 27 23 24 22 24 23 24 23 23589 2a 24 26 27 2a 2a 20 23 >37ci1 28 2a 27 20 26 28 2a >08 
23359 24 23 26 27 24 24 28 23 | 33591 24 26 27 23 24 23 24 23 | 33769 2a 2a 20 20 20 2a 20 2a 
23361 23 24 23 24 23 24 23 24 223599 24 22 24 23 24 23 24 23 | 33741 2e 2a 20 28 28 2a 206 20 
23369 23 24 23 24 22 24 23 24 | 335a1 24 23 26 27 24 23 24 23 | 33799 20 20 28 28 28 20 20 28 
322741 22 24 23 24 22 24 23 26 | 33529 24 23 24 23 24 23 24 23 | y3Tei 29 28 26 27 2a 2a 28 22 
23379 27 24 23 24 23 24 22 24 >35b1 24 23 24 23 24 24 20 22 >»37e3 24 28 27 23 24 28 24 23 
>32381 223 24 25 27 23 24 20 28 >2569 23 26 27 24 22 24 23 24 Y3artı 24 2232 24 23 24 22 24 >22 
333399 za 29 22 za za 28 28 20 33521 23 24 23 24 23 24 23 24 237#9 24 22 2A 223 24 22 24 24 
>»3371 2a zu 29 zu za za 20 209 >3509 23 24 2& 27 23 24 23 24 3281 24 23 24 23 24 23 24 73 
>3399 2a 28 ZU 22 20 2a Za 26 23501 23 24 23 24 22 24 23 24 >3209 24 23 2a 27 24 24 20 23 
>3331 27 zu 20 20 28 2a zu 2a 235d3 23 24 23 24 22 24 28 20 22811 23 26 27 24 23 24 23 24 
>23323 2a 24 2& 27 zZ zu zu 28 »35el 29 26 27 20 Za 2a 20 28 >»39319 23 24 23 24 23 24 23 24 
>33k1 20 26 27 zB za za 20 20 >35eI9 2a 2a Eu Zu Zu 2a 20 20 2821 22 24 23 24 223 24 22 24 
>33b3 ZU 20 20 2a 2a 20 26 27 | 33581 28 2a 26 27 za 20 20 20 | 32929 23 24 23 24 23 24 23 24 
>23c1 20 28 20 28 2a 20 za 26 | 3359 20 2a 29 28 zu 20 28 20 | 33831 22 24 26 a7 22 24 za 28 
33309 27 28 2a 2m 2a ZB 2a 20 | Ya3sR1 zu 20 29 2a 2a 2a 2R 20 | 339393 28 26 OT 2a 2a 2u 2a >20 
>33d1 20 20 26 27 20 Zu 20 23 | 33609 20 26 27 20 20 20 28 28 | yasaı 20 2a 28 20 2a 2a 20 28 
3329 24 25 27 23 24 23 24 23 | >S6ll 20 2a za 2a 26 27 20 20 | 399849 2m za 2a 2a 28 2a 20 28 
>23el 24 22 24 23 24 23 26 27 | 33619 28 20 26 27 2m 20 DR 2& | 33851 2a 20 28 28 20 28 28 28 
Y33e7 24 23 24 23 24 23 24 23 | >3621 27 20 20 2a 28 2a 28 20 | 33853 20 29 26 27 2a za 2a 28 
>33f1 24 23 24 22 24 23 24 23 | 32629 20 20 26 27 2a 2a 20 22 | Y33a61 28 25 27 28 2a 22 2a 28 
23249 24 23 26 27 24 24 20 23 | YJ3aR3l 24 23 24 23 24 23 24 23 >2369 22 2a 28 ZB 29 28 20 29 
33401 23 TE ET 24 22 24 23 24 >23633 24 22 24 23 25 27 24 23 >»2371 2a 28 20 26 20 28 28 26 
223483 23 24 22 24 23 23 26 27 3641 24 ZI 24 23 24 23 24 26 >:273 27 zZ 28 28 za 29 za 28 
23411 22 24 23 24 23 24 23 24 3643 27 23 24 23 24 22 24 23 >3281 za 203 26 27 za 2a pa 23 
32419 23 24 23 24 223 24 23 24 | 33551 24 23 28 DT 24 24 20 23 >3339 24 25 27 23 24 22 24 23 


2421 23 24 26 27 23 24 Da 20 223859 23 24 23 24 22 24 22 24 333391 24 22 24 22 24 23 24 22 
23429 22 25 27 za za za 28 28 >23651 23 24 23 24 D& ZI 22 24 | 32999 24 22 24 23 24 24 24 26 
>3431 ZU zu Zu zu 2a zu Da a7 | >IE63 ER 24 23 24 23 24 22 26 | 32831 27 22 24 23 24 23 24 22 
33439 28 zu zu 2a za zu 2a zu | >31 ZI 24 23 24 23 24 223 24 | 32829*-24 23 24 23 24 24 pe 23 
223441 23 zu 20 20 ad 25 2a zu | 39679 23 24 26 27 22 24 20 20 | »aoKl 23 26 27 24 23 24 22 24 
33443 24 20 26 27 20 2a zu 28 | >3881 22 20 20 zu za za 298 Da | >2069 22 24 22 24 23 24 22 24 
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programme 


>3Bot 
>28:9 
23801 
>33d9 


>38ei 


>38e9 
>38f1 
>38f93 
>3701 
33909 
s2911 
>2319 
>3321 
>3923 
>393141 
>2933 
33941 
2392493 
>23951 
>23959 
>2961 
23969 
33971 
23979 
>3981 
33983 
>39941 
>239393 
>39a31 
>39393 
>3?61 
>3969 


3391 2 


2393 
>39d1 
>239ı3 
>39e1l 
>32e9 
>33f4 
299 
>3aR1 
»2anRd 
3331414 
>3313 
>3221 
333293 


24 23 


24 23 


z24 23 
24 23 
23 2& 


23 24; 


23 24 
23 24 
23 24 


ad 26 
ea za 2 
28.28 


23 
23 
23 
27 
28 
28 
ea 
20 
27 
28 
28 
Pi 
25 
24 
24 
24 
24 
26 
23 
e2 
23 
23 
25 


24 23 24 22 26 >3331 
24 223 24 23 24 23333 
24 23 24 zu 208 >3341 
2a 20 209 2a 28 33243 
ea 2a za 20 28 2383514 
eu Za 2a 28 26 23353 
zB 2a 28 20 29 3251 
aa 2a za 28 28 2232693 
26 25 28 28 28 32271 
2a 26 27 28 2a 232793 
ea 2a zu 2a 26 3231 
en zu za za 28 3233589 
27 29 2a 2a 23 232931 
23 24 23 24 22 ?23333 
23 26 27 24 23 >2a3al 
83 24 23 24 23 2232293 
23 24 22 24 23 >2abi 
ar 24 24 2a 23 ?23h9 


24 23 24 223 24 >3aci1 2 


24 26 27 23 24 >3ac? 
24 23 24 23 24 >32d1 
24 23 24 23 24 332.043 
27 22 24 20 20 >3seil 
2a 208 28 za 28 >2ac3 
en 26 27 za 20 >2a#f1 
2u 28 2a 2a 20 >32f9 
2 zu zu za 28 >3601 
87 za za 2e 208 33603 
za zu za za 20 >3b611 
2a 26 27 2a De >36172 
ea 29 zu 2a 28 >3k21 
20 22 Zu 20 28 >3h2F 
ey za zu zu 23 >23k31 
EI 24 23 24 23 >3637 
23 24 23 24 23 >3k41 


e3 24 23 24 23 >3643 


23 84 22 24 223 >3651 
ET 24 24 20 23 23453 
24 23 24 23 24 >366ö1 


24 23 24 23 24 >3669 
24 23 24 E23 24 >3k71 
e4 22 29 23 24 >29 
e7 22 24 Au 28 >3E.S4 
ea Zu 2a zu 20 33633 
2a 28 Zu 28 za >2631 
zu za 20 za 2a >3h397 


2a: 


za 22 


2 


29: 


22 


2a 2 


3 


24 
24 


24 
24 
23 
23 
&3 
22 
rohe 


iR 
ed 
Se 
Fa 
223 
[2] 
IE] 
Ja 
09 


c3 
21 
da 
an 
85 
ad 
35 
kl 
39 
[12 
41 
13 
13 
3e 
a2 
kuz 
za 


2u 
26 
er 
23 
2a 
28 
2& 
24 
24 
24 


=4 
23 


e3 


DD u 


daR 
3b 
3 
a3 
28 
28 
23 
Kid 
kl 
k& 
[e 1%) 
er 
3.3 


zu 20 2 
er 282 
ze za 20 


za zu zu; 


20 20 28 


29 2a za 2 


ar 2a 20 


23 84 23: 


e3 24 23 


232 24 23 


23 24 23 


24 23 24 


24 223 24 


ic 20 


2a 33 
ic 28 
ca 1c 


Sa 20 8d 


s1ı 22 08 
aa 23 5a 
ko 24 93 
za 02 85 
22 c9 55 
ab ae 41 
dc 40 29 
a2 ka 08 
13 23 28 


sa a2 


a tD 22 


32 183 
23 91 
ad 3f 
Er’ 36 
A2 35 


ad 29 


85 d3 


S ad 2c 


ka 03 
2B a3 
1 03 
a2 08 
ca 2a 
23 20 
ka 04 
53 e8 
2b 26 
2 85 
1 a2 


>3bal 
>3kaF 
>3kcbi 
>3hb3 
>Ikci 
>39 
>3bdi 


23647 


>3kei 
>23 
>3cf1 
>36f7 
>23cei 
233289 
>3c11 
>3019 
33024 
323023 
>3:34 
33039 
>3041 
>3042 
>3c541 
>23053 
>IcH1 
323089 
33271 
>3:73 
?3081 
>3:37 
>3C31 
>3093 
>3cal 
>30293 
>Ieni1 
>2663 
>acmi 
>33 
>3cd1 
>33 
>2cel 
>23ce3 
>3c#1 
>3c#2 
I2oB4 
>24299 


8 
aa 
se 


a3 


dk 
eu 


Sa 
93 


eB 


b3 
33 
23 
3e 
eö 
af 
11 
23 
Ei 
ZA 
Ey 
fa 
2a 
28 
Te 
=d 
14 
1a 
4 


3# SA 92 2: 


Sc a9 41 Du 


3f 48 41 ea 
E55 29 3 Sd 
fr za ad 18 
ff Sa 23 3e 
3f Bd 93 16 
i5 22 41 So 
2d 1f De Sd 
Sd if E& 84 
ir zu f2 ib 
35 le 29 2d 
25 cd a3 29 
ik 29 14 234 
iS 209 GG 1a 
sa dr za af 
28 8 1a 40 
ga Ga ma Ga 


oa 
4R 
34 
Sg 
30 
85 
za 


eu 


e3 


40 


C-16 * CPC * C-64 x MSX * ATARI * VC-20 * C-128 x SOFTWARE %* JOYSTICKS * C-16 


ICH GLAUBE, ICH WERDE BLOND! 
SOFTWARE EN MASSE BEI LINDENSCHMIDT!!! 


X OUOXFO9O-Aı0 X DMODZEWUWTPT * 


C-64 * MSX * C-128 x ATARI * VC-20 * DISKETTEN * JOYSTICKS * FARBBÄNDER %* SO 


VIE AR-KUNG FU (TOP-GRAFIK) 
STARSHIP ANDROMEDA 

TAU CETI (ROBOTERREVOLTE) 
HANSE (WIRTSCHAFTSSIM.) 
BOMBJACK (SUPERARCADE) 
INTERNATIONAL KARATE 


C-64/C-128 
CASS. DISK 
DM 37,95 DM 47,95 
DM 37,95 DM 47,95 
DM 37,95 DM 58,95 
DM 37,95 DM 57,95 
DM 23,75 DM 38,95 


CPC 


CASS. DISK (3”) 
DM 37,95 BER 


DM 33,95 DM 47,95 
DM 44,75 DM 67,95 
DM 37,985 DM 57,95 


C-16 SUPERSPIELE AUF CASSETTE 


DM 9,95 GOLF 
DM 26,95 AUTOBAHN 
DM 29,95 SUPER HITS 


EINFACH BESTELLEN! LIEFERUNG ERFOLGT FREI HAUS! KEINE MINDESTBESTELLMENGEN. KEINE ZUSÄTZLICHEN PORTOKOSTEN. 
KEINE NACHNAHMEGEBÜHR! FORDERT UNSERE KOSTENLOSEN INFOS AN (COMPUTERTYP ANGEBEN). 

UMFANGREICHEN KATALOG GEGEN DM 2,-- SCHUTZGEBÜHR. 

VERSANDHANDEL A. LINDENSCHMIDT, SCHULSTR. 14, POSTFACH 1328, 4972 LÖHNE 2, TELEFON 057 32-72849 

9.60 BIS 11.30 UHR UND 12.30 bis 17.00 UHR 


STREET OLYMPICS 
FAVOURITE FOUR 
FRANK BRUNO’S BOXING 


DM 9,95 


DM 9,95 


DM 27,95 


c 
K 
* 
-E 
R 
A 
w 
FT 


c 
A 
S 
S 
E 
T 
T 
E 
N 
* 
J 
oO 
Y 
S 
T 


SG 


kleinanzeigen 





* Kleinanzeigen * Kleinanzeigen * Kleinanzeigen * 





Biete Hardware 


Commodore*C-16/116*C-16/116** 
Speichererweiterung 64 KByte Bausatz mit 
les benötigten Teilen * Schalter für 
16KByte - 64Kbyte umzuschalten und aus- 
führlicher Bauanleitung für nur 49,50 DM 
(incl. Mwst. Porto u. Verpackung) per 
Nachnahme. Frank Schmitz, Kurzer Weg 
1, 5206 Neunkirchen 2, Tel.: 02247/8113 
ab 18 Uhr 





Berlin, Berlin 

W.AW.-Elektronik, Tegelerstr.2, 1989 
Berlin 28, Tel.:930/4843331, autonisierter 
Commodore-Vertragshändler bieter: 

Für C16/116 64K-Erweiterung m. Einbau 
69,DM, C-64 neues Design incl. GEOS 
538,-, 128D 1698,-DM, Commodore Amiga 
36%5,DM und Monitore, Floppys, 
Drucker, Zubehör 





—— C-16 und C-116 —— 

64KB Speichererweiterung mit Schalter 
16/64K. Bausatz DM 49 

Umbauservice (Garantie!) DM 89 
UNEX 16 (4 ROM-Sockel + RS 232 + 
6522 VIA Port) nur DM 195 

IEP-16 Eprom-Brenner nur DM 228 - 
4fach-Epromkarte 64 KB DM 69 

+ Info anfordern bei S&zJ] HAAS** 
Vohenstraußerstr.90,8488 Weiden 


+ C16/116/+4 Hardware/Zubehör + 
+ 16KRAM + 
+ Erweiterung 79.- + 
+ Drucker + 
+ Star Gemini 1 598. + 
+ Monitor Phillips 8586 548.- + 
+ Plus 4239.- + 
+ Floppy 155 1379.- + 
+ Joystickadapter 18.- + 
+ Abdeckhauben ab 7.98 + 
+ Datencassetten C15 + 
+ 188 16.99 + 
+ Comp.Service PF1384 7913 Senden + 





Sensationell!!! Die Super 64K-Erweiterung 
für C16/116. Jetzt nur nöoch 85 DM! (in- 
el Sof+Tips- einfacher Einbau ohne 
Löten! 

- Superindustriequalirät ! 

- geringer Stromverbrauch 

- umschaltbar auf 16 K (2 Programme 
gleichzeitig im Speicher) 

Info: Hartmut Schäfer, Schutzbergstr. 16, 
6628 Saarbrücken 


Warum Experimente? 

Plus 4 Userport am C16, Nur4 IC erforder- 
lich. Wie? 

Gegen 26,- DM Vorkasse Manuskript an- 
fordern 

{nur Schein oder Verrechnungsscheck) 
HWE Schmidt 

Trakenerstr. 19 

3984 Isernhagen 





Verkaufe Original dk’tronics Light Pen in- 
cl. Software für nur 58,;. 

Jörn B. Gruhlke, Gartenstr. 6, 2347 Süder- 
ap. Tel.:84641/8396, bei Fam.Schme- 
che 
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*+ C 16/116 RAM-Erweiterung!! ** 
C16/116 68671 Bytes free für DM 97,88- 

alle Ports frei - keine Einschränkungen - in- 
cl. Umbau ** Computer ohne Zubehör mit 
188,-DM (2,28 DM für die Post) an: 
Elektronik-Technik 

Tannenweg 9, D 2351 Trappenkamp 


Verkaufe C-116 + Datasette für 208,-DM. 
Bitte melden bei: Arno von Germeten, 
Trifeweg 5, 3549 Volkmarsen, 85693/7612 


** C16 / 116 RAM-Erweiterung !!! 
16/116 68671 Bytes free für DM 97,88 - 
Alle Ports frei - keine Einschränkungen -in- 
ch. Umbau** 

Computer ohne Zubehör mit 189,DM 
(2,28 f. Post) an: 

Elektronik - Technik 

Tannenweg 9 

D 2351 Trappenkamp 


Farbbänder Seikosha 88761/4245 
GP52-120-589-558 nur DM 19.59 
GP782 schw/vierf. DM 28.-/44.- 
SPs2g/1968 DM 22.- MS15 DM 9.98 


| Restposten Drucker (m.Garantie) 
Farb-Dr. GP788 Centronies 599.- 
Klein-Dr. GP5@ Centronics 199.- 
Diskerten 2D/2$ 18St. 29.98 
..Sumrex 2D/2$ 16$t. 39,98 





Commodore C16 - Original 9 mit div. Zu- 
behör und Spiele zu verkaufen - Preis nach 
Vereinbarung. Tel.: 89141/5518 


















© 


TEL. 06174- 
6957 +6958 


BTX: * 202710 # 





—> C16/C116/PLUS4 + 
Der Hardware-Spezlialist bietet Ihnen an: 


RAM-Erweiterung auf 64K: 


PLUS 4 mit den 4 Softwarepaketen 
Floppy 1551 paraltel für C 16/116 + 4 (Turbo-Geschw.) 


C16 aufgerüstet auf 64K (Einzelstücke) 
Turbotape Super * das der Floppy Beine macht * 


ROM-Listing 59,- DM 


=> ELEKTRONIK-TECHNIK 
Tannenweg 9 - D-2351 Trapperkamp + Tel. (04323) 3991 


Für C16/116/plus 4 kostenlos! 

Infos - Tips - Angebote - Umbauten 
?P>6* vom Computerfachmann *#** 
Erweiterungen + Reparaturen... 
Noch Fragen? Freiumschlag an: 
Elektronik-Technik-Peters 
Tannenweg 9, DE2351 Trappenkamp 


VC-22 mit 5 Spielmodulen und 5 Kassetten 
für VB 158,-DM zu verkaufen , Heiko 
Göcke, Mackenstr.29, 4432 Gronau 





Profi-Pak für C16/116/ +4 von CWL-PC-SOFT 


Eigentlich machen wir nur tolle Programme für IBM 
und kompatible MS-DOS-PC, für die weder Handbücher 
noch Schulungen notwendig sind und die nur im Preis 
am Ende der Skala liegen. (z.B. CWL-ADRESS nur 


DM 99,-). 


Aber jetzt haben wir für den kleinen COMMODOREC!16 
ein Profipaket geschrieben, damit Sie uns kennenlernen 
und selbst professionell arbeiten können. 

CWL-C16-SOFTPAK nur DM 99,— +NN-Versand 


enthält: TEXT, ETIKETTA, DATENBANK, RECHNUNG 
und das tolle CWL-Kaikulationsprogramm BETAPLAN; 


zugreifen: 


SET 50,- DM 


Ich bestelle per Nachnahme zzgl. Versandkosten 
ED) Cassette/n CWL-C16-SOFTPAK & DM 99,— 


Umbau 100,- DM 
298,- DM 
389, — DM 
198,— DM 

19,50 DM 
Reparaturen nach Absprache! 


er 
N 
1 





C-16 64K-Erweiterung incl, Einbau normal 
65,.DM 

mit Umschaltung 16/64K 75,-DM 
Hanspeter Zölle, Roseggerstr.17, 7198 Heil- 
bronn, 87131/80694 





Turbofloppy Modul V 2.4 

Befehle wie Backup, Cat f. Directory, Hea- 
der f. Formatierung, usw., Preis 15%,-DM, 
Tel: 88157/8942 ab 19:40 Uhr 


KIEFER ETFF 
















CWL-PC-SOFT * Limburger Str. 39 * D-6246 GLASHÜTTEN im Taunus 





Compute mib 


Vorname 


Auch Händleranfragen sind willkommen!!! 









Bewerbung als Programmautor 


Name: ————— 000 Vorname: 

Straße ___ 000000000000 Wohnort: 

Titel des Programmes:  _ _ —_— — — — — —  — - __ _ _.  _ .. Computersystem: 
Erforderlicher Speicherplatz: KBytes 


Erforderliche Peripherie: 


Ich versichere hiermit, daßich der Autor desoben genannten Programmes bin und alle Rechte besitze. Ich bin damiteinverstanden, daß Sie 
mein Programm in einer Zeitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar beträgt 120 DM pro abgedruckter Seite. 
Solite das Programm nicht veröffentlicht werden, bitte ich um Rücksendung meiner Unterlagen. Sollte mein Programm in der Zwischenzeit 
von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverzüglich benachrichtigen. Ich bestätige durch meine Unterschrift, daß ich 
Kenntnis davon habe, daß der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Urheberrechte sie nicht besitzen, rechtli- 
che Schritte einleitet. 


Unterschrift des Programmautors (bei Minderjährigen auch die eines Erziehungsberechtigten): 


Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei: 
Kassette: __________ Diskette: ______— — — Dokumentation: ___— —  — — — Listing: —__ Rückporto: 


Unterschrift des Programmautors {bei Minderjährigen auch die eines Erziehungsberechtigten): 
(Bitte zweimal unterschreiben!) 
Einsenden an: Tronic-Verlag Abt, Programmentwicklung, Am Stad, 3440 Eschwege 


% Klingen * Keinen * Klang % 


Auftrag für Gelegenheitsanzeigen in „Compute mit..‘ 


Name und Adresse 


An „Gompute mit ..“ 
Tronic-Verlag 
Postfach 


3440 Eschwege Unterschrift 

el nn ee Ich wünsche folgenden Text zu veröffentlichen: 
anzeigen für Verkaufsangebote, 
Kauf- und Tauschgesuche, Kon- 
taktaufnahme bzw. Erfahrungs- 
austausch usw. 

Unser Preis für „Kleinanzeigen“: 
Private Kleinanzeigen 

bis 5Zeilen nurDM 5,- DM 
bis 10 Zeilen” nur DM 10,- DM 
Jede gewerbliche Gelegenheits-: 
anzeige 

bis 10 Zeilen nur 15,- DMI 
(dürfen nicht unter Chiffre er-- 
scheinen) 

Eine Veröffentlichung erfolgt nur | 
gegen Vorkasse! 


Kleinanzeigen jetzt . 
noch preiswerter oO Biete Hardware oO biete Software o suche © Kontakte o Versch. 





Zutreffendes ankreuzen 
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Achtung C-16, 116, Plus +-Besitzer- 

Biete Stromausfallsicherung für ihren Com- 
puter. Kein Programmverlust mehr bei 
Stromausfall. Nur DM 29,-!! Bausatz mit al- 
len Einzelteilen nur DM 22,501! SEHR ein- 
fach anzuschließen. Kein Eingriff ins Gerät 
norwendig. 

Harald Pliet, Erikastr. 2, 4534 Recke, 


Verkaufe: C64+Floppy =888,-DM, 
Drucker Seik.186-VC = 258,- (+Papier), 
Speedos+ = 85,-, Dataserte+Programme = 
88,-, 5 Bücher =18@,, 180 Disks = 35@,- al- 
les = 1598,- DM Tel.: 88232/5824 (Seppi 
verlangen) 


Commodore;Alles für C16 C 128, 
EPROMS, Platinen, Zubehör, anfrage tele- 
fonisch oder gegen 2,-DM in Marken (wer- 
den angerechnet) bei: 

Pritz Zander 

»Hopfenstr. 6 

56 Wuppertal 1 

**Tel.:Tel. 820/428311 


#* Auch Schneider und Atari** 


Alles rund um Commodore, Atari und 
Schneider. Z.B. Kernal-o. Epromplatinen, 
Eprombrennservice und Hardware. 
Tauschbörse: Gebrauchte Soft- und Hard- 
ware zu niedrigen Preisen. Anfragen unter 
Tel.:428/428311 oder schriftlich an Zander, 
Hopfenstr. 6, 5689 Wuppertal 1 (Rück- 
porto). 


KETTE 


Suche Drucker (für C16): MPS 81, MPS 
803, GP 25@X, suche Dataserte u. Floppy 
ab 15:28 Uhr Tel: 05887/288, Th. Kietzke 








Suche Drucker Comodore, tech. o.K. 
MPS 881, 882, 823. Zahle b. DM 258 
Harald Häbne, In der Freiheit 44, 5659 So- 
lingen 





$ Software 


» 28% Software für ® + * 

Atari 808XL, 138XE * Atari 260ST, 
528ST, 528ST+* Commodore VC-28, 
C64, C128, C16, C116, plus4 * Commodo- 


re Amiga * MSX-Computer * Schneider, 
CPC-464,664,6128 * kostenlos Liste anfor- 
dern (Bitte Computer angeben) * Frank 
Schmitz, Kurzer Weg 1, 5296 Neun- 
kirchen 2 

Tel.:82247/8111 ab 18 Uhr 


Supergelegenheit auch einzeln 
5 Öriginalspiele für nur 55 DM 
Oliver Windherst 

Auf der Dohnhors 11 

2862 Worpswede 1 


FKKEIKKFEKFEFE FENG 
* Spiel- und Anwenderprogramme * 
* für C 16/116 zu kleinen Preisen. * 
* Info gegen Rückporto bei Matthias #* 
* Poppen, Erlenweg 11, 2955 Bunde %* 
EZ 22 2 2 2 22 2 2 2 2 22 zo 


Verk. 19 Spielecass. für C-16 wegen Sy- 
he Tel.: 88484/1252 . Motr 
17-19 Uhr, Neu: 358 DM, VB: 258 DM. 
Fan. 4, Berks (123), Rob. to Resc., Petch, 
Worldeup, 3DTIME, Trek u.a. 
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18 Top-Games für den C-16 auf einer Kas- 
sette zu nur 28 DM. Dieses Gamespack be- 
sitzt: Turmspringen, Mimi,Poker, Rouler- 
te, Dame, Super Mind usw. Tel.:0594/3244 


+++ tt tttHrHHrHr HH HH 
C16/116/+4 Software 
Bomb Jack... Cass. 24.98 
Frank Bruno’s 
Boxing ” 
Yie are Kung Fu, Cass. 
Rambo, Cass. 
Winter Olympiade, 
Cass 


24.98 
29.- 
29.- 


7 22.98 
Superhits (6Pgr.) Cass. 27.90 
King Size (5@Pgr.) Cass. 24.98 
24Sınd. Bestellservice 87397/6239 
Comp.Service PF1394 7913 Senden 
++ ++ 44 +HHtHHrHH HH 


++ rt Hr tHrrHHH HH 
HH + t+HrtrrrrHttH 


44 HtHtHttrtrttrrrH 
C16/116/+4 Anwenderprogramme 
Tubo Tape, Cass. 15.98 
Graphic Designer, 
Cass 15.96 

19.98 

22.99 

22,90 

33.98 


Paint Box, Cass. 
Music Master, Cass, 
Micro Datei, Cass. 
Home Office, Cass. 
Jetzt Neu: 
DISKETTENSOFTWARE 
Preise Stand 88/86 zzgl Versand 
Comp.Service PF1384 7913 Senden + 
+4 t++HtH+Httr tr HH HH Hr 


KFEHKFFKEFKEFE REN 
original Elite plus V1.2 * 
fantastische neue Programmier- %* 
sprache für strukturiertes Program- * 
mieren auf Ihrem plus 4/ C16/ * 
C116 (64KB) 


++ 4+t+H+r+ttHtHH 


+ 
BERSOSÄREHRIBERENR * 
29,- mit ausf. Handbuch, incl. * 
Porto & Verp. Info geg. Rp. * 
bei TEDsoft / Bohlingerstr.2 * 
7708 Singen * 
FFEFFFFKEFKER TH 


KELEEEKEKERK FF FH HH HH HH HH HH 


Achtung C 16/116/plıs4 User! 
Onginalprg. ab 5,-! Keine Kopien! Li- 
ste gegen Porto 


Riesen Specialmappe nur 6,- 
38 Prge.: Spiel + Anwend. nur 25,- 


Playbit-Software *** 
Trimbser Weg 26, 544% Mayen 14 





Top Spiele für C-16 Spielpakee: 
Jump-Man, Pferderennen, Turmspringen, 
Black-Jack, Cowboy-Duell, Pac-Mac,auf ei- 
ner Kasserte zu verkaufen, Preis DM 18 + 
2 DM für Porto und Verpackung. Tausche 
auch gern Spiele aus! 

Jürgen Arms, Jugendheimstr. 1 

5558 Bermkastel-Kuels 


C64, C128, VC 28, C 16/116 

Spiele, Termin, Lager, Fibu, EK-VK, Lotto, 
Adress, Tabello, Foto-, Film-, Video-, Musik- 
archiv, Digitalo, Denktraining, WSE, Kartei, 
Biblo, KFZ, Handbücher, ab 9.968 DM, 
Katalog gegen 8% Pf-Marke 
Computerservice T. Hofstede 

An der Windmühle 8, 5919 Bergheim 


C-16,C-116 Superspielet***+** 

Info gegen Rückporto bei Hannes Kalten- 
bach, Prielmayerstr. 16,7998 Friedrichsha- 
fen 1 


Mc Stoney in the Caves. Kassette für 
C-16/116/+4 DM 18 + 3 DM Rückporto. 
Das Action- und Strategiespiel. Fantastische 
Grafik und anspruchsvoller Sound, 21 
HiresMulticolor-Screens. Versuchen Sie 
Diamanten zu sammeln und zu überleben. 
Dieses Spiel wird Sie fesseln. Bei C.Reinke, 
Otto-Dix-Str.3, 109 Berlin 21 








kleinanzeigen 


Top Tape 64: Verkaufe (tausche) gute Ori- 
ginalsof!t! 

SEARCHING : Suche Floppy 1541 für 
Commodore 64 (möglichst bilig) 

M.Süssli, Flughafestr. 16, CH-8392 Kloten, 
Tel. 81/8/36255 


KIFFKKEFEFEFF FF 


C16/116 Zeichen-und Grafikpro- 
gramme 16 K Version, und CAD- 
System (Basis-System) 64 K Ver- 
sion, für technische Zeichnungen. 
Info gegen Porto: 
Dipl. Ing. M.Rätzel, - 
Ulvenbergstr. 6, D-61448 Darmstadı * 
EKFIKEKKKKIEFF FF 


KKKEKKEFFFK KR K 
Computer Hard- und Software * 
C-54, C-16, Atarı, Schneider, MSX. 
Alter Ego D 69,82 
Herz von Afrika D 56,89 
Hanse D 48,88 
Golf Construction Set D 49,9% 
Modem, Disketten und vieles 
mehr. Gesamtkatalog anfordern. 
H&S Werner Wohlfahrtstaetter 
Postfach 381033, 4 Düsseldorf 
KREIKFFFFIFFRERFR 


An alle C16/116 User: Bei uns gibt es 
selbstgeschriebene Programme schon ab 1 
DM! Infos gibt’s gegen Freiumschlag bei: 
Torsten Gilsbach, Nerastenberger Str. 1, 
5788 Winterberg o. Stefan Kramer, 
Hauptstr. 3Q, 5788 Winterberg. Und wer’s 
ganz eilig hat, ruft an: 02981/6848 

P.S. Clubmitglieder gesucht!!! 


FERERR 


EKRREEREEETERI ERENTO NR 


FREKERERTR 


Commodore C-16 
ACE {Air Combat Emulator) 3 
Bombjack 2 
Bongo Construction Set 
Classics li 
Flight Simulator 
Grand Master Chess 
Invasion 2000 A.D. 

Kung Fu Kid 
Legionaire 
Manic Miner 


Achtung! 3 brandneue C16/116 Program- 
me (Programmpaket 1) 

1. Sherlock’s Problem 

..(Strategiespiel) 

2. HORSE (Aktionspiel} 

3. Chath the Mouse 

Preis: 8.98 DM + 1.18 Porto 

Lieferung nur gegen Vorkasse! 
MULISOFT, Holen Mühlbacher, Plarten- 
berg 3, 8221 Waging 





Verk. C-16+Datasette o. Netzteil DM 148,- 
sowie Software z. Preis v. DM 139,-. Mar- 
kus Voss, Breslauer Str. 15, 5918 Kreuztal 1, 
Tel: 82732/12987 


Spiele u. Anwendungsprogramme für den 
C-16 auf Kassette zu verkaufen. INFOS bei: 
Dietmar Schwigon, An den Gehren 34 b, 
480% Bielefeld 1 


Plus 4 C 16-64K, Fußball Bundesliga Ver- 
waltung. Tabelle wird nach Punkte und 
Tordiff. sort.Mit Anzeige für Gesamte- 
Gew.-verl. unentsch. ° Spiele sowie 
Punkte+ Toreständ+Ergebnisse je Verein 
und Spieltag - Rätselprogramm mit über 
2006 Begriffen. Suchvorgang dauert nur 
wenige Sek. Nur Disk Dietmar Winhold, 
Rhönstr. 24, 6498.Schlüchtern 


C 16-Anwenderprogramme von Robtron, 


Mommsenstraße 14 
4300 Essen 1 


Fr 


Rennersoft Computer-Distribution 
HARDWARE - SOFTWARE - PERIPHERIE 


COMPUTERSPIELE für 
Commondore C16/116+4 


z.B. Commando, Bomb-Jack, Airwolf, Legionaire, 
Frank Brunos Boxing, Schach, Atlantis usw. 


Liste M 1 anfordern! 
Telefonservice täglich von 19-22 Uhr 
Postfach 920 - D-4440 Rheine - Tel.05971/81592 


Kassetten 

Mexico ’86 (W.W.C) 33, - 
Fharaoh’s Tomp 19,—* 
Pogo Pete 34,-* 
Reach for the Sky 27,- 
Space Pilot 19, - 
Star Commander 19,- 
Terrorist 19, - 
Thai Boxing 34,— 
The Wizard and t. Princess 19, — 
Winter Olympics 29,- 


Liste«anfordern!!! 
Versand: 5,- DM + NN, V-Scheck +5,— DM, Ausland nur Scheck/Bar +8,— DM 
An: Korona Soft, Wöstmannsweg 6, Postfach 3115, 4830 Gütersloh 


Druckfehler und Preisirrtümer vorbehalten! 


Sompuhe mi 





65 


66 
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HEY BOY’S !!! Wer sucht einen Tausch- 
kollegen aus der Schweiz? Habe sehr viele 
Games (abgetippte + Originale). Z.B. 
Commando... ; 

Abs.:Marc Trachsel,CH-2543 Lengnau! 


AhAhAAhbAAhkhAAA 





C-16 -Anfänger- 

Suche entprechende Kontakte zu C-16 
Profis. Wer hilft mir beim Einstieg. 

Th. Maluschka, Bonifaciusstr.17a 

4308 Essen 13 





VC-28 Suche noch Mitglieder für VC-28 
Spitzenclub zum Softwaretausch Wie 
Flugzeug-, Hubschrauber-, Space Shuttle 
Simulationen, Meinungsaustausch, Tips 
und Tricks usw.. Adventures und viele 
Actionspiele. Also ran an die Stifte und 
schreibt an Michael Speidel 

Hauptstr,97 

7521 Liedolsheim - es lohnt sich!! 





Bin Einsteiger und suche Kontakt/ Erfah- 
rungsaustausch für plus 4. Wer kann mir 
helfen C-Programme auf dem C128 zum 
Laufen zu bringen? 

Lothar Wenzel 

Finkenweg 7a 

6231 Sulzbach 





*#5%%* Q,16&116&plus 4-Club * * * * 
Wer möchte einsteigen? 

Info gratis bei: 

Torben Soffa 

Asperheide 4a 

4902 Bad Salzufien 5 


FRRSSPPARIZ] jo C16- Freunde rm 
Wer möchte mit mir Programme tauschen 
(Tape). Habe ca. 12Q!! 

Schickt Eure Listen arı Karin Henk, Bres- 
layerstr.4, 5180 Eschweiler. 

P.S. Verkaufe auch Nerzstecker für 25,- 
DM und Antennenkabel 15,-DM {neu). 


Nur einmal vorhanden. 
PRRRPEBEESB]G bald! PREPRESEPRRPEFFIER 





C-16-Einsteiger.Sind Einsteiger, suche 
Kontakt und Erfahrungsaustausch. 

Peter Thiemann und Frank Lohmann, 
Am Peterskamp 16, 4783 Bönen 





Kleinanzeigen in »Compute mit« 
haben allerbeste Erfolssaussichten. 


Einfach Coupon auf Seite 64 ausfüllen 
und an den Tronic-Verlag schicken. 


Kleinanzeigen, die bis zum 
26. September 


eingehen, erscheinen in 


»Compute mit«-Heft 11 


Computs mi 


Hallo C-16-Freak! 


_ Fit ın Maschinensprache? 


Tolle Programme entwickelt? 
Protisoftware ın der Schublade? 


Der Tronic-Verlag bietet dafür das wohlverdiente Spitzenhonorar! 
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NEDE SOPER-MTS 
FÜR €:16 OND PLUS 


LEGIONNAIRE 


Ein rasantes Einzelkämpfer-Spiel mit hervorragender Animation und 
einer starken, scrollenden Hintergrundgrafik mit Flüßen, Palmen, 
Brücken, Bunkern, Stacheldraht, usw. Werden Sie es schaffen, das 
Hauptquartier zu erreichen? 


Für einen Spieler; Joystick erforderlich. 





QUMWI 


Das erste Computerspiel für die ganze Familie ist da! Vorbei sind die 
einsamen Stunden am Monitor - jetzt können alle mitspielen, jung 
und alt, bis zu 15 Mitspieler, rund 4000 Fragen aus6 Wissensgebieten, 
original deutsche Fragen (keine Übersetzung), lernen Sie spielerisch 
dazu, schöne Grafik, jederzeit erweiterbar durch Ergänzungskasset- 
ten. Vorgestellt und empfohlen im Fernsehen vom ORF in der Sen- 


dung „Computerkurs” und hochgelobt in vielen Zeitungsberichten: 
„...welches von der Originalität der Fragen lebt und als Partyspiel hitverdächtig ist!” (SOURCE 
4/85) : „Fazit: ein sehr gutes Computer-Gesellschaftsspiel mit Zukunft.” (HAPPY COMPUTER 
2/86) - „Genau das Richtige für Parties, die im Smalltalk zu versanden drohen”. (HC 2/86) - „So- 
gar die zehnte Revancherunde macht noch Spaß, denn 4000 Fragen machen Wiederholungensel- 
ten. QUIWI istein amüsantes Quizspiel für Feste und Familienfeiern.” (RUN4/86) - „Einreizvolles 
Ratespiel” (PM COMPUTERHEFT 4/86) » „QUIWI hingegen istein wirklich spaßiges wie unterhalt- 
sames und lehrreiches Programm, wenn man mir diese Wiederholung von vorher verzeihen mag. 
Empfehlenswert!...Spielwert: 10 Punkte (von 10 möglichen)” (ASM 4/86) - „Ein abwechslungs- : 
reiches Spiel für die ganze Familie.” (CHIP 5/86) s 


ACHTUNG! QUIWI läuft nur auf einem PLUS/4 oder einem C-16 . 
mit 64 K-RAM! 


SPACE PILOT —— 
Der berühmte Nr. 1-Hit für den C-64 jetzt in einer tollen Version für . PLAYER 


C-116, C-16 und PLUS/A. - “ons 


Ein irres Weltraumspiel mit packenden Kampfszenen und Super- ‚ib 
Farbgrafik mit Softsprites. 








„ Pintene 

| [ 
Für ein oder zwei Spieler; Steuerung mit Tastatur oder Joystick. Be 
TIME: 
) 


4=5 





0-16/PLOSIS-PROGRAMME AVEN AUF DISRETTE 
LIEFERBAR: . 
BONGO CONSTRUCTION SET - GRAFIK DESIGNER - LEGIONNAIRE : MICRO DATEI : MICROKALK 


SPITZEN-SOFTWARE 












> i nn D G n A r IRvVZ 
Alle aufgeführten Artikel werden selbstverständlich mit ausführlicher M E IN 3ER Berge N n 
deutscher Anleitung wahlweise auf Kassette oder Diskette geliefert. Al- x 5 x £ j EU a % mn 
le Preise verstehen sich als unverbindl. Preisempfehlung zzgl. ca. 5,- DM ar | T Be \ u = ( J | 
x \ j { 








Porto & Verpackung; der Versand erfolgt ausschließlich per Nachnahme. fin IR - ; m 
Fordern Sie noch heute unseren großen Gesamt-Katalog an! F. Schäfer : Schnackebusch 4 : 5106 Roetgen - & 02408/5119 


DAS SPIEL FÜR IMREN 
COMMODORE 15 YUD PLYSI2 
WINTER OLYMPIADE 327 


Endlich ist es soweit: nach mehrmonatiger Entwicklung hat Udo Gertz sein bisher 
aufwendigstes Programm fertiggestellt. 1 bis 4 Mitspieler können sich in sechs Diszi- 
plinen messen; Joystick(s) erforderlich. Natürlich komplett mit Eröffnungszeremonie, 
Wahl der Landesfarben mit Hymnen, Medaillenwertung, usw. 


Aber Bilder sagen mehr als tausend Worte, daher sehen Sie selbst: 






i®@i 
WINTER 
EOENTS 


BY 











s8112 6:50:60 EMPTY r rRItz 9:00:0 _ETY 
ar jmrge [ongze j PAS 99 FE SPELRL fra fr asjpr23® ] o180fo | BPEED | 


TIME: 0.48.5_PPP 12313 





Biathlon 5 


BIRGIT 






You: 


TIME: 0.48.5_PPP PETER 





sreeo 


TInEs 0.57.4 





Eisschnellauf Bobfahren ‚Abfahrt 
„FAZIT: WINTER OLYMPIADE IST NACH UNSERER MEINUNG DAS BESTE C-16 SPIEL, DAS DERZEIT AUF DEM MARKT IST.” 
(HAPPY COMPUTER) E 





‚&, SPITZEN - SOFTWARE 
Alle aufgeführten Artikel werden selbstverständlich mit ausführlicher ; a MADE IN GERMANY 
deutscher Anleitung wahlweise auf Kassette oder Diskette geliefert. Al- a Be 


FIS % 
le Preise verstehen sich als unverbindl. Preisempfehlung zzgl. ca. 5,- DM uw | 
Porto & Verpackung; der Versand erfolgt ausschließlich per Nachnahme. : = | 
Fordern Sie noch heute unseren großen Gesamt-Katalog an! F. Schäfer - Schnackebusch 4 : 5106 Roetgen : & 02408/5119 


